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Simbol Activity Diagram
Start Point

Menggambarkan awal aktifitas.

End Point

© Menggambarkan akhir dari aktifitas.

Activity

I Menggambarkan proses bisnis.

Decision

Menggambarkan keputusan/pilihan.

State Transition
Menggambarkan aliran perpindahan

kontrol antara state.

Partition1 Swimlane

Menggambarkan pemisahan aktifitas.
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Simbol Package Diagram

[ 1

package0

Access

Simbol Use Case Diagram

Package

Pengelompokkan dan pengorganisasian
kelas-kelas dan interface  yang
sekelompok menjadi suatu unit tunggal
dalam library.

Import

Suatu dependency yang
mengindikasikan isi tujuan paket
secara umum Yyang ditambahkan
kedalam sumber paket.

Access

Suatu dependency yang
mengindikasikan isi tujuan paket
secara umum Yyang bisa digunakan

pada nama sumber paket.

Actor

Menggambarkan orang atau sistem
yang menyediakan atau menerima
informasi dari sistem atau
menggambarkan pengguna software

aplikasi (user).

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari
suatu sistem, sehingga pengguna
sistem paham & mengerti mengenai

kegunaan sistem yang akan dibangun.
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Association
Menggambarkan  hubungan antara

actor dengan usecase.

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Simbol Class Diagram

Class0

- attribute0 : int

+ operationd( : vaid

O

Interface0

XV

Entity
Menunjukkan obyek-obyek dasar yang

terkait dalam sistem.

Relationship
Adalah hubungan yang terjadi antara

satu atau lebih entity.

Atrribut/Property
Merupakan keterangan yang terkait

pada sebuah entitas.

Class

Kelas pada struktur sistem.

Interface
Sama dengan konsep interface dalam

pemograman berorientasi objek.

Association
Relasi antar kelas dengan makna
umum, asosiasi biasanya disertai juga

disertai dengan multiplicy.
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Simbol Deployment Diagram

‘

Componentd 3 ]

]

Association Dependency
Relasi antar kelas dengan makna

kebergantungan antar kelas.

Generalization
Relasi antar kelas dengan makna

generalisasi-spesialisasi.

Node

Digunakan untuk menggambarkan
infrastruktur apa saja yang terdapat
pada sistem.

Component

Digunakan untuk menggambarkan
elemen-elemen apa saja yang terdapat
pada suatu node.

Note

Digunakan untuk memberikan
keterangan atau komentar tambahan
dari suatu elemen sehingga bisa
langsung terlampir dalam model.
Association

Digambarkan sebuah garis yang
menghubungkan dua node yang
mengindikasikan jalur komunikasi
antara komponen-komponen
hardware.

Generalization

Menunjukan hubungan antara elemen
yang lebih umum ke elemen yang

lebih spesifik.
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Simbol Sequence Diagram

) Acltl:lr[:l

- Entity0

: E:nurndar'g.rﬂ

- Controld

]

1:Messagel() .
-~

15.1.1: Return)

A

Association Dependency

Merupakan relasi yang menunjukan
bahwa perubahan pada salah satu
elemen memberi pengaruh pada

elemen lain.

Aktor
Menggambarkan orang yang

berinteraksi dengan sistem

Entity class
Menggambarkan hubungan kegiatan

yang akan dilakukan .

Boundary class

Menggambarkan sebuah
penggambaran dari form.

Control class

Menggambarkan penghubung antara

boundary dengan tabel.

Lifeline

Menggambarkan tempat mulai dan

berakhirnya sebuah pesan.

Line message

Menggambarkan pengiriman pesan

Return
Pesan yang dikirim untuk balikan

objek tertentu.
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