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ABSTRACT

Paud Ar Ridho is located in the village of Pedindang, Jalan Sungai Selan. Not
only the teaching and learning process, the early childhood teacher will also
gradually analyze the interests and talents of each student. This can happen by
paying attention to the behavior and actions of each child in the class. However, it
is undeniable that face-to-face time in class is small and lacking, so that to
analyze the interests of each talent, the role of parents is needed. But this is also
difficult because every parent has different knowledge about children's education.
Therefore, it is necessary to have a system that can determine the interests of
children's talents from an early age and can be used by every parent. Expert
system applications can be used to determine the interests of children's talents
with a knowledge base obtained from experts and using certain algorithms. The
algorithm used is the Dempster Shafer algorithm and Certainty Factor. This
application uses a web system as a server used by early childhood teachers and
the android operating system as a client that will be used by parents. In making
the application, the model used is a prototype model and for the tools used is a
unified modeling language. With the application of an expert system, it is easy for
every parent to determine the interests of children's talents.

Key words: Child Talent, Expert System, Certainty Factor, Dempster Shafer,
Prototype
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ABSTRAK

Paud Ar Ridho terletak di desa Pedindang jalan sungai selan. Tidak hanya proses
belajar mengajar, pihak guru paud juga secara bertahap akan melakukan analisa
minat bakat tiap anak didiknya. Hal ini dapat terjadi dengan cara memperhatikan
tingkah laku dan tindakan dari setiap anak di kelas. Tetapi tidak dapat dipungkiri
bahwa waktu tatap muka di kelas termasuk sedikit dan kurang sehingga untuk
menganalisa minat bakat tiap dibutuhkan peran orang tua. Tetapi hal ini pun
termasuk sulit dikarenakan setiap orang tua memiliki pengetahuan yang berbeda-
beda mengenai pendidikan anak. Oleh karena itu perlu adanya suatu sistem yang
dapat menentukan minat bakat anak sejak usia dini dan dapat digunakan oleh
setiap orang tua. Aplikasi sistem pakar dapat digunakan untuk menentukan minat
bakat anak dengan basis pengetahuan yang didapatkan dari ahlinya dan
menggunakan algoritma tertentu. Algoritma yang digunakan adalah algoritma
Dempster Shafer dan Certainty Factor. Aplikasi ini menggunakan sistem web
sebagai server yang digunakan oleh guru Paud dan sistem operasi android sebagai
client yang akan digunakan oleh orang tua. Dalam pembuatan aplikasi, model
yang digunakan adalah model prototype dan untuk tools yang digunakan adalah
unified modelling language. Dengan adanya aplikasi sistem pakar, penentuan
minat bakat anak dapat dilakukan oleh setiap orang tua dengan mudah.

Kata Kunci: Bakat Anak, Sistem Pakar, Certainty Factor, Dempster Shafer,
Prototype
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

No Simbol Keterangan
1 Use case
. Gambaran  fungsionalitas  dari
py . . ;
. suatu sistem, sehingga pengguna
\\x S sistem _paham dan_ mengerti
— mengenai kegunaan sistem yang
akan dibangun.
2 Actor
' Sebuah sebuah entitas manusia
atau mesin yang berinteraksi
A dengan sistem untuk melakukan
SN pekerjaan-pekerjaan tertentu.
Actor
3 Association
Merupakan abtraksi berupa garis
tanpa panah yang menghubung
antara aktor dan use case atau use
_ case dengan use case.
Association
4 Include
Q Py _——_ | Menunjukkan bahwa suatu use
T / \ <=<include>> -/
{ UseCase Jmmmmme A UseCase case  seluruhnya  merupakan
Actar — ~——" | fungsionalitas dari use case
lainnya.
5 Extend
O . _——_ | Menunjukkan suatu use case
] I N <<extend=> N .
P, { UseCase Jems { Usecase ) | merupakan tambahan fungsional
Actor ~— ~—__ " |dari use case lainnya jika suatu
kondisi terpenuhi.

2. Simbol Activity Diagram

No Simbol

Keterangan

1

Initial Node
Merupakan simbol untuk memulai
Activity diagram.

Activity Final Node
Merupakan simbol
mengakhiri Activity diagram

untuk
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3 pariicn Swimline
Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokan aktivitas
berdasarkan actor.

4 Activity
Activity juga merupakan proses

Activity komputasi atau perubahan kondisi
yang bisa berupa kata kerja atau
ekspresi.

5 Transition

Menggambarkan aliran
perpindahan kontrol antara
activity.

6 Decision
Merupakan cara untuk
menggabungkan ketika ada lebih
dari 1 transisi yang masuk atau
pilihan untuk mengambil
keputusan.

7 Fork (Percabangan)

Mempunyai 1 transisi-masuk dan
2 atau lebih transisi keluar.

8 SN Join (Penggabungan)
Mempunyai 2 atau lebih transisi
masuk dan hanya 1 transisi keluar.

—>

3. Simbol Class Diagram

No Simbol Keterangan
1 - Class Class
e Himpunan dari object yang
| attribute berbagi atribut dan operasi yang
operation() sama.
2 Association
Merupakan abtraksi berupa garis
Association tanpa panah yang menghubung
antara class.
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4. Simbol Sequence Diagram

No Simbol

Keterangan

: X

Actor

Actor
Menggambarkan seseorang atau
sesuatu (seperti perangkat, sistem

lain) yang berinteraksi dengan
sistem.
2 Boundary
| . Mengambarkan interaksi antara
Boundary satu atau lebih actor dengan

sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada

pihak lain  disekitarnya dan
merupakan  pembatas  sistem
dengan dunia luar.
3 Control
. Menggambarkan “perilaku untuk
Control mengatur atau kegiatan
mengontrol”, mengkoordinasikan

perilaku- sistem dan dinamika dari
suatu sistem, menangani tugas
utama dan mengontrol alur kerja
suatu sistem.

4 Entity
Menggambarkan informasi yang
Entity harus . disimpan oleh sistem
I (struktur data dari sebuah sistem).
|
[
|
[
|
!
5 I 1: Message I Message
’— Menggambarkan pesan/hubungan
I antar objek yang menunjukkan
| : urutan kejadian yang terjadi.
I |
6 I Self Message
| Pesan yang dikirim untuk dirinya
I<_—| 1: Self Message sendiri.
I
I
7 loop) Loop Message

Menggambarkan dengan sebuah
frame dengan label loop dan
sebuah kalimat yang
mengindikasikan pengulangan.
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