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ABSTRACT

Along with the times, robots have entered into various fields. Most robots
are used for heavy and dangerous work. Usually most robots are used in the
Industrial field. Currently, in the field of evacuation, there are still many disaster
management agencies that are still carried out manually, namely by humans,
including firefighters in tackling fires. Therefore, automatic fire fighting robots
are needed by humans to help extinguish fires during fires. In this study the robot
was designed in the form of a prototype using a Flame sensor based on Arduino
Uno. The working mechanism of this robot is, When the Flame sensor detects a
fire, the Robot will move toward the hotspot, then extinguish the fire by spraying
water on the hotspot. The research methodology used by the author is a prototype,
where the robot will be made simply and tested. then will be developed to a
further stage by other researchers. Based on the automatic fire fighting robot
testing conducted by the author, the robot succeeded in detecting the source of a
small fire and spraying water. Robot testing is carried out with a small fire source
from a candle and is carried out in a closed room. So the results of the research
conducted by the author is a Prototype Fire Fighting Robot with 3 Flame sensors,
L298N Motor Driver as a DC Motar, Servo, and Mini Water Pump based on
Arduino Uno.

Keywords: Robot, Fire Fighting Robot, Microcontroller, Flame Sensor, Arduino
Uno, Prototype
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ABSTRAKSI

Seiring perkembangan zaman, robot sudah masuk ke berbagai bidang.
Kebanyakan robot digunakan untuk pekerjaan yang berat dan berbahaya.
Biasanya kebanyakan robot digunakan dalam bidang Industri. Saat ini,dalam
Bidang evakuasi masih banyak badan — badan penanggulangan bencana masih di
lakukan secara manual,yaitu oleh manusia,termasuk pemadam kebakaran dalam
menanggulangi kebakaran. Oleh sebab itu,Robot pemadam api otomatis sangat di
butuhkan manusia untuk membantu memadamkan api pada saat kebakaran.Dalam
penelitian ini robot di rancang dalam bentuk Prototype menggunakan Flame
sensor yang berbasis Arduino Uno.Mekanisme kerja robot ini yaitu,Ketika Flame
sensor mendeteksi api,Robot akan bergerak menghapiri titik api,lalu
memadamkan api dengan cara menyemprotkan air ke titik api. Metodologi
Penelitian yang digunakan penulis adalah Prototype,dimana Robot akan di buat
secara sederhana dan di uji. lalu akan di kembangkan ke tahap lebih lanjut oleh
peneliti lainnya. Berdasarkan pengujian robot pemadam api otomatis yang
dilakukan oleh  penulis,Robot berhasil -mendeteksi sumber api kecil dan
menyemprotkan air. Pengujian robot di lakukan dengan sumber api kecil dari lilin
dan di lakukan di ruangan tertutup. Maka hasil dari penelitian yang dilakukan
penulis adalah Prototype Robot Pemadam Api dengan 3 Flame sensor,Motor
Driver L298N sebagai penggerak Motor DC,Servo,dan Mini Water Pump yang di
buat berbasis Arduino Uno.

Kata kunci : Robot,Robot Pemadam Api,Mikrokontroller,Flame Sensor,Arduino
Uno,Prototype
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram

. Start Point

Menggambarkan awal aktifitas

© End Point

Menggambarkan akhir aktifitas

[ ] Activity
Menggambarkan proses bisnis

Simbol Black Hold Activies

@ Digunakan bila dikehendaki ada satu atau lebih

transisi

Simbol Fork

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara paralel, untuk menggabungkan
dua kegiatan paralel menjadi satu

Simbol Join

Menunjukkan adanya demosisi.

Decision
Menggambarkan keputusan/ pilihan

xii



2.

swimlame

Simbol Use Case Diagram

ActorQ

Swimlane

Menggambarkan pemisahan aktifitas

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau menggambarkan pengguna software

apilkasi (user).

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham dan

mengerti mengenai sistem yang akan dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan

Use Case.

Simbol Asosiasi antara Actor dan Use Case
Ujung panah association antara actor dan Use
Case mengindikasikan siapa/ apa yang meminta
interaksi dan bukunya mengindikasikan aliran
data

Xiii



3. Simbol Component Diagram

Package

Package merupakan sebuah symbol yang di

pakai untuk tempat komponen

Component

A e _komponen
1

-

Component adalah symbol yang menjelaskan
perangkat keras atau objek dalam sistem

tersebut

"""""" > Dependency
Simbol yang menjelaskan sebuah keterkaitan
antara komponen, satu komponen dengan yang
lain.Ara panan dalam symbol tersebut diarahkan

pada komponen yang di pakai

Interface
Hal ini mirip dengan bahasa pemograman

berorientasi objek (PBO), dimana symbol ini di
pakai untuk antar muka dengan fungsi supaya

tidak langsung mengakses objek

Link

Simbol link ini dipakai untuk mengarahkan
relasi antar komponen, jika suatu komponen
memiliki relasi atau keterkaitan dengan
komponen lainnya maka dipakailah symbol link

ini
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