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ABSTRACT

This research is entitled the implementation of new student admission promotion
design at SMA Negeri 1 Sungailiat. The purpose of this research is to promote the
advantages of the school by making promotional media such as logos, banners,
brochures, banner stands, calendars and company profile videos as attractive as
possible making promotional media designs like this can help the school in
promoting the advantages of the school in order to attract prospective students to
join the school. The research method that the author uses is by conducting
interviews, namely data collection methods that aim to collect data by way of
question and answer From the results of the research conducted, the authors can
design logos, banners, brochures, calendars, banner stands, and company profile
videos for state high schools. ri 1 Sungailiat with the concept and color as
attractive as possible.

Keywords: Media, Design, Promotion
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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul implementasi desain promosi penerimaan siswa baru pada
SMA negeri 1 Sungailiat. Tujuan penelitian ini yaitu mempromosikan keunggulan
dari sekolah tersebut dengan cara membuat media promosi seperti logo, spanduk,
brosur, stand banner, kalender dan video company profile semenarik
mungkin.Dengan adanya pembuatan desain media promosi seperti ini dapat
membantu pihak sekolah dalam mempromosikan keunggulan dari sekolah
tersebut agar dapat menarik minat para calon siswa untuk bergabung di sekolah
tersebut. Metode penelitian yang penulis digunakan yaitu dengan melakukan
wawancara yaitu metode pengumpulan data yang bertujuan mengumpulkan data
dengan cara tanya jawab secara langsung kepada narasumber,observasi
(pengamatan) merupakan kegiatan mengamati secara langsung terhadap kondisi
objek penelitian dan studi pustaka.Dari hasil penelitian yang dilakukan, penulis
dapat membuat desain logo, spanduk, brosur, kalender, stand banner, dan video
company profile untuk SMA Negeri 1 Sungailiat dengan konsep dan warna
semenarik mungkin.

Kata Kunci: Desain, Media, Promosi
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Simbol

Keterangan
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Pick tool berfungsi untuk menyeleksi dan memilih
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