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ABSTRACT

Vsae Clean is a business that provides services for washing shoes, bags, helmets,
hats for women, children, and men, and has been operating since 2020. After
conducting research, Vsae Clean has never promoted using designs for new
breakthroughs that will become differentiating between other shoe laundry
business stores in order to attract more consumers. Therefore, the author tries to
help Vsae Clean in making graphic designs on the topic "Design Design and
Interaction Multimedia at Vasae Clean”. In the design process, there are several
methods such as SWOT in order to find out what problems Vsae Clean is facing
related to promotional media, and what threats it faces as well as problem solving
and have determined several media according to promotional needs such as
banners, business cards, logos, stamp stamps, and stickers so that later Vsae
Clean can be known and interested by the public and have a good impact on
income and a good image that continues to be improved.

Keywords : Interaksi, promosi, Vsae Clean
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ABSTRAK

Vsae Clean merupakan usaha yang menyediakan jasa cuci sepatu tas, helm, topi
untuk wanita, anak-anak, maupun pria, dan sudah beroperasi sejak tahun 2020.
Setelah melakukan penelitian Vsae Clean belum pernah melakukan promosi
menggunakan desain-desain untuk trobosan baru yang akan menjadi pembeda
antar toko usaha laundry sepatu lain agar dapat menarik lebih banyak konsumen.
Oleh karena itu penulis mencoba membantu Vsae Clean dalam melakukan
pembuatan desain grafis mengenai topik “Perancangan Desain dan Multimedia
Interaksi Di Vasae Clean”. Dalam proses perancangan memiliki beberapa
metode seperti SWOT agar dapat mengetahui masalah apa yang dihadapi Vsae
Clean terkait media promosi, dan ancaman apa yang dihadapi serta pemecah
masalahnya dan telah ditentukan beberapa media yang sesuai dengan kebutuhan
promosi seperti. Spanduk, kartu nama, logo, cap stempel, dan stiker sehingga
nanti Vsae Clean dapat dikenal dan diminati masyarakat serta berdampak baik
untuk penghasilan dan citra baik yang terus ditingkatkan.

Kata Kunci : Interaksi, promosi, Vsae Clean
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