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ABSTRACT 

 

The Simpang Rimba Sub-District Office is a sub-district government 

administration office that started operating in 1986 as a sub-district office, which 

at that time, the center of the sub-district office was in Payung. After conducting 

observations and research, the author found that The Simpang Rimba Sub-

District Office had never made publication, administration and promotion designs 

so that the intensity of community visits in fulfilling population data was still low. 

On the issues that have been identified by the author, the author provided several 

design options related to the administrational promotion of The Simpang Rimba 

Sub-District Office. The author raised the theme with the title "VISUAL 

COMMUNICATION DESIGN AS A GOVERNMENT ADMINISTRATION 

SERVICE MEDIA IN SIMPANG RIMBA DISTRICT" by using several methods 

such as observation, interviews, library analysis and then SWOT analysis to find 

out the advantages and threats of the design produced by the author during the 

researc. After get the the resulting designs, author also conducted an online 

survey using the Guttman method for functional testing of the resulting designs. 

After applying these methods, it is hoped that the resulting design can be used 

properly and sustainably by The Simpang Rimba Sub-District Office. 

 

Keywords : Visual Communication Design, Promotion Design, Publication 

Design, Administrative Service Design, Simpang Rimba Sub-District Office. 
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ABSTRAK 

 

Kantor Camat  Simpang Rimba merupakan sebuah kantor administrasi 

pemerintahan tingkat kecamatan yang mulai beroperasi sejak tahun 1986 sebagai 

kantor camat pembantu yang saat itu kecamatan pusatnya ada di wilayah Payung. 

Setelah melakukan observasi dan riset, penulis menemukan bahwa Kantor Camat 

Simpang Rimba masih belum pernah melalukan pembuatan desain-desain 

publikasi, administrasi dan promosi sehingga intensitas kunjungan masyarakat 

dalam pemenuhan data-data kependudukan masih sangant minim. Atas masalah 

yang telah diidentifikasi oleh penulis maka penulis memberikan beberapa opsi 

desain terkait promosi administrasi Kantor Camat Simpang Rimba. Penulis 

mengangkat tema dengan judul “DESAIN KOMUNIKASI VISUAL SEBAGAI 

MEDIA LAYANAN ADMINISTRASI PEMERINTAHAN PADA 

KECAMATAN SIMPANG RIMBA” dengan menggunakan beberapa metode 

seperti observasi, wawancara, analisis pustaka kemudian analisis SWOT untuk 

mengetahui kelebihan dan ancaman dari desain yang dihasilkan penulis selama 

riset. Setelah mendapatkan hasil, penulis juga melakukan survei daring dengan 

menggunakan metode Guttman untuk pengujian fungsional desain yang 

dihasilkan. Setelah menerapkan metode-metode tersebut diharapkan desain yang 

dihasilkan dapat digunakan dengan baik dan secara berkesinambungan oleh 

Kantor Camat Simpang Rimba. 

 

Kata Kunci : Desain Komunikasi Visual, Desain Promosi, Desain Publikasi, 

Desain Layanan Administrasi, Kantor Camat Simpang Rimba. 
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