
i 
 

IMPLEMENTASI DESAIN DAN 

PROMOSI PADA TOKO KEMUNTING TANI 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh : 

FEBIOLA MONICA 

 (1822300011) 

 

 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI 

INSTITUT SAINS DAN BISNIS ATMA LUHUR 

PANGKALPINANG 

2021 

 



ii 
 

IMPLEMENTASI DESAIN DAN  

PROMOSI PADA TOKO KEMUNTING TANI 

 

 

 

 

 

 

 

 

TUGAS AKHIR 

Diajukan sebagai syarat meraih 

Gelar Ahli Madya 

 

Oleh : 

FEBIOLA MONICA 

(1822300011) 

 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI 

INSTITUT SAINS DAN BISNIS ATMA LUHUR 

PANGKALPINANG 

2021 

 



iii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iv 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 
 

 

KATA PENGANTAR 

 

  Puji syukur kami panjatkan atas kehadirat Tuhan yang maha esa, yang 

telah memberikan kasih sayang serta nikmat dan rahmat hidayah-Nya sehingga 

akhirnya dapat menyelesaikan tugas TA(TUGAS AKHIR) ini dengan baik. 

 Tujuan penulisan TUGAS AKHIR ini di buat untuk memenuhi salah satu 

mata kuliah TA ( TUGAS AKHIR ) pada program Diploma III ( D3 ) pada 

jurusan manajemen informatika di ISB ATMA LUHUR pangkalpinang. 

 Kami sangat menyadari bahwa masih banyak dari penulisan ini yang jauh 

dari kata sempurna dan tentu banyak kekurangan, namun kami telah berusaha 

keras untuk menyelesaikan TUGAS AKHIR  ini dengan sebaik-baiknya. 

 Dengan menyusun TUGAS AKHIR ini, kami banyak mendapatkan 

bimbingan dari berbagai pihak pihak serta pengalaman yang sangat berguna, 

untuk itu tidak lupa kami mengucapkan banyak terima kasih kepada: 

 

1. Kepada Tuhan YME, atas segala nikmat dan kesehatannya yang membuat 

kami dapat menyelesaikan laporan TA ini. 

2. Orang tua saya yang telah mendukung kami dalam mendorong kami ke lebih 

baik. 

3. Dr. Husni Teja Sukmana, S.T, M.sc selaku Ketua ISB Atma Luhur. 

4. Ibu Delpiah Wahyuningsih M.Kom selaku Ketua Prodi Manajemen 

Informatika 

5. Bapak Syafrul Irawadi,M.Kom selaku Dosen Pembimbing yang telah sabar 

meluangkan waktu pribadinya dalam membimbing serta memberi semangat 

dan motivasi kepada kami. 

6. Ibu Cycilia Maria selaku Pemilik yang telah memberikan izin dan informasi 

serta pengarahan kepada penulis selama melakukan riset ini. 

7. Kepada saudara serta teman teman yang telah ikut serta dalam memberikan 

dorongan moral serta doa. 

 



vi 
 

 

8. Kepada Sahabat-sahabatku dan orang yang sangat saya cintai : Rosipah 

Rizqiani, Sri Wahyuni, Tri Satria Agung yang selalu mengingatkan hal yang 

baik dan selalu mau berjuang bersama menghadapi masalah yang ada selama 

Tugas Akhir ini. 

9. Kepada teman seangkatanku : Agus, Mesi, Diah, Sri, Eko, Rosipah,Dedek, 

Fero Terima Kasih sudah menyemangati saya. 

10. Para Staf Dosen dan Seluruh Karyawan ISB Atma Luhur Pangkalpinang 

11. Dan Semua pihak yang telah membantu saya secara langsung maupun tidak 

langsung yang tidak bisa saya sebutkan satu-satu. 

 

Penulis menyadari bahwa penyusunan Tugas Akhir(TA) ini masih jauh 

dari kata sempurna dan masih banyak kekurangan, namun penulis telah berusaha 

keras untuk menyelesaikan Tugas Akhir (TA) ini dengan sebaik-baiknya, oleh 

karena itu kritik dan saran dari semua pihak yang bersifat membangun sangat saya 

harapkan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vii 
 

 

 

ABSTRACT 

 

The Kemunting Farmer's shop in Pangkalpinang, which is located at 

Jln.KampungMelayu, Gerunggang District, Air Chief Seven Village, Pangkalpinang City, 

sells various kinds of agricultural tools such as plant seeds, grafting knives/scissors, 

flower pots, flower sprinklers and many more. Due to the fact that many agricultural 

shops have opened in this city, there is a need for a new breakthrough that will be the 

difference between other agricultural shops through graphic design. In designing this 

graphic design, the author will make the best and most attractive design possible so that 

it can attract the attention of consumers. In the design process, the right media has been 

determined and in accordance with the needs of promotional media, namely banners, 

business cards, brochures, logos, T-shirts, and calendars so that later this 

KemuntingTani Store can be known and many consumers. 

 
Keywords: Design, Promotion, KemuntingTani, Farm Shop 
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ABSTRAK 

 

Toko kemunting tani Pangkalpinang yang beralamat di Jln.Kampung Melayu Kecamatan 

Gerunggang Kelurahan Air Kepala Tujuh Kota Pangkalpinang, Menjual berbagai 

macam alat pertanian seperti bibit tanaman, pisau / gunting grafting, pot bunga, 

penyiram bunga dan masih banyak lagi. Dikarenakan di kota pangkalpinang ini sudah 

banyak yang membuka toko Pertanian maka dibutuhkan adanya terobosan baru yang 

akan menjadi perbedaan antara toko pertanian lainnya melalui desain grafis. Dalam 

perancangan desain grafis ini, penulis akan membuat desain sebaik mungkin dan 

semenarik mungkin sehingga dapat menarik perhatian konsumen. Dalam proses 

perancangan telah ditentukan media yang tepat dan sesuai dengan kebutuhan media 

promosi yaitu spanduk, kartu nama, brosur, Logo, T-shrit, dan Kalender sehingga 

nantinya Toko Kemunting Tani ini dapat dikenal dan banyak konsumen nya. 

 

Kata Kunci : Desain, Promosi, Kemunting Tani, Toko Pertanian 
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