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ABSTRACT

CV.Cooperation Bangka Belitung is an effort to provide goods and services aimed at
helping the community in devoting happy moments and assisting in the field of
technology. CV. Cooperation Bangka Belitung was only established a few months,
therefore the author is very interested in the marketing that will be carried out to further
raise the name of CV. Cooperation Bangka Belitung which aims to introduce
themselves and get closer to the wider community. CV. This Bangka Belitung
Cooperation used to be a business from the owner who served in the field of
photography in the form of a photo studio called Buana Photography. With the reason to
want to move forward, the owner developed his business into a CV. Bangka Belitung
Cooperation and move forward in serving the community. CV. This Bangka Belitung
Cooperation really needs marketing because of the new formation of this CV and the
employees in running this business. Therefore, the author will assist in designing in the
form of banner'logos and id cards and also introduce to the media using a company
profile aimed at’ attracting the public and recruiting members to work together on this
CV.

Keywords: Happy moments, Photography, Move forward
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ABSTRAK

CV.Cooperation Bangka Belitung merupakan usaha melayankan barang dan jasa
bertujuan untuk membantu masyarakat dalam mengabdikan momen bahagia serta
membantu dalam bidang teknologi. CV. Cooperation Bangka Belitung ini didirikan
baru beberapa bulan oleh karena itu penulis sangat tertarik dengan pemasaran yang akan
dilakukan untuk lebih mengangkat nama CV. Cooperation Bangka Belitung yang
bertujuan untuk mengenalkan diri dan mendeketakan diri kepada masyarakat luas. CV.
Cooperation Bangka Belitung ini dulunya merupakan sebuah usaha dari pemilik yang
melayani dibidang fotograpi berupa studio foto yang bernama Buana Photography.
Dengan alasan ingin lebih melangkah maju, pemilik mengembangkan usahanya menjadi
sebuah CV. Cooperation Bangka Belitung dan lebih-melangkah maju dalam melayani
masyarakat. CV. Cooperation Bangka Belitung ini sangat membutuhkan pemasaran
dikarenakan barunya terbentuknya CV ini dan karyawan dalam menjalankan usaha ini.
Oleh karena itu penulis akan membantu dalam mendesain yang berupa logo spanduk
serta id card dan/juga memperkenalkan ke media menggunakan' company profile
bertujuan untuk 'menarik masyarakat serta merekrut anggota dalam bekerjarsama di CV
ini.

Kata Kunci': Momen bahagia, Fotograpi, Melangkah maju
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Fungsi

* Selecu:un Tool ()

S
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8 [Direct Selection Tool (3]

Selection Tool (v)

Selection Tool
berfungsi untuk
menyeleksi atau
memilih Objek ,
memindahkan objek
dan mengcopy objek
dengan tambahan alt
pada keyboad pada
adobe illustrator .
Jika anda ingin
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“V” padakeyboard .

Direct-Select Tool
(A)

Direct-Select Tool
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memilih objek lebih
dasar lagi .

Dan Tool yang satu ini
juga menggeser salah
satu sudut objek yang
di seleksi .

Pen Tool (P)

Pen Tool berfungsi
untuk membuat objek
secara detail sesuai
dengan yang kita
inginkan titik per titik
atau anchor point
sehingga membentuk
sebuah kurva. Kurva
dapat berbentuk kurva
terbuka maupun kurva
tertutup. Setiap anchor
point mempunyai 2
handle yang
menentukan bentuk
kurva tersebut bila
digeser dengan mouse.

Xiv




 AF

_ Type Tool (T) Type Tool berfungsi
[\, T, untuk membuat text
VAN 1= Tool (T) ] (mengetik) ,bukan

hanya membuat text
namun tool yang satu
ini bias juga untuk
membuat text .

Rectangle tool (M) Rectangle tool
berfungsi untuk
membuat objek
berbentuk kotak dengan
sudut 90 derajat .

pain brush tool (B) | Paintbrush tool
berfungsi untuk
menggambar sesuai
keinginan kita seperti
kita sedang |
menggambar
menggunakan kuas
namun gambar yang di

hasilnya berbentuk path
Eraser Tool (shift + | Eraser Tool berfungsi
E) untuk menghapus
objekfektor secara
manual

Free Transform Tool | Free Transform Tool
(E), untuk mentransformasi
objek:Symbol Sprayer
Tool (Shift+S), tool
untuk
“menyemprotkan”
objek yang berada di
tab Symbol ke dalam
artwork. Klik dua kali
pada icon akan ada
opsi-opsi untuk mengisi
parameter “semprotan’.
Klik terlebih dahulu
gambar di tab Symbol
lalu tinggal semprotkan
pada area kerja.

|'...'-.-. By
sl 8 i Free Transform Tool (E)
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