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ABSTRACT

Nowadays the development of technology is increasingly fast, especially
smariphone technology, smartphone media has expanded to various aspects,
ranging from aspects of the world of entertainment, education to the wider world
of business. In the business world is no stranger to companies in which there are
also employees as the spearhead in order to achieve the company's vision and
mission. Employee discipline is one of the important things in realizing company
goals. Basic discipline in employees can be seen from the honest presence and
presence of employees during working hours. For this reason, this study aims to
develop an application system to facilitate employees in recording attendance and
presence. This application is built for smartphones that use the Android operating
system with a Geographical Information System information base or often in a short

GIS with MySql database. GIS is a special information system that manages data
that has spatial information.

Keywords: Android, Geographical Information System, MySql, Employees,
Attendance.
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ABSTRAK

Dewasa ini perkembangan teknologi semakin cepat, khususnya teknologi
ma:r!p}?one, media smariphone telah meluas ke berbagai aspek, mulai dari aspek
du_ma hxb_umn, pendidikan hingga meluas kedunia bisnis. Dalam dunia bisnis tidak
asing lagi dengan perusahaan yang di dalamnya juga terdapat karyawan sebagai
wjung tombak guna mencapai visi dan misi perusahaan. Kedisiplinan karyawan
mqua_dl salah satu hal yang penting dalam mewujudkan tujuan perusahaan,
Kedisiplinan dasar pada karyawan dapat dilihat dari kejujuran kehadiran dan
keberadaan karyawan pada saat jam kerja berlansung. Untuk itu penelitian ini
bertujuan untuk membangun sistem aplikasi untuk memudahkan karyawan dalam
mencatatkan kehadiran dan keberadaan, Aplikasi ini dibangun untuk smartphone
yang menggunakan sistem operasi android dengan basis informasi Geographical
Information System mau sering di singkat GIS dengan basis data MySql. Gis
nmix;]mkan sistem informasi khusus yang mengelola data yang memiliki informasi
spasial,

Kata kunci : Android, ( seographical Information System, MySql. Perusahaan,
Absensi,
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Dipindai dengan CamScanner



DAFTARISI

Halaman
JUDUL SPESTFIKASL ..ot i
LEMBAR PERSETUJUAN ..o oo i
LEMBAR PERNYATAAN ..o iv
LEMBAR PENGESAHAN SKRIPST ....coooovveooseeoeeeee oo v
RATAPENGANTAR L. oo vi
ABSTRACT ..ottt eses s eaesses s s sse e s sas s sas e vii
ABSTRAK .ttt s e viil
DAFTAR ISt nens X
DAFTAR GAMBAR .......cooiiiiiiiiiiiiieeees e xii
DAFTAR TABEL......ccoiiiiitiiices et Xiv
BAB 1 PENDAHULUAN
L1, Latar BelaKang..........ccccoooiiiiiiiiiiiieeecee e ee et 1
1.2, Rumusan Masalah.............c.coooviiiiiiiiccecee et 2
1.3. Batasan Masalah ... 3
1.4. Tujuan dan Manfaat Penelitian.............c.oocooiiiiiiiiieee e 2
1.5. Sistematika PenuliSan ..........cccccoveiiiiuioiicieeee et 4
BAB Il LANDASAN TEORI
2.1. Model Pengembangan Profotype..............ccccoceereceiecveiiesieisinscess s 5
2.2. Metode Pengembangan Pemrograman Berbasis Objek.................cooveeeenn. 6
2.3, IIML.........cissusssvivensonsitonsiininnssivesode i sssaaas e auridabotrsemnssnnansensss snasassarnsonaas ges 6
2 A DS IS, .ot e et e et et e et e et e e et e et e e oo 11
2.5, ANAIOId ... 12
2.6. Geographical Information SYS1em ................ccccuvereeeereeeeeceerieeeeeersivessiens 12
2.7. Android StUAIO........ccooiiiiiiiiiiii et 14

X

Dipindai dengan CamScanner



2.9 MYSQL.icooi e 16
2.10. LAMBVEL ...t 16
2.11. Black Box T CSUME oottt e et e e et e e ae e e s e e e e eens 17
2.12. Penelitian Terdahulu...................cooooovvooooooeeoeoeeooeeoeoeoeoeooeoeeoeoeoo 18

BAB Il METODE PENELITIAN

3.1 Model Penelitian.....................oooovoiiooieoceee e 23
3.2. Metode Penelitian .......................oovoiieieeeoeeeeeeeeeeeeeeee e 25
3.3. Perancangan SiStem ................co.ov.ivoiiiioieeoeeeeeeeeeeeee e 26
3.4, IMPIEMENLASI. ..ottt 26
BAB 1V PEMBAHASAN
4.1, PEreNCANAAN .........vcvmiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee e s s s s ees s es s eaeese e 27
4.1.1.Studi KelayaKan ..o e 27
4.1.2. Spesifikasi Kebutuhan. ... 28
4.2, ANALISIS ..t 29
4.3. Analisis Kebutuhan Sistem.................ccooeiiooiioieeeeeceeee e 30
4.3.1 Kebutuhan Fungsional.....c.cinamsmmnsan s 30
4.3.2 Kebutuhan Non-Fungsional ..............ccooeiiiiiiiiiiinccececce 30
4.3.3 Analisis Sistem Berjalan ... 32
4.4, Rancangan APHKAST ... ..coueiieiiiiiiiieiieeics e 34
4.4.4 Use Case DIagram .........cccooiiiiiiiiiininii s 34
4.4.5 Sequence DIagram........cooociieiiimminimnirinsnn s 30
4.4.6 Rancangan Database................ccocoviiiiiiciiiicii 47
4.4.7 Rancangan Proses.........coum i 47
4.5 RancanGan LAYAL ..........owimiiismseriirmeasnssemsssorisrmssssssrsrmosssirsisvssnsnsns 56
4.6 IDPICINENLASI.....coremccrsesesserorsersarsnsssassrrisssassreserresossasssosssssrenseasinsrasassratssressass 63
4.6.1. Tampilan LaYar ..........cccocommvrimmricenmcnticeie et 63
4.6.2. Pengujian Black BOX .........cocoomioiiimiiiieieicieicnici s 70
X

Dipindai dengan CamScanner



BAB VPENUTLP

SV Kesimpulan..._..___

S2. 8Saran .. .

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

-
o

~
h

LS

Dipindai dengan CamScanner

79



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Aktifitas Pada Model / POLOLYPC ..o, 5
Gambar 2.2 Daflar Simbol Use Case Diagram........ccocoovveiieviiiieieecenn, 8
Gambar 2.3 Dafiar Simbol Activity Diagram .............ccooceeceeeveeeereerenn. 9
Gambar 2.4 Daftar Simbol Sequence Diagram ................oooooooooereon... 10
Gambar 2.5 Daftar Simbol Class Diagram............ccoceeveeieeeceeeeeireeeennn, 11
Gambar 4.1 Activity Diagram Berjalan Absensi Sidik Jafi .............c.......... 33
Gambar 4.2 Activity Diagram Berjalan Pantau Lokasi Karyawan ............. 33
Gambar 4.3 Use Case Diagram AAMin...............coooooooeooeeroreeereeeoesreonn, 34
Gambar 4.4 Use Case Diagram USEr ...............ooooveeeveeeeeeeereeeeeseosesesesonn. 37
Gambar 4.5 Sequence Diagram Login AAmin..................ccc.ccooeeveevreren., 40
Gambar 4.6 Sequence Diagram Rekap Absensi.................cococooeveeeveene.. 41
Gambar 4.7 Sequence Diagram Register......................cocoooooeeeceeeeeeee.. 42
Gambar 4.8 Sequence Diagram Logout Admin..............cccccooovvrvereurenene. 43
Gambar 4.9 Sequence Diagram Login User ................ccccovevueeriieeiernsnennnns 43
Gambar 4.10 Sequence Diagram ADSENSi .............cccoeveeeerivcreeeiereeennnnn, 44
Gambar 4.11 Sequence Diagram HiSIOFi...............c..coccoeeeiieeeeecrerraennee. 45
Gambar 4.12 Sequence Diagram Profile............c.ccccccoeeivieeeecceiieeneenanne.. 46
Gambar 4.13 Sequence Diagram Logout User ..................cccccoviaviiennnnn. 46
Gambar 4.14 Class Diag@ram .............c.cccoeiveeiriininininesiensiessssisnnessesssnen, 47
Gambar 4.15 Activity Diagram Login Admin...............ccooviviiriinonn, 48
Gambar 4.16 Activity Diagram Rekap AbSensi.........ccccocovverinecrresnnnnn. 49
Gambar 4.17 Activity Diagram Register...............ccccininiateeeenenneen, 50
Gambar 4. 18 Activity Diagram Logout AAmin...........cccoovienvcnininennen. 51
Gambar 4.19 Activity Diagram Login User ..............c.ccccoooiiiiciicnnee. 52
Gambar 4.20 Activity Diagram ABSENSi ...........c.cooocieivciiiiciniceiciieeeeen. 53
Gambar 4.21 Activity Diagram Riwayat.............cccociceciinriienincniciinnn, 54

Xii

Dipindai dengan CamScanner



Gambar 4.22 Activity Diagram | TOfe ..o, 55

Gambar 4.23 Activity Diagram Logout USer ... 56
Gambar 4.24 Rancangan Layar Halaman Login Admin..................co.o...... 57
Gambar 4.25 Rancangan Layar Menu Utama........c.ooveeeeeeeeosoeeo 57
Gambar 4.26 Rancangan Layar Halaman Rekap Absensi............ccoveeeee. 58
Gambar 4.27 Rancangan Layar Register .............c.ccoveeeeeeeviercerreresesrssnnn, 58
Gambar 4.28 Rancangan Layar Menu Login USer .........cccvvivccernncninne. 59
Gambar 4.29 Rancangan Layar Menu Utama..............oooovvoooooovoooooooovo 60
Gambar 4.30 Rancangan Layar Menu AbSensi ... 61
Gambar 4.31 Rancangan Layar Menu HiStory ......coceiveeeeevieeeeeneecerinnn, 62
Gambar 4.32 Rancangan Layar Menu Profile .............oo.oooveoeoooooooen, 63
Gambar 4.33 Tampilan Layar Menu Login Admin ...............co.ccoocooeooo.... 64
Gambar 4.34 Tampilan Layar Menu Utama................c.ooovveeeroveesreerrenenn, 64
Gambar 4.35 Tampilan Layar Menu Login Admin ............co.cc..ooovevvren.... 65
Gambar 4.36 Tampilan Layar Menu Register ...............cocovevvereereeeerenn... 65
Gambar 4.37 Tampilan Layar Menu Login USer...............cocooeeeveeeeeeen.. 66
Gambar 4.38 Tampilan Layar Menu Utama...................ccocoveeevveecveecen. 67
Gambar 4.39 Tampilan Layar Menu AbSensi..............c.oocceevieeervcveeenennn. 68
Gambar 4.40 Tampilan Layar Menu History..........cccoovveeeieivicenicveiresinnn. 69
Gambar 4.41 Tampilan Layar Menu Profile...........cccoooviivininincniicnennnnn 70

xiii

Dipindai dengan CamScanner



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu....................._ 18
Tabel 4.1 Deskripsi Use Case Diagram Login Admin............................. 34
Tabel 4.2 Deskripsi Use Case Diagram Rekap Absensi ................cc........ 35
Tabel 4.3 Deskripsi Use Case Diagram Register..................cccoooeurvrii... 35
Tabel 4.4 Deskripsi Use Case Diagram Logout .......... srercesmlibmiinamiviaii o 36
Tabel 4.5 Deskripsi Use Case Diagram Login User ......................... 37
Tabel 4.6 Deskripsi Use Case Diagram Absensi.......................ccocooeeen..... 38
Tabel 4.7 Deskripsi Use Case Diagram History .................coooooooeeni.... 38
Tabel 4.8 Deskripsi Use Case Diagram PrOPUL . crirsisns v crramsiveressssnsessasaia. 39
Tabel 4.9 Deskripsi Use Case Diagram Logout User ............................. 39
Tabel 4.10 Penamaan dan Penomoran Pengujian.................ooen. 70
Tabel 4.11 Deskripsi Fungsi dan Pengujian Karyawan..... ... 71
Tabel 4.12 Identifikasi dan Perencanaan Pengujian Karyawan.........._. . 71
Tabel 4.13 Pengujian Blackbox Karvawan ... 72
Tabel 4.14 Deskripsi Fungsi dan Pengujian Admin ... ... P 72
Tabel 4.15 Identifikasi dan Perencanaan Pengujian Admin ... 73
Tabel 4.16 Pengupian Blackbox Admin ... ... ... 73
Tabel 4.17 Pengupan Blackbax GIS . ... O 74
X1V

Dipindai dengan CamScanner



Simbol Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

No.

Simbol

Deskripsi

Aktor

X

Menspesifikasikan himpunan peran yang
pengguna mainkan ketika berinteraksi
dengan use case.

o

Assosiasi

—_—_—

Apa yang menghubungkan antara objck
satu dengan objek lainnya.

Use Case

O

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil terstruktur bagi suatu actor.

Dependency

Class yang menggunakan class yang lain.
Umumnya digunakan untuk menunjukkan
operasi pada suatu class  yang
menggunakan class yang lain.
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Simbol Activity Diagram

No. Simbol Deskripsi
1. | Status Awal Status awal aktivitas sistem, sebuah
l diagram aktivitas memiliki sebuah status
(; ! awal.
2. | Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas
biasanya diawali dengan kata kerja.
Aktivitas j
3. | Percabangan/decision Asosiasi percabangan dimana jika ada
<> pilihan aktivitas lebih dari satu.
5. | Status Akhir Status akhir yang dilakukan oleh sistem,
sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah
© status akhir,

Simbol Sequence Diagram

No. | Simbol Deskripsi

1. | Actor Menggambarkan orang yang sedang
% berinteraksi dengan sistem.

2. | Entity class Menggambarkan  hubungan yang akan
Q dilakukan.

3. | Boundary class Menggambarkan gambaran dari form,

4. | Control class E\lgn-gg.lmb“.x;krl;l rk:;\zzilubun-g ~ antara |
O boundary dengan tabel

%—5_ A focus of control and a life K‘ii:nggambarkan tempat  mulai  dan |

Ime berakhimya message. )

Xvi
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.
.

A message

—_

Menggambarkan pengiriman pesan.

Stop

X

Mengakhiri Pesan

Simbol Class Diagram

No. | Simbol Deskripsi
1. | Kelas Kelas pada struktur sistem.
nama_kelas
+Attribute
+Operation()
2. | Antar muka (/nterface) Sama dengan konsep inferface dala
O pemograman berorientasi objek.
nama_interface
3. | Asosiasi Relasi antar kelas dengan makna umum,
| Assogaton asosiasi biasanya juga disertai dengan
multipilicty.
4. | Asosiasi berarah Relasi antar kelas dengan makna kelas
) — yang satu digunakan oleh kelas lain,
' DirectedAssodation berarah biasanya juga disertai dengan
multiplicity.
5. | Generalisasi Relasi antar kelas dengan makna
T o generalisasi-spesialisasi(umum-khusus).
6. | Kebergantungan Relasi  antar  kelas dengan makna
0 | kebegantungan antar kelas.
7 Agregasi Relasi antar kelas dengan makna semua-
bagian.
_Y Aggregaton
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