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ABSTRACT 

 

 

Along with the development of science at this time has had a lot of influence in 

human life. Human work has been helped a lot by ever-evolving technology. This 

ever-evolving technology can provide many benefits in various fields, for example 

in the field of monitoring. Diesel Power Plant (PLTD) is a power plant that uses 

diesel engines as prime movers or early movers. This diesel engine is a device that 

serves to generate the mechanical energy needed to rotate the generator rotor using 

fuel oil (BBM). The process of monitoring fuel carried out at the Pilang Power 

Plant (PLTD) is still manual, there is no availability of oil level readings so the 

operator must check manually to the machine. The occurrence of oil drought in the 

machine is caused by human error. From the problems outlined above, a 

monitoring system is needed, of course, using technology that can facilitate 

operators in monitoring fuel in power plants in Pilang Power Plant. Therefore, 

researchers will create a bbm monitoring tool and application to monitor oil levels 

and minimize the occurrence of human error while working. The result of this 

research is that the system created can help facilitate the process of monitoring fuel 

in the tank and make it easier to monitor the volume of FUEL anywhere and anytime 

using an android smartphone. 

 

Keyword: Monitoring, Android, Microcontroller, Prototype, BBM Volume 
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ABSTRAK 

 

 

Seiring dengan perkembangan ilmu pengetahuan pada saat ini telah banyak 

memberikan pengaruh dalam kehidupan manusia. Berbagai pekerjaan manusia 

telah banyak dibantu oleh teknologi yang terus berkembang. Teknologi yang terus 

berkembang ini dapat memberikan banyak manfaat dalam berbagai bidang, 

contohnya adalah dalam bidang monitoring. Pembangkit Listrik Tenaga Diesel 

(PLTD) merupakan pembangkit listrik yang menggunakan mesin diesel sebagai 

prime mover atau penggerak awal. Mesin diesel ini adalah peralatan yang berfungsi 

menghasilkan energi mekanis yang diperlukan untuk memutar rotor generator 

menggunakan bahan bakar minyak (BBM). Proses monitoring BBM yang 

dilakukan pada Pembangkit Listrik Tenaga Listrik (PLTD) Pilang masih manual, 

belum tersedianya pembacaan level minyak sehingga operator harus mengecek 

secara manual ke mesin. Terjadinya kekeringan minyak pada mesin di karenakan 

human error. Dari permasalahan yang diuraikan diatas dibutuhkan sebuah sistem 

monitoring tentunya menggunakan teknologi yang dapat mempermudah operator 

dalam memonitoring BBM pada mesin pembangkit di PLTD Pilang. Oleh karena 

itu maka peneliti akan membuat sebuah sistem monitoring BBM untuk memantau 

level minyak dan meminimalisir terjadinya human error pada saat bekerja. Hasil 

dari penelitian ini adalah dengan adanya sistem yang dibuat dapat membantu 

mempermudah proses monitoring BBM pada tangki dan mempermudah dalam 

melakukan pemantauan volume BBM dimanapun dan kapanpun menggunakan 

smartphone android. 

 

Kata Kunci : Monitoring, Android, Mikrokontroler, Prototype, Volume BBM 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram  

No Simbol Keterangan 

1  

 
 

Use case  
Gambaran fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem 

paham dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan 

dibangun. 

2  

 
 

Actor 

Sebuah sebuah entitas manusia atau 

mesin yang berinteraksi dengan 

sistem untuk melakukan pekerjaan-

pekerjaan tertentu. 

3  

 
 

Association  

Merupakan abtraksi berupa garis 

tanpa panah yang menghubung 

antara aktor dan use case atau use 
case dengan use case. 

4 

 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu use 
case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya. 

5 

 

Extend 

Menunjukkan suatu use case 

merupakan tambahan fungsional 

dari use case lainnya jika suatu 

kondisi terpenuhi. 

 

2. Simbol Activity Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Initial Node 

Merupakan simbol untuk memulai 

Activity diagram. 

2 

 

Activity Final Node 

Merupakan simbol untuk 

mengakhiri Activity diagram 
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3 

 

Swimline 

Menggambarkan pemisahan atau 

pengelompokan aktivitas 

berdasarkan actor. 

4 

 

Activity  

Activity juga merupakan proses 

komputasi atau perubahan kondisi 

yang bisa berupa kata kerja atau 

ekspresi. 

5 

 

Transition 

Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol antara activity. 

6 

 

Decision  

Merupakan cara untuk 

menggabungkan ketika ada lebih 

dari 1 transisi yang masuk atau 

pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

7 

 

Fork (Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 

atau lebih transisi keluar. 

 

8 

 

Join (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi 

masuk dan hanya 1 transisi keluar. 

 

3. Simbol Class Diagram  

No Simbol Keterangan 

1 

 

Class 

Himpunan dari object yang berbagi 
atribut dan operasi yang sama. 

2   
Association  

Merupakan abtraksi berupa garis 

tanpa panah yang menghubung 

antara class. 
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4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, sistem 

lain) yang berinteraksi dengan 

sistem. 

2 

 

Boundary 

Mengambarkan interaksi antara 

satu atau lebih actor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem 

yang bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia luar. 

3 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku untuk 

mengatur atau kegiatan 

mengontrol”, mengkoordinasikan 

perilaku sistem dan dinamika dari 

suatu sistem, menangani tugas 

utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

4 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang 

harus disimpan oleh sistem 

(struktur data dari sebuah sistem). 

5 

 

Message 

Menggambarkan pesan/hubungan 

antar objek yang menunjukkan 

urutan kejadian yang terjadi. 

6 

 

Self Message  

Pesan yang dikirim untuk dirinya 

sendiri. 

7 

 

Loop Message 

Menggambarkan dengan sebuah 

frame dengan label loop dan 

sebuah kalimat yang 

mengindikasikan pengulangan. 
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