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ABRAKSI 

 

Dalam melaksanakan suatu usaha pastilah pelaku usaha akan memaksimalkan semaksimal 

mungkin untuk memproduksi serta memuaskan hati pelanggan dalam melayani dan 

memberikan kebutuhan yang dibutuhkan oleh pelanggan. Dalam hal ini usaha haruslah 

dijalankan dan diperkenalkan oleh orang banyak agar lebih dikenal serta dapat menjadi 

pilihan tempat yang tepat oleh konsumen. Toko AF Komputer adalah sebuah toko jual beli 

dan service komputer. Toko ini memiliki minimnya media publikasi terhadap toko, yang 

mengakibatkan toko jarang di kunjungi oleh pelanggan. Peneliti bertujuan untuk membuat 

toko ini lebih menonjol dalam menjalankan usaha agar tidak kalah dengan toko toko 

lainnya. Dengan membuat media publikasi berupa spanduk baru dan logo yang bermaksud 

untuk memperkenalkan toko kepada calon pembeli. 
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KATA PENGANTAR 

 

 Puji syukur kami panjatkan atas kehadirat Tuhan yang maha esa, yang telah 

memberikan kasih sayang serta nikmat dan rahmat hidayah-Nya sehingga akhirnya 

dapat menyelesaikan tugas KKP(Kuliah Kerja Praktek) ini dengan baik. 

 Tujuan penulisan Kuliah Kerja Praktek ini di buat untuk memenuhi salah 

satu mata kuliah KKP(Kuliah Kerja Praktek) pada program Diploma III ( D3 ) pada 

jurusan manajemen informatika di ISB ATMA LUHUR pangkalpinang. 

 Kami sanagat menyadari bahwa masih banyak dari penulisan ini yang jauh 

dari kata sempurna dan tentu banyak kekurangan, namun kami telah berusaha keras 

untuk menyelesaikan tugas KKP ini dengan sebaik-baiknya. 

 Dengan menyusun KKP ini, kami banyak mendapatkan bimbingan dari 

berbagai pihak pihak seta pengalaman yang sangat berguna, untuk itu tidak lupa 

kami mengucapkan banyak terima kasih kepada : 

1. Kepada Tuhan YME, atas segala nikmat dan kesehatannya yang membuat 

kami dapat menyelesaikan laporan KKP ini. 

2. Orang tua kami yang telah mendukung kami dalam mendorong kami ke 

lebih baik. 

3. Dr. Husni Teja Sukmana, S.T, M.sc selaku Ketua ISB Atma Luhur 

4. Ibu Delpiah Wahyuningsih M.Kom selaku Ketua Prodi Manajemen 

Informatika 

5. Bapak Syafrul Irawadi M.Kom selaku Dosen Pembimbing yang telah sabar 

meluangkan waktu pribadinya dalam membimbing serta memberi semangat 

dan motivasi kepada kami. 

6. Bapak Akhmad Fakhri selaku Pemilik Perusahaan 

7. Serta semua teman teman yang telah ikut serta dalam mendorong 

pembuatan laporan KKP ini. 
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Kami menyadari bahwa penyusunan laporan ini jauh sekali dan belum 

sempurna, untuk kritik dan saran yang bersifat membangun kami terima dengan 

senang hati. Akhir kata ini semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi yang 

membaca. Amin. 

 

Pangkalpinang, 28 Januari 2022 

 

 

 

Firdaus Ar-rantisi  Kurniawan Robiansah  Amalia Puri Lestari 

1922300004   1922300005   1922300012 
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