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ABSTRACT 

 

Sinar Baru Health Center is one of the public health centers which is quite large 

and has optimal facilities. However, the problem that is often faced by officers at 

the puskesmas is that the medical record data processing system is still manual, 

causing a buildup of patient medical record data, in addition to patients who have 

been previously checked and lose their medical record number, making it very 

difficult for officers to find it. back, so that officers make new medical record data 

which has an impact on large storage space.  

Making medical record applications can make it easier for officers to control and 

control medical record documents, increase the effectiveness of communication 

between medical officers, do not require large storage space and will also provide 

information or reminders to medical record officers to follow up on patients. In 

addition, searching for patient data in a large space will result in a long time so 

that in order to be faster and more accurate, an efficient search technique is 

applied, namely using the Turbo Boyer Moore fast search. The Turbo Boyer 

Moore algorithm is the most effective string search algorithm today.  
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ABSTRAK 

 

Puskesmas Sinar Baru merupakan salah satu pusat kesehatan masyarakat yang 

cukup besar dan memiliki fasilitas yang cukup baik. Namun permasalahan yang 

sering dihadapi para petugas di puskesmas yakni system pengolahan data rekam 

medis  yang  masih  manual  sehingga  menyebabkan  adanya  penumpukan  data 

rekam medis pasien, selain itu pasien yang telah di cek sebelumnya dan 

kehilangan nomor medrek (medical record) mereka, sangat menyulitkan petugas 

untuk mencarinya kembali, sehingga petugas membuatkan data rekam medis baru 

yang berdampak dalam penyimpanan ruang yang besar. 

Pembuatan  aplikasi  rekam  medis  dapat  mempermudah  petugas  untuk 

mengontrol dan mengendalikan dokumen rekam medis, menigkatkan efektivitas  

komunikasi  antar  petugas  medis,  tidak  memerlukan  ruang penyimpanan yang 

besar dan   juga akan memberikan informasi atau pengingat kepada petugas rekam 

medis untuk menindaklanjuti pasien. Selain itu dalam pencarian data pasien dalam  

ruang yang besar akan mengakibatkan waktu yang lama sehingga agar lebih cepat 

dan akurat maka diterapkan suatu teknik pencarian yang efisien, yaitu  

menggunakan pencarian cepat Turbo Boyer Moore. 

 

Keywords: Algoritma, Medical Record,Pasien 
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DAFTAR SIMBOL  

 

1. Simbol Use Case Diagram  

No Simbol Keterangan 

1 
 

 

 

Use case  

Gambaran fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

2  

 

 

Actor 

Sebuah sebuah entitas manusia 

atau mesin yang berinteraksi 

dengan sistem untuk 

melakukan pekerjaan-

pekerjaan tertentu. 

3  

 

 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara aktor dan 

use case atau use case dengan 

use case. 

4 

 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu use 

case seluruhnya merupakan 
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fungsionalitas dari use case 

lainnya. 

5 

 

Extend 

Menunjukkan suatu use case 

merupakan tambahan 

fungsional dari use case lainnya 

jika suatu kondisi terpenuhi. 

 

2. Simbol Activity Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Initial Node 

Merupakan simbol untuk 

memulai Activity diagram. 

2 

 

Activity Final Node 

Merupakan simbol untuk 

mengakhiri Activity diagram 

3 

 

Swimline 

Menggambarkan pemisahan 

atau pengelompokan aktivitas 

berdasarkan actor. 

4 

 

Activity  

Activity juga merupakan proses 

komputasi atau perubahan 

kondisi yang bisa berupa kata 
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kerja atau ekspresi. 

5 

 

Transition 

Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol antara 

activity. 

6 

 

Decision  

Merupakan cara untuk 

menggabungkan ketika ada 

lebih dari 1 transisi yang masuk 

atau pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

7 

 

Fork (Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk 

dan 2 atau lebih transisi keluar. 

 

8 

 

Join (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih 

transisi masuk dan hanya 1 

transisi keluar. 

 

3. Simbol Class Diagram  

No Simbol Keterangan 

1 

 

Class 

Himpunan dari object yang 

berbagi atribut dan operasi 

yang sama. 
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2 

 

 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara class. 

 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang 

atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang 

berinteraksi dengan sistem. 

2 

 

Boundary 

Mengambarkan interaksi 

antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan 

bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia 

luar. 
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3 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku 

untuk mengatur atau kegiatan 

mengontrol”, 

mengkoordinasikan perilaku 

sistem dan dinamika dari suatu 

sistem, menangani tugas 

utama dan mengontrol alur 

kerja suatu sistem. 

4 

 

Entity 

Menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

5 

 

Message 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek 

yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

6 

 

Self Message  

Pesan yang dikirim untuk 

dirinya sendiri. 

 


