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ABSTRACK

The internet of things is an idea to make all objects in the real world able
to communicate with each other as part of an integrated system using the internet
network as a liaison. Utilization of the Internet of Things can be used to control
electronic devices such as in the manufacture of SmartHome. Internet of Things
technology can be applied to create new concepts and developments related to
smart homes to provide convenience. The implementation of SmartHome with the
Internet of Things (loT) concept based on a SmartPhone uses the NodeMCU
ESP8266 module as a microcontroller and the Blynk android application as a
controlling or monitoring tool. This system consists of a light controller, plug
contacts, and door locks. In addition, in the design of this system, a relay is used
which is used as a liaison with the system. After testing, remote control of lights,
plug contacts, and door locks was successfully carried out using an Android-
based smartphone connected to the internet.

Keywords : SmartHome, NodeMCU ESP 8266, and Internet of Things (10T)



ABSTRAK

Internet of things adalah sebuah gagasan untuk membuat semua benda di
dunia nyata dapat berkomunikasi satu sama lain sebagai bagian dari satu kesatuan
sistem terpadu menggunakan jaringan internet sebagai penghubung. Pemanfaatan
Internet Of Things dapat digunakan untuk mengendalikan alat elektronik seperti
pada pembuatan SmartHome. Teknologi Internet Of Things dapat diaplikasikan
untuk menciptakan konsep baru dan pengembangan terkait smart home untuk
memberikan kenyamanan. Implementasi SmartHome Dengan Konsep Internet Of
Things (10T) Berbasis SmartPhone ini menggunakan modul NodeMCU ESP8266
sebagai microcontroller dan aplikasi android Blynk sebagai alat pengendali
ataupun monitoring. Sistem ini terdiri dari pengendali lampu, kontak colokan, dan
pengunci pintu Selain itu dalam rancangan sistem ini juga memakai relay yang
digunakan sebagai penghubung dengan sistem. Setelah dilakukan uji coba,
pengontrolan lampu, kontak colokan, dan pengunci pintu dari jarak jauh berhasil
dilakukan dengan menggunakan SmartPhone berbasis Android yang terhubung ke
internet.

Kata Kunci : SmartHome, NodeMCU ESP 8266, dan Internet of Things (10T)
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Simbol Activity Diagram

Start State

‘ Menggambarkan awal dari aktifitas.

End State
@ Menggambarkan akhir aktifitas.

Swimlame

Partitiond Partition’ Digunakan untuk memecahkan

activitydiagram ke dalam baris dan

kolom untuk membagi tanggung

jawab kepada objek — objek yang

melakukan aktifitas tersebut.

Control Flow

v

Menggambarkan perpindahan

antara state.

[ ] Activity State

Menggambarkan proses Bisnis

Decision

Menggambarkan suatu keputusan

Final Flow Node
® Digunakan untuk menghentikan
sebuah control flow atau objek flow

yang spesifik
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Simbol Squence Diagram

X

Aktor

Pengguna aplikasi atau biasa disebut User

v

Messege

Menggambarkan suatu objek mengirim pesan

Garis Hidup

Menggambarkan kehidupan suatu objek

Waktu Aktif

Menggambarkan objek dalam keadaan aktif dan
berinteraksi. Semua yang terhubung dengan
waktu aktif adalah sebuah tahap yang dilakukan
didalamnya

Keluaran

Menggambarkan sebuah keluaran yang
didapatkan setelah melalui beberapa tahapan
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Simbol Deployment Diagram

MNode ||

Node

Biasanya mengacu pada hardware atau software yang
tidak dibuat sendiri. Jika didalam node disertakan
komponen untuk mengkosistenkan rancangan maka

komponen pada diagram komponen

Depedency
Ketergantungan antar node, arah panah mengarah pada

node yang dipakai

Link

Relasi antar node

Component0 2 |

Component Istance

Suatu komponen dari suatu infrastuktur sistem

Simbol Component Diagram

1

Package

Package

sebuah simbol yang digunakan untuk mewadahi

komponen

component

Component system

simbol yang menggambarkan hardware atau objek
dalam sistem tersebut.

_F Dependency

Deperdency

Simbol yang menggambarkan sebuah ketergantungan
antar komponen, satu komponen dengan yang lainnya.
Arah panah dalam simbol tersebut diarahkan pada
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Simbol Flowchart

D

Terminator

Mengambarkan kegiatan awal atau akhir dari suatu
proses

Proses

Menggambarkan suatu proses

Data

Menggambarkan kegiatan masuk atau keluaran yang

dihasilkan

Decision

Menggambarkan suatu keputusan

komponen yang digunakan. Interface atau antarmuka.
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