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ABSTRACT

The problem that often arises in finding information regarding the availability of
Iconnet wifi network location points, especially in the Bangka Belitung area, is that
there is still a lack of information about it. In addition, the information presented is
not necessarily complete and accurate. This Iconnet network location map
application was created so that users do not have trouble getting information about
the location of Iconnet network points in Bangka Belitung. This geographic
information system of iconnet network points is useful for knowing the location of
iconnet network points in Bangka Belitung. The method used in this study uses the
prototype method, where every process that has been carried out is tested to the
user so that what we make is as expected by the user. This application is designed
using the Java programming language. The information provided in this
application is Iconnet network location points which include POP, OLT, FDT, FAT
and Iconnet customer locations. The results of testing the application that was built
show that the overall information system for mapping the iconnet network in
Bangka Belitung is good as expected.

Keywords: Application, Location, Network Iconnet



ABSTRAK

Permasalahan yang sering muncul dalam mencari informasi mengenai tersedianya
sebuah titik-titik lokasi jaringan wifi Iconnet terutama di wilayah Bangka Belitung
adalah masih masih kurangnya informasi mengenai hal itu. Selain itu belum tentu
informasi yang disajikan tersebut lengkap dan akurat. Aplikasi peta lokasi jaringan
Iconnet ini dibuat agar pengguna (user) tidak kesusahan dalam mendapatkan
informasi mengenai lokasi titik-titik jaringan Iconnet di Bangka Belitung. Sistem
informasi geografis titik jaringan iconnet ini bermanfaat untuk mengetahui lokasi
titik-titik jaringan iconnet di Bangka Belitung. Metode yang dipakai pada penelitian
ini menggunakan metode prototype, dimana setiap proses yang sudah dilakukan
kita ujikan ke user supaya apa yang kita buat sesuai dengan yang diharapkan user.
Aplikasi ini dirancang dengan menggunakan bahasa pemrograman java. Informasi
yang disediakan pada aplikasi ini adalah titik-titikk lokasi jaringan Iconnet yang
meliputi lokasi titik POP, OLT, FDT, FAT dan Pelanggan Iconnet. Hasil pengujian
aplikasi yang dibangun menunjukkan bahwa secara keseluruhan sistem informasi
pemetaan jaringan iconnet di Bangka Belitung tergolong baik sesuai dengan yang
diharapkan.

Kata Kunci : Aplikasi, Lokasi, Jaringan Iconnet
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DAFTAR SIMBOL

Simbol UseCase Diagram

Simbol

Deskripsi

Use case

Use Case menggambarkan
fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang bertukar pesan
antar unit dengan aktor, yang
dinyatakan dengan menggunakan kata
kerja

Aktor / actor

Actor

Actor atau Aktor adalah Abstraction
dari orang atau sistem yang lain yang
mengaktifkan fungsi dari target sistem.
Orang atau sistem bisa muncul dalam
beberapa peran. Perlu dicatat bahwa
aktor berinteraksi dengan Use Case,
tetapi tidak memiliki kontrol terhadap
use case

Asosiasi / association

Asosiasi antara aktor dan use case,
digambarkan dengan garis tanpa panah
yang mengindikasikan siapa atau apa
yang meminta  interaksi  secara
langsung dan bukannya
mengindikasikan data

Simbol Activity Diagram

Simbol Deskripsi
Start Point Start Point, diletakkan pada pojok kiriatas dan
l merupakan awal aktivitas
End Point End Point, akhir aktivitas
Activities Activities, menggambarkan  suatuproses
[ ] atau kegiatan bisnis
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3.

Swimlane

Swimlane

Swimlane, pembagian activity diagram untuk
menunjukan siapa melakukan apa

Simbol Sequence Diagram

Simbol Deskripsi
Entity Class, merupakan bagian dari sistem
yang berisi kumpulan kelas berupa entitas-
Q entitas yang membentukgambaran awal sistem
- dan menjadi landasan untuk menyusun basis
- Entity Class Natd
Boundary Class, berisi kumpulan kelasyang
menjadi interfaces atau interaksi antara satu
I'O atau lebih aktor dengan sistem, seperti
Boundary Class tampilan form entry danform cetak
Control Class, suatu objek yang berisi logika
aplikasi yang tidak memiliki tanggung jawab
kepada entitas,contohnya adalah kalkulasi dan
Conitiol Class aturan bisnis yang melibatkan berbagai objek
1: Message0() Message, simbol mengirim pesan antarkelas
Recursive Recursive, menggambarkan
pengiriman pesan yang dikirim untuk dirinya
sendiri
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Activation Activation, mewakili sebuah eksekusi operasi
B dari objek panjang kotak iniberbanding lurus
dengan durasi aktivitas sebuah operasi

L

Lifeline Lifeline, garis titik-titik yang terhubungdengan
| objek sepanjang linelife terdapat activation

4.  Simbol Class Diagram

Simbol Deskripsi
Kelas Kelas pada struktur sistem
nama_kelas
+atribut
+operasi()
Antar muka / interface Sama dengan konsep interface dalam

pemrograman berorientasi objek

O

Asosiasi / association Relasi antarkelas dengan makna
umum, asosiasi biasanya juga disertai
dengan multiplicity
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