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ABSTRACT 

 

Feeding broiler chickens is generally done manually so it is less effective. 

Automatic chicken feeding is the right solution to make it easier for farmers to 

arrange feeding schedules. Feeding is carried out in accordance with the 

provisions of the feeding time schedule. RTC (Real time clock) as a regulator of 

the broiler feeding schedule and also as a temperature checker for the cage. The 

servo motor will move to open the feed valve when the feeding schedule has been 

determined, the 1 channel Relay module functions to activate and deactivate the 

light bulb. The conclusion of this research is that the Design of Automatic 

Chicken Feeding System Using Arduino ATMega328 can run well. 
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ABSTRAK 

 

Pemberian pakan ayam broiler  pada umumnya dilakukan secara manual sehingga 

kurang efektif. Pemberian pakan ayam otomatis ini merupakan solusi yang tepat 

untuk memudahkan peternak dalam mengatur jadwal pemberian pakan. 

Pemberian pakan dilakukan sesuai dengan ketentuan jadwal waktu pemberian 

pakan. RTC (Real time clock) sebagai pengatur jadwal pemberian pakan ayam 

broiler serta juga penambahan fitur pengecek suhu yang dikemas ke dalam 1 

module RTC. Motor Servo akan bergerak membuka katup pakan ketika jadwal 

pemberian pakan sudah ditentukan, modul Relay 1 channel yang berfungsi untuk 

mengaktif dan menonaktifkan bola lampu. Kesimpulan dari penelitian ini adalah 

Rancang Bangun Sistem Pemberian Pakan Ayam Otomatis Menggunakan 

Arduino ATMega328 ini dapat berjalan dengan baik. 

 

 

Kata Kunci : RTC DS3231 (Real time clock), Motor Servo, Relay 1 Channel 
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Start Point  

Menggambarkan awal aktifitas 

 

End Point 

 Menggambarkan akhir aktifitas 

 

Activity  

Menggambarkan proses bisnis 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan aktifitas 

 

 

 

 

Actor  

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan pengguna 

software apilkasi (user). 

 

Association  

Menggambarkan hubungan antara actor 

dengan Use Case. 

 

Use Case  

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai sistem yang akan 

dibangun. 
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Package  

Package merupakan sebuah symbol 

yang di pakai untuk tempat komponen 

 

Dependency 

Simbol yang menjelaskan sebuah 

keterkaitan antara komponen, satu 

komponen dengan yang lain.Arah 

panan dalam symbol tersebut diarahkan 

pada komponen yang di pakai 
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Actor 

Menggambar orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem 

 

Control class 

Menggambar penghubung antar 

boundary dengan tabel 


