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ABSTRACT

Many companies do their buying and selling activities taken offline by coming to
their merchant stores. PT. Sinar Rezeki Handal also conducts transactions to buy
and sell precious stones through offline. This causes problems such as lack of time
efficiency and poor transaction data collection because it does not have its own
precious stone sales system. Therefore, this research was conducted to find a
solution to the problem in the buying and selling activities of precious stones, by
creating its own precious stone buying and selling system and application where
the application runs on the mobile platform. The goal is that the process of buying
and selling precious stones PT. Sinar Rezeki Handal becomes more structured
and better. The application is built using a prototype model and UML modeling
with Javascript, PHP and Visual Studio Code programming languages. The test
method uses blackbox. The purpose of implementing this application is to
facilitate the process of buying and selling precious stones of PT. Sinar Rezeki
Handal.

Keywords: Buy and Sell App, React Native App, Transaction



ABSTRAK

Banyak perusahaan melakukan kegiatan jual beli barang produksi mereka
dilakukan secara offline dengan datang ke merchant store mereka. PT. Sinar
Rezeki Handal juga melakukan transaksi jual beli batu mulia melalui secara
offline. Hal ini menimbulkan permasalahan seperti kurangnya efisiensi waktu dan
pendataan transaksi yang kurang baik karena tidak memiliki sistem penjualan batu
mulia milik sendiri. Oleh sebab itu penelitian ini dilakukan untuk mencari solusi
dari permasalahan di kegiatan jual beli batu mulia, dengan cara membuat sistem
dan aplikasi jual beli batu mulia milik sendiri yang mana aplikasi berjalan di
platform mobile. Tujuannya adalah agar proses kegiatan jual beli batu mulia PT.
Sinar Rezeki Handal menjadi lebih terstruktur dan lebih baik. Aplikasi ini
dibangun menggunakan model prototype dan pemodelan UML dengan bahasa
pemrograman Javascript, PHP dan software Visual Studio Code. Metode
pengujian menggunakan blackbox. Tujuan dari penerapan aplikasi ini adalah
untuk mempermudah proses kegiatan jual beli batu mulia PT. Sinar Rezeki
Handal.

Kata kunci: Aplikasi Jual Beli, Aplikasi React Native, Transaksi
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DAFTAR ISTILAH

UML = Unified Modelling Language
SQL = Structured Query Language
ul = User Interface

HTML = Hypertext Markup Language
CSS = Cascading Style Sheet
MVC = Model View Controller

PHP = Hypertext Preprocessor
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

>

Simbol Deskripsi
Actor Menspesifikasikan himpunan peran
yang pengguna mainkan Kketika
Actor berinteraksi dengan use case.
Depedency Hubungan dimana perubahan yang

terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent) akan mempengaruhi
elemen yang tidak  mandiri

(independent).

Generalization

Hubungan  dimana objek anak

G (descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).
Include Menspesifikasikan bahwa use case
- - SSinelder? > sumber secara eksplisit.
Extend Menspesifikasikan bahwa use case
- - Ssedend > target memperluas perilaku dari use
case sumber pada suatu titik yang
diberikan.
Association Apa yang menghubungkan antara
) objek satu dengan objek yang
lainnya.
Package Menspesifikasikan paket yang
_plackageu menampilkan sistem secara terbatas.
Use Case Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang

ditampilkan sistem yang

menghasilkan  suatu  hasil yang

XX




terukur bagi suatu actor.

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan  suatu  sumber data

komputasi.

2. Simbol Activity Diagram

Simbol Deskripsi
Initial Titik awal, untuk memulai suatu
Q aktivitas.
Final Titik akhir, untuk  mengakhiri
@ aktivitas.
Action Menandakan sebuah aktivitas.
G )
Decision Pilihan untuk mengambil keputusan.
<
Fork / Join Digunakan  untuk  menunjukkan
m— kegiatan yang dilakukan secara
pararel atau untuk menggabungkan
dua kegiatan paralel menjadi satu.
Swim Lane Menggambarkan pembagian /
PREIS pengelompokan berdasarkan tugas
dan fungsi tersendiri.
Transition State Menggambarkan hubungan antara dua
> state, dua activity ataupun antara state
dan activity.

3. Simbol Sequence Diagram

Simbol

Deskripsi

Actor

Actor juga dapat berkomunikasi
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S

dengan objek, maka actor juga dapat

diurutkan sebagai kolom.

: Actor
Bourlldary Terletak diantara sistem dengan dunia
|—O sekelilingnya. Semua form, laporan
+ Boundary laporan, antarmuka ke perangkat
keras seperti printer atau scanner dan
antarmuka ke sistem lainnya adalah
termasuk dalam kategori.
Control Berhubungan dengan fungsi onalitas
O seperti pemanfaatan sumber daya,
- Control pemrosesan terdistribusi,  atau
penanganan kesalahan.
Entity Digunakan menangani informasi yang
Q mungkin akan disimpan secara
: Entity permanen. Entity bisa juga merupakan
sebuah tabel pada struktur basis data.
Message Digambarkan dengan anak panah
 Messaget) ) horizontal antara activation, message
| mengidentifikasikan komunikasi
antara objek-objek.
IObject Message Menggambarkan pesan / hubungan

1. Message1() .|

U k

antar objek, yang menunjukkan urutan

kejadian yang terjadi.

Melssage to Self

2: Message?2()

Menggambarkan pesan / hubungan
objek itu sendiri, yang menunjukkan

urutan kejadian yang terjadi.

Object
|
|
|

Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata / tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.
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Simbol Class Diagram

Simbol Deskripsi
Class Penggambaran dari nama kelas,
Class atribut, atau properti atau data dan
method atau function atau behavior.
Association Menggambarkan hubungan antara

objek yang saling membutuhkan.
Hubungan ini bisa satu arah atau lebih
satu arah.

Navigable Association

—

Relasi antar kelas dengan makna kelas
yang satu digunakan oleh kelas yang
lain, asosiasi biasanya juga disertai

dengan multiplicity

Generalization

—D

Relasiantar kelas dengan makna

generalisasi  —  pesialisasi = (umum
l khusus).
Dependency Relasi antar kelas dengan
"""" > kebergantungan antar kelas.
Aggregation Relasi antar kelas dengan semua
— bagian (whole-part).
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