IMPLEMENTASI DESAIN MEDIA KOMUNIKASI VISUAL DAN

MULTIMEDIA PADA PAUD TERPADU BUNAYYA

TUGAS AKHIR

Oleh :

FIRDAUS AR-RANTISI
1922300004

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
INSTITUT SAINS DAN BISNIS ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2022



IMPLEMENTASI DESAIN MEDIA KOMUNIKASI VISUAL DAN

MULTIMEDIA PADA PAUD TERPADU BUNAYYA

TUGAS AKHIR

Diajukan sebagai syarat meraih

Gelar Ahli Madya

Oleh :
FIRDAUS AR-RANTISI
1922300004

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
INSTITUT SAINS DAN BISNIS ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2022



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

IMPLEMENTASI DESAIN MEDIA KOMUNIKASI VISUAL DAN
MULTIMEDIA PADA PAUD TERPADU BUNAYYA

Yang dipersiapkan dan disusun oleh

Firdaus Ar-rantisi
1922300004
Telah dipentahankan di depan Dewan Penguji
Pada tanggal 06 Juli 2022

Anggota Penguji Dosen Pembimbing
il e
f_"//, 7 ,;3"7( /
Svafgul Irawadi, M.kom Parlia Romadiana, M.kom
NIDN. 0211087501 NIDN. 0210039301
Kaprodi Manajemen Informatika Ketuu Penguji
Delpiah Wahyuningsih, M.kom Delpiah Wahyuningsih, M.kom
NIDN. 0008128901 NIDN. 0008128901

Tugas Akhir ini telah diterima dan sebagai salah satu persvaratan
Untuk memperoleh gelah Ahli Madya Komputer
Tanggal

DEKAN FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
INSTITUT SAINS DAN BISNIS ATMA LUHUR

Ellya Ili’Aud, MK '\\\/

m
NIDN. 0201027901



LEMBAR PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah inj -

NIM 1922300004
Nama : Firdaus Ar-rantisi
Judul

+ IMPLEMENTASI DESAIN MEDIA KOMUNIKASI VISUAL
DAN MULTIMEDIA PADA PAUD TERPADU BUNAY YA

Menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir saya adalah hasil karya sendiri dan
bukan plagiat. Apabila ternyata ditemukan didalam laporan Tugas Akhir saya

terdapat unsur plagiat, makan saya siap untuk mendapatkan sangsi akademik yang

terkadit dengan hal tersebut.

Pangkalpinang, § Juli 2022
i@ i
T N
: @] METERAT;
§ v TEMPEL
656CAAIXBIAT24918

(FIRDAUS AR-RANTISI)



ABSTRACT

Paud Terpadu Bunayya which is located at JI. Raya Pangkalpinang Pal.4 Kp.
Daya Baru Belo Laut Muntok BANGKA BARAT this is an early childhood school
with Islamic nuances. The purpose of this research is to help promote Paud
Terpadu Bunayya so that it is better known by the surrounding community that it
is no less good than other early childhood education. For this reason, the author
will make a promotional design as attractive as possible to support the interest of
the surrounding community towards Paud Terpadu Bunayya. By making several
publications such as logos, banners, calendars, mugs/glasses, and stamps. So that
later the Bunayya Integrated Early Childhood Education will be better known by
the surrounding community and get a lot of interest from early childhood
children.

Keywords: Bunayya Integrated Early Childhood Education, Design, Promotion.
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