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ABSTRACT 

 

Riau Silip District is one of 8 sub-district in Bangka Regency. The Riau Silip District 

Office is also a government institution that oversees the activities carriedout by 

village officials in their duties in the field of government and also services to the 

community related to administration. Unfortunately the fact that the author found is 

that most of the existing designs already look faded and somewhat outdated. This 

study aims to assist in designingVisual Communication Designs for the District of 

community empowerment activities which are the scope of their the duties and cannot 

be implemented by the village or sub-district government. The method used by the 

author is interviews. The results of the visual communication design made by the 

author can facilitate the work of employees at the Riau Silip District Office. 

Keywords: design, visual communication, sub-district office 
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ABSTRAK 

 

Kecamatan Riau Silip adalah salah satu dari 8 kecamatan yang ada di Kabupaten 

Bangka. Kantor Kecamatan Riau Silip juga merupakan suatu lembaga pemerintah 

yang mengawasi kegiatan yang dilakukan oleh perangkat desa dalam tugas di bidang 

pemerintahan dan juga pelayanan kepada masyarakat yang berkaitan dengan 

administrasi. Sayangnya, fakta yang ditemukan oleh penulis adalah sebagian besar 

desain yang ada sudah terlihat pudar dan agak usang. Penelitian ini bertujuan untuk 

membantu dalam merancang desain komunikasi visual untuk kegiatan pemberdayaan 

masyarakat yang menjadi ruang lingkup tugasnya atau belum dapat dilaksanakan 

oleh pemerintah desa atau kelurahan. Metode yang digunakan oleh penulis yaitu 

wawancara. Hasil perancangan desain komunikasi visual yang dibuat oleh penulis 

dapat memudahkan pekerjaan dari pegawai di Kantor Kecamatan Riau Silip. 

Kata kunci: desain, komunikasi visual, kantor camat 
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