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DAFTAR SIMBOL

SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM

Start State
. Menggambarkan awal dari aktifitas

@ End State

Menggambarkan akhir dari aktifitas

Activity State
S Menggambarkan proses bisnis

Swimlane
Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokkan aktifitas.

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara state

v

SIMBOL CLAS DIAGRAM

Class

Menggambarkan keadaan (atribut/Properti)
dari suatu objek.

$Method() Class memilliki tiga area pokok, yaitu nama,
atribut, method.

Nama menggambarkan nama dari class/objek.

class
EZAtribute




Atribut menggambarkan batasan dari nilai
yang dapat dimiliki oleh property tersebut.
Method menggambarkan implementasi dari
layanan yang dapat di minta dari beberapa
object dari class, yang mempengaruhi
behaviour.

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi
suatu objek dengan objek

lainnya. Atau dapat juga menggambarkan
ketergantungan antar

kelas.

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang
terhubung satu dengan
yang lainnya. Contoh :
1 Tepat satu
0..* Nol atau lebih
1..* Satu atau lebih
0..1 Nol atau satu
5..8 range 5s.d. 8
4..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9
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