RANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN TUNAI
PULSA
PADA
3G CELLULAR
DENGAN METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK

Oleh :
RISNASARI
0722300031

SEKOLAH TINGGI MANAJAMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
AGUSTUS 2010



RANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN TUNAI
PULSA
PADA
3G CELLULAR
DENGAN METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK

TUGAS AKHIR
Diajukan sebagai syarat meraih
gelar Ahli Madya Komputer

Oleh :
RISNASARI
0722300031

SEKOLAH TINGGI MANAJAMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
AGUSTUS 2010



n S Kam M Kar



ABSTRAKSI

3G Cellular adalah salah satu badan usaha swasta yang bergerak
dalam bidang telekomunikasi yaitu penjualan dan pembelian
pulsa,handphone baru maupun bekas. Tetapi bidang yang diambil oleh
penulis untuk tugas akhir ini adalah penjualan tunai pulsa saja. 3G Cellular
juga menjual kartu perdana seperti simpati,As,Mentari,M3,dan XL, 3G
Cellular juga menjual berbagai jenis voucher,chasing dan aksesoris lainnya.

Counter ini terletak di jalan Jenderal Sudirman Simpang Perahu Sungailiat.

Proses Penjualan pulsa pada 3G Cellular tersebut,pencatatannya
menggunakan system manual. Pencatatan yang dilakukan secara manual
menjadi salah satu penyebab terhambatnya proses penjualan pulsa dan

informasi yang di peroleh menjadi tidak akurat dan kurang efisien.

Tujuan yang ingin dicapai penulis dalam penelitian ini adalah untuk
mengetahui sejauh mana counter 3G Cellular tersebut menerapkan system

informasi penjualan pulsa.

Oleh sebab itu,penulis merasa bahwa system yang sudah
terkomputerisasi sangat dibutuhkan untuk mengendalikan proses penjualan
tunai pulsa yang dilakukan oleh counter 3G Cellular. Dengan demikian kita
akan memanfaatkan teknologi computer untuk menunjang pekerjaan yang

lebih cepat,tepat waktu,praktis dan efisien.

Akhirnya penulis berharap bahwa penulisan ini dapat berguna bagi

Counter 3G Cellular dalam pengembangan usahanya.
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DAFTAR SIMBOL

SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM

Start State
' Menggambarkan awal dari aktifitas

End State
Menggambarkan akhir dari aktifitas

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi pada
transisi

Menggambarkan proses bisnis

S ACthlty State

Swimlane

Menggambarkanpembagian/
pengelompokkan berdasarkan tugas dan
fungsi tersendiri.

NewSwimlane NewSwimla...

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara state

v
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SIMBOL USE CASE DIAGRAM

—— Actor
Menggambarkan orang atau sistem atau

entitas lain yang menyediakan informasi
atau menerima informasi dari suatu sistem

Actor

Use Case

Menggambarkan funsionalitas dari suatu
sistem sehingga si pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem
yang akan dibangun

Association
Menggambarkan mekanisme komunikasi
suatu objek dengan objek lainnya. Atau
dapat juga menggambarkan ketergantungan
antar kelas.

_ Include
<<include== Pemanggilan use case oleh use case lain
atau untuk menggambarkan suatu use case
termasuk  didalam use case lain
(diharuskan) relasi ini dapat digunakan
untuk menghindari penulisan deskripsi yang
berulang-ulang.

viii



SIMBOL CLAS DIAGRAM

Calon Siswa
no_calon
nm_calon
almt_calon

Class Diagram Tanpa methode
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul
informasi dan perilaku

Association
Menggambarkan mekanisme komunikasi
suatu objek dengan objek lainnya. Atau
dapat juga menggambarkan ketergantungan
antar kelas.

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang
terhubung satu dengan
yang lainnya. Contoh :
1 Tepat satu
0..* Nol atau lebih
1..* Satu atau lebih
0..1 Nol atau satu
5.8range 5s.d. 8
4..6,9range 4s.d.6dan 9

Aggregate

Menggambarkan perangkat bahwa suatu
objek secara fisik dibentuk dari objek-objek
lain atau secara logis mengandung objek
lain



SIMBOL LRS( Logical Record Struktur )

Detail_kembali

No_copy
No kembali

denda

LRS
Menggambarkan modul perangkat lunak

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara state

SIMBOL SEQUENCE DIAGRAM

@

Actor

Menggambarkan orang atau sistem atau
entitas lain yang menyediakan informasi
atau menerima informasi dari suatu sistem

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau
lebih actor dengan sistem, memodelkan
bagian dari sistem yang bergantung pada
pihak lain disekitarnya dan merupakan
pembatas sistem

dengan dunia luar.

Entity

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari
sebuah sistem).



Control

Control digunakan untuk mengontrol kelas dari
form layar kelas control, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan

menggambarkan dinamika dari suatu sistem,
menangani tugas utama dan mengontrol alur
kerja suatu kelas.

Object Message
Menggambarkan  pesan/hubungan  antar

objek, yang menunjukkan urutan kejadian
yang terjadi.

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah

entitas nyata/tidak nyata yang informasinya
harus disimpan.

Activation

Menunjukkan periode selama suatu object
atau actor sedang melakukan suatu
tindakan.

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri.

Xi
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