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ABSTRAKSI

Toko FUAD adalah sebuah toko yang bergerak dalam bidang penjualan
pakaian. Toko ini beralamatkan di JI. Kemakmuran no. 371, kecamatan Muntok.
Toko ini menyediakan kebutuhan pakaian masyarakat Muntok dan sekitar pada
umumnya.

Kegiatan penjualan ini dimulai dengan pelanggan melakukan pemesanan
dengan datang langsung ke toko, kemudian bagian penjualan mengecek ada atau
tidaknya barang tersebut, jika ada bagian penjualan membuatkan nota sebagai
bukti pembayaran barang. Dan pada akhir bulan bagian penjualan akan
membuatkan laporan penjualan untuk pimpinan.

Masalah yang dihadapi oleh Toko FUAD adalah kegiatan pengolahan data
yang masih dilakukan secara manual, sehingga menimbulkan berbagai masalah,
sebagai keterlambatan dalam menyajikan laporan penjualan kepada pimpinan,
penyimpanan data yang kurang baik sehingga terjadi pemborosan waktu dalam
pengelompokan data, dan informasi yang disediakan pada laporan penjualan
terkadang tidak akurat.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut maka diperlukan suatu sistem yang
terkomputerisasi untuk mendukung perkermbangan usaha dan peningkatan proses
penjualan pada Toko FUAD. Sistem tersebut diusulkan agar dapat mengatasi
permasalahanatau kendala yang sering ditemui pada sisitem yang masih manual
yang sedang berjalan. Dengan memamfaatkan sistem yang diusulkan ini secara
benar, kemudian pengawasan atau kontrol terhadap proses penjualan menjadi

lebih efektif dan efisien.
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1. Use Case Diagram

(D

2. Class Diagram

NewClass?2

Fename
Epname?2
&pname3

®opname()
®opname2()
%opname3()

DAFTAR SIMBOL

Actor
Menggambarkan orang, sistem, atau external entity /
stakeholder yang menyediakan atau menerima

informasi dari sistem.

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga customer atau pengguna sistem paham dan
mengerti mengenai kegunaan yang akan dibangun.
Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.

Class

Menggambarkan keadaan attribute / property dari
suatu objek.

Class memiliki tiga area pokok, yaitu : ClassName,
AttributeName, dan OperationName.

ClassName menggambarkan nama dari class atau
objek.

AttributeName menggambarkan batasan dari nilai
yang dapat dimiliki oleh property tersebut.
OperationName menggambarkan implementasi dari
layanan yang dapat diminta dari beberapa objek

vioudari class, yang mempengaruhi behavior.

11
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3. Sequence Diagram

@

Association
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan lainnya, dapat juga menggambarkan

ketergantungan antar kelas.

Aggregate
Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik
dibentuk dari objek-objek lain (secara logis

mengandung objek lain).

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung

atau dengan yang lainnya.

Contoh :

1 Tepat satu

0.* Nol atau lebih

1.* Satu atau lebih

0.1 Nol atau satu

5.8 Range 5s.d. 8

4..6,9 Range 4 s.d. 6 dan 9
Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan

pembatas dengan dunia luar.

12



4. Component Diagram

Control

Mengambarkan“perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika dari
suatu sistem, menangani tugas utama dan mengontrol
alur kerja suatu sistem.

Entity

Mengambarkan informasi yang harus disimpan oleh
sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Object Message

Menggambarkan pesan / hubungan antar objek, yang
menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Message to Self

Menggambarkan pesan / hubungan antar objek, yang
menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Return Message

Menggambarkan pesan / hubungan antar objek, yang
menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata /

tidak nyata yang informasinya harus disimpan.

Component

Menggambarkan modul yang berisi kode, baik berisi
source code maupun maupun binary code, baik
library maupun executable, baik yang muncul pada
compile time, link time, maupun run time.
Dependency

Mengambarkan bagaimana komponen-komponen

saling berelasi.

13



5. Deployment Diagram

Processor
Menggambarkan server, workstation, atau piranti
keras lain yang digunakan untuk menyebarkan

komponen dalam lingkungan.

Device

Menggambarkan hardware / perangkat keras yang
terhubung ke computer (server, workstation atau
piranti keras lainnya).

Connection

Menggambarkan hubungan antara node (processor /

device)

14
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