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LEMBAR PENGESAHAN SELESAI KKP

Dinyatakan bahwa :

1. Laras Farahdiba (1322300040)
2. Berti Nandasari (1322300002)
3. Ardiana (1322300023)

Telah melaksanakan Kegiatan riset Kuliah Kerja Praktek dari tanggal 19 oktober
2015 sampai dengan 02 januari 2016, pada :

Nama Instansi: SD Negeri 2 Merawang
Alamat : J1. Baru Baturusa no.13 Sungailiat-Bangka

Pembimbing Praktek
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KATA PENGANTAR

Dengan mengucapkan puji dan syukur kehadirat Allah SWT yang selalu

memberikan taufik dan hidayahnya, karena berkat rahmat dan karunia-NYA lah
sehingga penulis dapat menyelesaikan KKP (Kuliah Kerja Praktek) ini sebagaimana

yang diharapkan.

Pada kesempatan ini penulis mengambil topic dalam penulisan KKP (Kuliah

Kerja Praktek) adalah Desain Pendidikan Dan Publikasi Pada SD Negeri 2

Merawang.

Dengan menyusun tugas ini, penulis banyak mendapatkan bimbingan dari

berbagai pihak serta pengalaman yang sangat berguna, untuk itu tidak lupa penulis

mengucapkan banyak terima kasih kepada :

1.

Allah SWT yang telah memberikan kekuatan,motivasi,keringanan, dan
petunjuk kepada penulis.

Bapak Dr. Moedjiono, M.sc  selaku ketua STMIK ATMA LUHUR
Pangkalpinang.

Ibu Melati Suci Mayasari,M.kom selaku ketua program studi Manajemen
Informatika.

Bapak Syafrul Irawadi, M.kom, selaku dosen pembimbing yang telah banyak
meluangkan banyak waktunya untuk memberikan pengrahan kepada saya.
Bapak Slamet Jayusman selaku kepala sekolah SD Negeri 2 Merawang

Kedua orang tua kami beserta kelurga tercinta yang telah memberikan
dorongan, baik moral maupun material dalam menyelesaikan KKP ( Kuliah
Kerja Praktek)

Para Staf Dosen dan seluruh karyawan STIMIK ATMA LUHUT
Pangkalpinang.

Semua pihak yang telah membantu penulisan laporan KKP ( Kuliah Kerja
Praktek) ini serta teman-teman ku yang lain yang tidak dapat disebut satu
persatu.
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Penulic menyadari bahwa masih banyab dari pebulisan ini yang jauh dan
sepuma dan masih hany ak kekurangan, namun penulis telah telah berysaha keras

untuk menyelesaikan tugas KKP ini dengan sehaik-baiknya.

Akhir kata penulis berharap semoga laporan ini berguna bagi para pembaca

umumnva dan teman-teman mahasiswa/mahasiswi SITMIK ATMA LUHUR pada

khususnya.

Sungailiat, Oktober 2015

Penulis
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DAFTAR SIMBOL

Elemen iklan diletakan berdasarkan sebuah sumbu
yang diletakan pada pesisi tertentu dihalaman iklan,
dan pada metode ini akan ditimpakan banyak bagian

yang kosong.

Layout ini menggunakan sejumlah elemen berupa
foto yang diletakan berkelompok dalam suatu titik
konsentrasi pandang pada halaman iklan karena

bertujuan untuk memberikan satu pusat perhatian.

Elemen iklan dipasang membentang seperti sabuk
tapi letaknya membujur vertical dan memblocking

materi setinggi halaman iklan.
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4. PATH

Model ini menyebar materi, baik berupa foto maupun

teks secara zig zag seluas halaman iklan.
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5. T
T Model kuno yang membentuk huruf T tetapi efektif

dan masih banyak digunakan.

u Metode iklan yang dipasang mengikuti huruf U.

7. GRID/SISTEM KOLOM

Model ini mirip dengan axial, tetapi letak dan ukuran

clemen lebih memenuhi bidang iklan schingga tidak

banyak bidang yang kosong.
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8. CHECKERBOARD/PAPANCATUR

-

Metode yang memasang elemen-clemen gambar/foto
secara rapi menyerupai kotak-kotak papan catur dan
cocok digunakan untuk elemen raster sama atau foto-

foto yang sama.
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