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PRAKATA

Bahasa pemrograman telah banyak disediakan untuk membuat sebuah aplikasi baik yang
berskala kecil atau berskala besar dan menjawab berbagai kebutuhan pengguna. Bahasa
pemrograman tersebut ada yang bersifat gratis, ada pula yang bersifat membutuhkan
biaya untuk menggunakannya. Salah satu bahasa pemrograman yang bersifat gratis
adalah bahasa pemrograman JAVA yang merupakan bahasa pemrograman berorientasi
objek. Dalam modul praktikum ini Bahasa Java akan digunakan untuk memperkenalkan
konsep pemrograman Berorientasi Objek.

Modul ini disusun untuk membantu dan memudahkan mahasiswa STMIK Atma Luhur
Pangkalpinang dalam mengikuti mata kuliah Bahasa Pemrograman 2, tetapi tidak
menutup kemungkinan bagi pembaca yang lain untuk menjadikan modul ini sebagai salah
satu referensi dalam mempelajari pemrograman.

Modul ini lebih ditujukan kepada para programmer tingkat pemula. Modul ini berisi
pengenalan dan dasar pemrograman berorientasi objek diantaranya konsep object
oriented programming sampai dengan proses membuat program berorientasi objek
berbasis GUI. Modul ini juga memperkenalkan proses membuat cetakan berupa hasil
transaksi dan laporan. Adapun tools yang digunakan dalam modul ini adalah sebuah IDE
yang populer dan banyak digunakan untuk membuat program java. IDE java tersebut
NetBeans, sedangkan untuk membuat cetakan menggunakan ireport.

Tak lupa penulis menyampaikan banyak terima kasih kepada seluruh blogger di dunia
maya yang telah bersedia membagikan ilmunya untuk penulis bagikan keseluruh para
pembaca melalui modul ini. Tak lupa juga penulis menyampaikan terima kasih kepada
para pengembang software Netbeans, JDK dan Ireport yang telah bersedia membagikan
software ini secara gratis (open source).

Ditengah kemampuan modul ini yang sangat terbatas, semoga sedikit uraian ilmu yang
terkandung didalam modul ini dapat bermanfaat bagi para pembacanya dalam
mempelajari dan mempraktekkan bahasa pemrograman dengan java.

Pangkalpinang, Maret 2016
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PENDAHULUAN

1. Sekilas Tentang Java

Java merupakan bagian dari bahasa pemrograman yang berorientasi objek.
Mudahnya, berbicara mengenai bahasa pemrograman adalah sebuah bahasa yang
berisi baris-baris perintah untuk berkomunikasi dengan komputer dan menghasilkan
sebuah program. Ada banyak bahasa pemrograman, mulai dari bahasa pemrograman
tingkat rendah sampai dengan bahasa pemrograman tingkat tinggi. Java adalah
bahasa pemrograman yang tergolong ke dalam bahasa pemrograman tingkat tinggi
karena lebih mudah di operasikan.

Sama seperti bahasa yang lain, java juga memiliki sintaks, tata bahasa dan
aturan penulisan sendiri.

Java lahir pada tahun 1991, diciptakan oleh sebuah tim yang bernama green dan
berjalan selama 18 bulan. Green dimotori oleh James Gosling, Mike Sheridan, Bill Joy
dan Patrick Naughton beserta 9 programmer lainnya. Mereka adalah insinyur dari Sun
Microsystem. Awalnya bahasa Java di beri dengan nama “oak”, yaitu nama dari
sebuah pohon yang tumbuh di depan jendela ruang kerja James Gosling. Tetapi,
nama tersebut tidak digunakan karena sebelumnya sudah ada perangkat lunak yang
di rilis dengan nama “oak”. Akhirnya nama “oak” diganti dengan nama "“java”, nama
ini diambil dari kopi murni yang digiling langsung dari biji (kopi tubruk) kesukaan
Gosling. Pada tahun 1996, java versi pertama dari java di keluarkan dengan nama rilis
java 1.02.

Beberapa fitur yang dimiliki java diantaranya adalah :

a. Java Virtual Machine / Cross Platform
b. Garbage Collection
c. Code Security

Dengan keluarnya versi 1.2, platform Java telah dipilah-pilah menjadi beberapa
edisi yaitu The Standard Edition(J2SE), Enterprise Edition(J2EE), Mobile
Edition(J2ME), dan JavaCard API. Masing-masing edisi berisi Java 2 Software
Development Kit ( J2SDK ) untuk mengembangkan aplikasi dan Java 2 Runtime
Environment ( J2RE ) untuk menjalankan aplikasi. Adapun kegunaan dari masing-
masing edisi ini ditunjukkan pada tabel berikut.

J2SE - Java 2 Platform, Standard Edition Aplikasi Desktop

Aplikasi enterprise dengan fokus pada
J2EE - Java 2 Platform, Enterprise Edition pengembangan sisi webserver, termasuk
servlet,JSP,EJB, dan XML

J2ME - Java 2 Platform, Micro Edition Perangkat Mobile

JavaCard Smart Cards

Adapun platformnya yang digambarkan pada JENI ( Java Education Network
Indonesia ) adalah sebagai berikut :



Servers
J Desktop

machmes

High-end
consumer
dewc&s Low-end

COr
devices

Smart
Cards

mvmw ||mvn|

—
Java 2 Micro Edition (J2ME)

2. Karakteristik Bahasa Pemrograman Berorientasi Objek (OOP)

Object Oriented Programming (OOP) adalah sebuah bahasa pemrograman yang
memandang segala sesuatu menjadi sebuah objek. Paradigma dari OOP adalah
menyelesaikan masalah dengan merepresentasikan masalah ke model objek.
Karakteristik dari Object Oriented Programming adalah :

e Encapsulation / Enkapsulasi

Disebut juga dengan pembungkusan, yaitu melindungi program dan data
yang sedang diolah agar tidak diakses secara sembarangan oleh program lain.
Dalam java, dasar enkapsulasi adalah class. Variabel atau methode pada sebuah
class tidak dapat diakses oleh class lain dengan menjadikan class tersebut bersifat
private, atau menjadikan class tersebut bersifat protected, yang hanya bisa
diakses oleh turunannya (inheritance) atau menjadikan class tersebut bersifat
public, sehingga bisa diakses oleh sembarang class.

e Inheritance / Inheritansi

Disebut juga dengan turunan. Prinsipnya adalah sebuah class dapat
diturunkan dari class yang lain. Class yang menurunkan ke class lain disebut
dengan superclass, parent class atau base class atau kelas induk, sedangkan class
yang merupakan turunan disebut sebagai subclass, child class atau derived class
atau class turunan. Class turunan secara otomatis memiliki sifat (variable) dan
kelakuan (behavior, method) yang dimiliki oleh super class-nya. Class turunan bisa
menambahkan fitur atau behavior dengan mendefinisikan suatu methode di dalam
class turunan tersebut.

e Polimorphisme / Polimorfisme
Polimorfisme secara bahasa dapat diartikan dengan memiliki banyak bentuk.
Kegunaan dari polimorfisme adalah agar dapat mendefinisikan beberapa
konstruktor atau metode dengan karakteristik yang berbeda-beda agar nantinya
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dapat digunakan untuk kasus-kasus yang berbeda. Method atau perilaku yang
sama tapi implementasinya/caranya yang berbeda-beda.

3. Aplikasi Bahasa Pemrograman Java
Ada beberapa aplikasi (IDE — Integrated Development Environment) yang dapat
digunakan untuk mengimplementasikan Bahasa Java, diantaranya adalah sebagai
berikut :

Notepad
Textplus
Editplus
JCreator
Netbeans.
Crimson Editor
Eclipse

Bluel

Dr.Java
JDeveloper

T TQ@ 000 Ty

Dalam modul ini, untuk membuat program Java, aplikasi yang akan digunakan untuk
mengimplementasikannya adalah Jcreator 4.50 dan NetBeans 6.9.1 yang akan
diuraikan lebih lanjut pada pembahasan berikutnya.

Selain aplikasi diatas, dalam membuat program java, juga diperlukan aplikasi
pendukung yaitu JDK dan JRE.

JDK (Java Development Kit) digunakan untuk mengakses pustaka/library atau data
yang dimiliki oleh java, selain itu JDK juga diperlukan untuk mengubah kode yang
ditulis dengan bahasa Java (bahasa yang dimengerti manusia) menjadi byte code
(bahasa yang dimengerti komputer), proses ini dikenal dengan istilah compile atau
kompilasi. Setelah kode di compile, program java siap untuk dijalankan di komputer
(execute/eksekusi).

JRE (Java Runtime Environment) adalah aplikasi yang digunakan untuk menjalankan
program yang dibuat dengan java, dalam hal ini program yang sudah di kompilasi.

Perbedaan dari kedua aplikasi tambahan ini adalah JDK digunakan untuk membuat
program, sedangkan JRE digunakan untuk menjalankan program. Jadi kalau hanya
ingin menjalankan program, maka hanya perlu menggunakan aplikasi JRE. Tetapi,
pada saat penginstalan JDK di komputer, secara otomatis JRE pun akan ikut terinstall
di komputer.
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PRAKTIKUM DESAIN
1. Pengenalan IDE NeatBeans dan JCreator

NetBeans adalah IDE (Integrated Development Environment) pada bahasa
pemrograman JAVA. Selain Eclipse dan Sun Java Creator, Netbeans adalah salah satu
IDE Java yang populer dan banyak digunakan. IDE merupakan lingkup pemrograman
yang diintegrasikan kedalam suatu aplikasi perangkat lunak yang menyediakan
pembangun Graphic User Interface (GUI), suatu text atau kode editor, suatu compiler
atau interpreter dan suatu debugger.

NetBeans merupakan software development yang bersifat open source, artinya
netbeans dapat dikatakan sebagai free software. Netbeans berbasis visual dan event
driven. Sama seperti IDE yang lainnya, misalnya Borland Delphi dan Microsoft Visual
Studio.

Aplikasi JCreator adalah aplikasi untuk membuat program Java yang dibuat oleh Xinox
Software. JCreator ditulis dalam bahasa C/C++ sehingga lebih cepat (dan
menggunakan memori lebih sedikit) dari kebanyakan IDE yang lain. Beberapa versi
dari JCreator adalah JCreator 2.50, JCreator 3.0, JCreator 3.50, JCreator 4.00 dan
JCreator 4.50. Modul ini digunakan JCreator versi 4.50, lebih tepatnya JCreator
4.50.010 yang dirilis pada 10 Januari 2008.

2. Menjalankan Aplikasi JCreator

Untuk menjalankan aplikasi JCreator, dapat dilakukan paling tidak dengan dua cara

yaitu :

a. Kik start (BEZ3 ) kemudian pilih All Programs ( ™" P ) dilanjutkan
dengan memilih JCreator Pro (| e '), langkah terakhir mengklik
JCreator Pro 4.50 ([ =wwasme ), m

b. Klik ganda shortcut JCreator Pro 4.50 yang berada di desktop. [ 2l=

JCreator Pro

Setelah salah satu dari dua langkah diatas dilaksanakan, maka tampilan awal dari

JCreator Pro 4.50 terlihat pada gambar dibawah ini :
S : . &ix]

e B vew Bans  Bed S Took  Cefigee  wodte e

7| Shom ipe on e | Moty L L

Klik Tombol Close kotak dialog Tip of the Day.
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3. Struktur Utama dan Sifat Bahasa Java

Setiap bahasa pemrograman memiliki struktur bahasa sendiri yang menjadi ciri
khasnya. Setiap bahasa pemrograman juga memiliki aturan sendiri yang bisa saja
berbeda ataupun sama dengan aturan bahasa pemrograman yang lain.

Salah satu ciri dan konsep pokok dari pemrograman berorientasi objek yang juga
dipunyai oleh bahasa pemrograman java adalah kelas (class). Dalam pembuatan
program dengan java, secara tidak langsung juga pendefinisian atau pembentukan
kelas. Kelas merupakan unit pembentuk program. Seluruh pembentuk program
diwadahi dan ditampung di suatu kelas. Java dapat terdiri dari banyak kelas, dan
sebuah kelas dapat terdiri dari banyak methode. Namun biasanya sebuah file hanya
terdiri dari satu kelas yang disimpan dengan nama kelas itu sendiri. Aturan untuk
nama kelas di java sangat umum yaitu nama harus dimulai huruf, setelah itu boleh
kombinasi huruf dan angka.

Struktur utama Bahasa Java adalah sebagai berikut :

public class namakelas
{
public static void main ( String [ ] args )
{
statement ;
statement ;
statement ;

Fungsi main() harus ditetapkan sebagai berikut :

public berarti metode dapat dipanggil dari manapun di dalam dan di luar kelas
static berarti adalah sama untuk seluruh instant dari kelas

void berarti metode tidak mengirim apapun setelah selesainya.

main berarti metode awal yang dijalankan

Java juga merupakan bahasa pemrograman yang bersifat case sensitive, yang
berarti penulisan menggunakan huruf kapital ataupun huruf kecil pada kode program
dapat berarti lain. Pasangan kurung kurawal menandakan awal dan akhir kumpulan
dari instruksi-instruksi yang ada di dalam metode. Setiap instruksi atau baris-baris
perintah harus diakhiri dengan titik koma untuk menandakan akhir dari satu baris
perintah. Walaupun baris perintah ditulis lebih dari satu baris, jika tidak diakhiri
dengan titik koma, maka Java akan menganggap baris-baris perintah tersebut
merupakan satu baris perintah saja.
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4. Membuat Program Sederhana
Dari banyak buku yang membahas mengenai bahasa pemrograman, selalu saja

dimulai dengan membuat sebuah program yang sederhana sebagai pengantar untuk
membahas topik yang lebih spesifik. Program sederhana yang dibuat diantaranya

menampilkan output berupa teks “Hello World” atau “"Hello Dunia”.

Untuk memulai membuat sebuah program

berikut :

langkah-langkahnya sebagai

e Klik Menu File -> New -> File...
File | Edit  “iew  Project  Build  Run  Tools  Configure
| New b m y File... Chrl+

e Setelah diklik muncul kotak dialog sebagai berikut :

Windom

File Wizard

I File Type @3

O File Tvpe
File: Path

Specify the document template

) Java Clazzes

[ Other
[) Web Services

) ML

L) Ant Build U7 Applet Class
I Empty JavaFile

Empty Java File
Creates a new empty Java Ffile,

[ Cancel ][

Help ]

\/

Help
i

Pastikan Java
Classes dan Empty
Java File dalam
keadaan terpilih

e Pastikan Java Classes dan Empty Java File dalam keadaan terpilih, dan klik

tombol Next.

e Setelah tombol Next diklik, tampil kotak dialog untuk menentukan nama file dan
lokasi tempat penyimpanan dengan tampilan sebagai berikut :

Harw

[ 150 s delmd page

-

Lis wbin C\Docummnts and Setings\DbhAMy Dooserds,
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Isi Text Box Name dengan coba dan location ditentukan dengan mengklik

tombol |- yang berada di sebelah kanan. Contoh tampilan akhir setelah di edit
kotak dialog tersebut sebagai berikut :

Menentuka

n lokasi

Mame |n:u:||:|a

penyimpana

Location : |D:h | ‘

e Setelah yakin benar, klik tombol finish (), dan tampilan JCreator

sebagai berikut :
B restor -_@i@

Fle B Yewm Fopdt BAd fun Took Cofigre  Window  Heb

3] >4 - - . ) o

Sl Fage  cobagva X

B Ot B X Garer s OApd 3 x
For Fels, prons FL a1l Celt Chart s

e Ketik baris perintah sebagai berikut :
El public class coba

i
= public static vold wain(3tring args[])
i
Jystem.out.println("Hallo Dunia®™) ;
B h
1

Sekali lagi diingatkan, bahwa bahasa Java adalah bahasa pemrograman yang
bersifat case sensitive.
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e Setelah selesai klik tombol Run Project pada toolbar untuk
mengcompile/kompilasi baris perintah (compile apa yaaaa ???).

|| T > L Tombol Run Project

e Setelah diklik, sekarang perhatikan kotak dialog Build Output yang ada di bawah
kiri dari aplikasi JCreator. Jika tampilannya bertuliskan sebagai berikut :

EBuild Cukput 7 x
i —
Process conpleted. l\TUIisan Process completed

< >
For Help, press F1

Maka proses compile sukses. Tidak ada kesalahan penulisan sintaks program
untuk diterjemahkan. Jika bertuliskan bukan seperti diatas, perbaiki terlebih
dahulu sintaks yang ditulis dan di lakukan lagi proses compile sampai berhasil.

e Setelah proses compile selesai, perhatikan kotak dialog General Output yang
ada di bawah kanan dari aplikasi JCreator. Kotak dialog ini berfungsi untuk
menampilkan output/hasil dari sintaks program vyang telah dikompilasi.
Tampilannya sebagai berikut :

General Cutput 1 x
Configuration: <Default:——m——mMm——————-

Hallo Dunia

Process completed.

Lni  Coll  Charl UM
e Secara keseluruhan pembuatan program telah selesai.

Dalam pembuatan program-program berikutnya, langkah-langkahnya juga
sama dengan langkah-langkah yang telah diuraikan dalam pembuatan program
sederhana diatas. Langkah dasar dari pembuatan program menggunakan JCreator.

Latihan :

Buat sebuah program sederhana, program diberi nama dengan biodata.java.
Program tersebut berisi data pribadi (NIM, Nama, Tempat/Tanggal Lahir, Alamat dan
Nomor Telepon) masing-masing !!!.
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5.

Input Data

Dalam pemrograman dengan menggunakan bahasa Java, jika ingin menginput
data melalui keyboard, maka harus dideklarasikan dahulu variabel dengan
menggunakan fungsi atau c/ass yang ada dalam bahasa Java untuk menginput data.
Proses ini disebut dengan instansiasi. Proses ini juga termasuk kedalam metode
object oriented programming. Variabel yang dideklarasikan tersebut disebut sebagai
object, unit terkecil dalam metode object oriented programming. Ada tiga macam
kelas (c/ass) yang dapat digunakan untuk menginstansiasi object untuk menginput
data didalam bahasa Java, yaitu :

a. Buffered Reader
b. DatalnputStream
c. JOptionPane
Class Buffered Reader dan Class DatalnputStream, merupakan class yang

digunakan untuk menginstansiasi object yang berbasis DOS, sedangkan class
JOptionPane digunakan untuk menginstansiasi object dengan basis GUI (Graphical
User Interface) / Windows. Class Buffered Reader dan Class DatalnputSream
merupakan bagian dari /ibrary functions dalam java, sehingga /ibrary functions yang
membawahi kedua class tersebut harus dicantum atau diikut sertakan (import)
kedalam penulisan program menginput. Library functions tersebut adalah java.io.*.

Contoh Program :
Nama Program : input.java
Sintaks Program

import Jjava.io.

public class input

{

public static woid main (String args([]) throws IOException
{

try

{

Atring naws

int uwur ;

//proses instansiasi

BufferedReader tulis = new BufferedReader (new Input3treamBPeader (2vstem.in)):

Systew.out.print ("Masukkan Namwa Lnds @ "):
nama = tulis.readline();

Systew.out.print ("Masukkan Umwur Inds : "):
wnur = Integer.parselnt(tulis.readLine());

Aystetw.out,.println("Namwa Anda @ "+nama)
Aystew.out.println("Mour Anda @ "+wour+™ Tahun™)
H
catch [(ICException ie)
{
Aystew.out.printlniie.getMessage () )
}
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Output Program :

General Cutpuk oo

Configuration: <Default:
Hazuklkan Hama Anda : Okkita Eizan

Ha=zuklkan Umur Anda : 17

Hama Anda : Okkita Eizan

Tmur Anda : 17 Tahun

Frocess completed.

Latihan :

a. Buat program untuk menghitung luas sebuah persegi panjang. Tentukan variabel
yang diperlukan, Gunakan class BufferedReader untuk menginput nilai !!!

b. Buat program untuk mengkonversi satuan derajat (Celcius, Fahrenheit dan
Kelvin).
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PRAKTIKUM DESAIN PROGRAM
DENGAN KONSEP OBJECT ORIENTED

1. Class dan Object

Class ciri dari Object Oriented Programming. Class merupakan kumpulan dari
objek yang sejenis. Sedangkan objek merupakan benda, baik secara fisik atau
konseptual. Ciri dari objek adalah memiliki atribut/property/data (data member) dan
method/behavior/function (member function).

Atribut adalah variabel-variabel yang menyatakan karakteristik suatu objek
(what they have). Methode adalah fungsi-fungsi yang bertugas memanipulasi nilai
pada data member. Fungsi yang paling sering ada pada sebuah objek adalah fungsi
untuk mengubah dan menginformasikan nilai dari data member objek. Methode juga
digunakan untuk mengkomunikasikan data dalam class dengan lingkungan luar class.
Pengaksesan data objek secara langsung tidak diperbolehkan.

Perbedaan antara class dengan objek adalah Class merupakan desain dan objek
merupakan perwujudan suatu Class. Class bersifat abstrak dan objek bersifat
kongkrit.

Contoh :

Buatlah sebuah object Bujursangkar yang memiliki atribut yaitu sisi. Object tersebut
memiliki fungsi diantaranya menghitung luas dan menghitung keliling. Selain itu
object tersebut menyediakan fungsi untuk menentukan nilai dari atribut sisi. Object
tersebut juga menyediakan fungsi untuk dapat melihat nilai dari sisi !!!.

Jawab :

Object tersebut dituangkan dalam class bujursangkar digambarkan sebagai
berikut :

bujursangkar —— Nama class

int sisi ——» atribut

void setSisi(int)

int getSisi( )

int hitungLuas( )
int hitungKeliling( )

—— > method
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Jika dituangkan ke dalam bentuk sintaks program adalah sebagai berikut :
class bujursangkar
{
int sisi ;
void setSisi (int s)
{
sisi = s;
by
int getSisi()
{
return(sisi);
by
int hitungLuas()
{
return(sisi*sisi);
by
int hitungKeliling()
{
Return(4*sisi);
b
by

2. Enkapsulasi

Enkapsulasi / pembungkusan, seperti yang telah disebutkan diawal berfungsi

melindungi program dan data yang sedang diolah agar tidak diakses secara

sembarangan oleh program lain. Yang dilindungi adalah variabel dan method dari
sebuah class. Sifat dari enkapsulasi yaitu : private, protected dan public dengan
karakteristiknya masing-masing.

e Private berkarakteristik agar variabel atau method pada sebuah object/class tidak
dapat diakses oleh object/class yang lain.

e Protected berkarakteristik agar variabel atau method pada sebuah object/class
dapat diakses oleh object/class turunannya, tetapi tidak dapat diakses oleh
object/class yang lain.

e Public berkarakteristik agar variabel atau method pada sebuah object/class dapat
diakses oleh object/class yang lain.

Berikut adalah contoh program membuat class bujursangkar yang menggunakan
prinsip enkapsulasi. Pada contoh ini, ditunjukkan juga bagaimana membuat sebuah
object dari class bujur sangkar. Proses ini disebut sebagai instansiasi. Object dari
class bujursangkar bernama bjsangkar1.
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Nama Program : bjrsangkar_utama.java

Sintaks Program :

cla=s bujursangkar

{

private int =isi ;
public woid =set3izi [(int 3)

{

=2i=zi =

'

3r

public int getSizii()

{

returnisi=i) ;

'

public int hitunglLuasi()

{

returnisisivsisi):;

'

public int hitungKelilingl)

{

return(d4*sisi) ;

rublic class bjsangkar utama

{

public static void maini(2tring args([])

{

fifinstansiasi ohject

bujursangkar bjsangkarl = new bujursangkar () :
bhi=sangkarl.=set3i=si(10) ;

Jystem.out.println(®™ BUJUER SANGELER "

S'E;rst_em_ out . pr intln |: Moo= ========== ":l H
Jystem.out.println("3i=si = "thiisangkarl.getlisi()):
System.out.println("Luas = "4bhjsangkarl.hitungLuas (] :
System.out.println("Eeliling = "4hisangkarl.hitungEelilingi)):

Output Program :

General Cutpuk

Configura

BUJUR SANGEAR

Si=i = 10
Lua= = 100
Keliling = 40

Prncess completed.
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3. Konstruktor

Pada saat pembentukan sebuah class, kadang kala perlu dilakukan pemberian
nilai awal pada sebuah objek. Hal ini bertujuan untuk memastikan bahwa pada
sebuah objek tidak memiliki nilai bukan untuk objek tersebut. Sebagai contoh, sisi
sebuah bujur sangkar harusnya memiliki nilai lebih dari 0 atau tidak memiliki nilai
yang bersifat karakter (contoh : sisi = ‘sepuluh’). Untuk mengatasi ini dapat
menggunakan konstruktor.

Konstruktor adalah metode object oriented programming yang dipanggil secara
otomatis pada saat sebuah objek diciptakan. Ciri dari konstruktor adalah mempunyai
nama yang sama dengan class dan tidak mempunyai nilai kembalian (return value).
Konstruktor terdiri dari 3 bentuk yaitu :

a. Konstruktor tunggal (single constructor)
Sebuah class hanya memiliki satu buah konstruktor. Contoh program sebagai
berikut :
Nama Program : bjrsangkar_konst
Sintaks Program :

class bjrsangkar
i
private int =isi ;
bijrzangkar()
{
=zet5i=i(5);

public vold =setS5isi (int =)
{
if ([3>5)
{

zi=i =)=

pubklic int getS5i=i()
{
return(si=si);

pubklic int hitungLuas ()
{
return{sisi~sisi);

public int hitungEeliling()
{
return(4~=si=si) ;
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public class bjrsangkar konst

{

public static void main(String args[])

{

ffin=tan=siasi object

bjrsangkar bjsangkarl new bjrsangkar():

birsangkar bjsangkar?Z new bjrsangkar():

birsangkar bjsangkar3 new bjrsangkar():

bi=zangkarl.=set5i=i(6);

bi=zangkar?.set5i=i (15);

bi=angkar3.set5i=i(25):;

Svstem.ocut.println(" BEUJUR SLNGELR ™y
System.out.printlin(™ -
System.out.println("S5i=i 1 = "-pjsangkarl.get3i=si()):
System.ocut.println("Luas 1 = "+hisangkarl.hitungLuas()):
System.out.println("Eeliling 1 = "+bjsangkarl.hitungEeliling(}):
System.out.println("S5isi 2 = "-ophi=sangkar?.get3i=si()):
System.out.println("Luas 2 = "ipjsangkar?. hitungLuas ()}
System.out.println("Eeliling 2 = "+bjsangkar?.hitungKeliling(}):
Svstem.ocut.println("Si=i 3 = "ibijsangkar3.getSi=si()):
System.out.println("Luas 3 = "opjsangkar3.hitungluas ()}
System.out.println("Eeliling 3 = "+bjsangkar3.hitungKeliling(})

b. Konstruktur dengan parameter
Menggunakan konstruktor dengan parameter, dapat menentukan secara langsung
nilai pada objek. Dengan langkah ini bermanfaat untuk meringkas beberapa
perintah. Contoh program sebagai berikut :

Nama Program : bjrsangkar_konstpar

Sintaks Progra
cla=s bujurs

i
private

m:
kr

int =isi ;

bujurskr(int s=3)

i
set3
public
i

public
{

public
{

public int hitungKeliling ()

{

i=si(ss=):
wvolid setSisi
if (=s>5)
{

sisi =:
else
{

=i=i 1:

int getSisi()

{int =)

return(sisi);

int hitungLuas ()

return (sisi~sisi);

return(4*sisi) ;
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ﬁablic class bjrsangkar konstpar

{

public static wvoid main(S5tring args[])

{
S/finstansia=si object
bujurskr bijsangkarl new bujurskr(2):
bujurskr bjsangkar? new bujurskr(3):
bujur=skr bj=angkar3 new bujurskr(e):
System.out.println(” BEUJUR SANGELR "y
System.out.println(” "y
System.out.println("5i=1 1 = "ibhj=zangkarl.get5i=i()):
System.out.println("Luas 1 = "ibhijsangkarl.hitungLuas());
System.out.println("Keliling 1 = "+bj=sangkar]l.hitungKeliling()}:
System.out.println("5i=i 2 = "ibhj=zangkar?.get5i=i()):
Eystem.out.println({"Luas 2 = "ibj=zangkar?.hitungLuas=s{)):
System.out.println("Eeliling 2 = "+bjsangkar2.hitungKeliling())}:
System.out.println("5i=i 3 = "ibhj=zangkar3.get3i=i()):
System.out.println("Luas 3 = "ibj=zangkar3.hitungluas{()}:
Eystem.ocut.println("Eeliling 3 = "+bijzangkar3.hitungFeliling()):

c. Multiple constructor

Multiple constructor memiliki lebih dari satu konstruktor pada sebuah class.
Bentuk seperti ini disebut juga dengan overloading constructor. Syarat pada
overloading constructor adalah signature pada setiap konstruktor tidaklah sama.
Signature adalah informasi untuk membedakan method seperti nama method,
jumlah parameter, tipe data dan nilai kembalian (return value). Contoh program
sebagai berikut :

Nama program : bjrsangkar_konstmul

Sintaks program :

class bjrskr multiple
{
private int sis=si ;
bijrskr multiple()
{
setBi=i(10);

bijrskr multiple (int =s3)
{

get8isi(==);

public woid =set5isi (int =)

i
if (3>5)
{
zi=si =;
else
{
zi=i 1:;

Bahasa Pemrograman 2 16



public int getSi=i()

{

return(sis=si);

H

public int hitungLuas ()

{

return(=si=si*si=i);

H

public int hitungEeliling()

{

return(4*si=i);

2

public class bjrsangkar konstmul

{

public static void main(S5tring

i

Jfinstansiasi object

bjrskr multiple bjsangkarl
bjrskr multiple bjsangkar’
bjrskr multiple bjsangkar3

bi=angkar3

System.out
System. out
System.out
System.out
System.out
System.out
System. out
System.out
System.out
System.out
System.out

args[])

new bjrskr multiple();
new bjrskr multiple (6);
new bjrskr multiple():

.2et5i=i(8);

.println(" BUJUR SANGEALR -
.println("™ "y
println("5i=i 1 = "-hizangkarl.get5i=i()).

.println("Luas 1 = ".hijszangkarl
println("Keliling 1 = "+bjsangkarl
println("Si=i 2 = " hisangkarz.
.println("Luas 2 = "ihjsangkar?
println("Eeliling 2 = "+bjsangkar?
println("5i=i 3 = " hijsangkar3.
println("Luas 3 = "+pizangkar3

println("Eeliling 3 = "+bjsangkar3

JhitungLuas()):
JhitungKeliling()):

getlisi());

hitungLuas{)):
JhitungKeliling()):

getlisi());

JhitungLuas()):
JhitungKeliling()):
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4. Turunan

Turunan (Inheritance), secara bebas diterjemakan sebagai pewarisan, vyaitu
sebuah konsep dimana kita membuat sebuah class baru dengan mengembangkan
class yang sudah pernah dibuat sebelumnya.

Seperti yang telah diuraikan diatas, Class yang menurunkan ke class lain disebut
dengan superclass, parent class atau base class atau kelas induk, sedangkan class
yang merupakan turunan disebut sebagai subclass, child class atau derived class atau
kelas turunan. Class turunan secara otomatis memiliki sifat (variable) dan kelakuan
(behavior, method) yang dimiliki oleh super class-nya. Class turunan bisa
menambahkan fitur atau behavior dengan mendefinisikan suatu methode di dalam
class turunan tersebut. Salah satu keuntungan dari sifat turunan ini adalah cukup
mendefinisikan satu kali saja atribut atau method yang sama pada class supernya dan
dapat digunakan di seluruh class turunannya.

Sebagai contoh, buatlah sebuah object kubus. Object kubus tersebut merupakan
turunan dari object bujursangkar. Object kubus memiliki atribut sisi dan memiliki
fungsi diantaranya adalah menghitung luas dan menghitung volume. Object tersebut
juga memiliki fungsi untuk melihat nilai dari sisi !!

Jawab :
Object kubus tersebut akan digambarkan kedalam class kubus dan dibandingkan
dengan class bujursangkar yang telah digambarkan sebagai berikut :

bujursangkar kubus
int sisi int sisi
void setSisi(int) void setSisi(int)
int getSisi( ) int getSisi( )
int hitungLuas( ) int hitungLuas( )
int hitungKeliling( ) int hitungVolume( )

Dari perbandingan diatas, terlihat bahwa terdapat atribut dan fungsi yang sama
antara class bujursangkar dan class kubus. Sehingga, class kubus merupakan
superset dari class bujursangkar. Metode dari OOP mengizinkan untuk membuat
atribut dan methode dari class superset yang ada pada kelas subsetnya. Sehingga
class kubus tersebut menjadi sebagai berikut :

kubus

int hitungVolume( )
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Sehingga, secara hierarki kedua class tersebut digambarkan sebagai berikut :

bujursangkar

int sisi

void setSisi(int)

int getSisi( )

int hitungLuas( )
int hitungKeliling( )

kubus

int hitungVolume( )

Dalam baris perintah program, ciri dari sebuah class yang diturunkan dari class lain
adalah adanya perintah extends pada nama classnya. Bisa dilihat pada program

berikut ini :

Nama program : turunankubus.java
Sintaks program :

clasz bujursangkar
{
protected int =sisi ;!
public woid setSi=si (int =)
{

zi=i =;

public int getSi=i()
{

return(=si=i);

public int hitungLuas{)
{

return({sisi*=si=i);

public int hitungKeliling()
{

return{4~=sisi) ;
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class kubus extends bujursangkar
{
public int hitungLuas ()
{
return (super.hitungLuas ()

public int hitungVolume ()
{

return (super.hitungLuas ()

yublic class turunankubus
{
public static wvoid main
{
bujursangkar objsangkar new
kubus obijkubus new kubus();

objsangkar.setS5isi (10);
obikubus.setSi=i(20);

6):

super.getSi=i()):

[String args[])

bujursangkar():

System.out.println(” BEOUOJUERSANGERAR "y
System.out.println{"------------ - - - ———-——— "):
System.out.println(" S5isi "+objsangkar.getSisi() )
System.out.println(" EKeliling "+objsangkar.hitungKeliling ()}
SBystem.out.println (" Luas "robjsangkar.hitungluas()):
System.out.println(” ™y
System.out.println();

System.out.println (" K O B U § ™y
System.out.println{("™--------------—--"-"--—--—-—-—"—— "~ ™y
System.out.println(" 5isi "+objkubus.get3isi());
SBystem.out.println (" Luas "robjkubus.hitungLuas()):
System.out.println(" Volume "+objkubus.hitungVolume () ) ;
System.out.println(” "y

Output program :

BEOUJURSANGEAR

Configuration:

<Dt

Si=i 10
Eeliling 40
Luas= 100

E T B T 5
Si=i 20
Luas 2400
Volune a00n

Frocess completed.
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5. Polimorphisme
Secara mudah polymorphism bisa disamakan dengan method overloading,
dimana didalam class bisa terdapat beberapa method dengan nama sama. Seperti
yang telah diuraikan diatas, kegunaan dari polimorfisme adalah agar dapat
mendefinisikan beberapa konstruktor atau metode dengan karakteristik yang
berbeda-beda agar nantinya dapat digunakan untuk kasus-kasus yang berbeda.
Method atau perilaku yang sama tapi implementasinya/caranya yang berbeda-beda.
Sebagai contoh, buatlah sebuah class yang bernama tampildata. Class tersebut
memiliki sebuah method bernama cetak data. Method tersebut menerapkan konsep
polimorpisme, karena berfungsi untuk mencetak data dengan tipe data string, integer,
double secara sekaligus. Class tersebut memiliki object yang bernama dataku. Yang
dicetak dari object ini adalah kalimat “Bangka Belitung”, angka 2010 dan angka
3,52 !l
Nama program : polimorphisme.java
Sintaks program :

cla=zz tampildata

{
public wvoid cetakdata (String x)
{

System.out.println (x);

public woid cetakdata (int x)
{

System.out.println(x);

pukblic void cetakdata (double x)
{

System.out.println(x);

public clas=s polimorphis=sme
{
pukblic static wvoid main (String args[])
{
tampildata dataku new tampildatal():

Syatem.out.print ("Nama Provinsi "); dataku.cetakdata ("Bangka Belitung"):
System.out.print ("Tahun Eontroversi = "); dataku.cetakdata (2012);
Syatem.out.print ("IPS Terakhir "): dataku.cetakdata(3.52);

Output program :

General Qutput

Configuration: <Defz
Hama Prowinsi = Banglka Belitung
Tahun Kontrowversi 2012

IPS Terakhir 3.52

FProcess completed.
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Latihan :

1) Buatlah sebuah class latbujursangkar yang memiliki dua buah objek yaitu
bjsangkarkecil dan bjsangkarbesar. Class tersebut memiliki atribut sisi dan
memiliki fungsi menghitung luas dan menghitung keliling beserta fungsi untuk
menentukan nilai dari atribut sisi. Masing-masing object memiliki sisi yang
berbeda. Untuk object bjsangkarkecil memiliki sisi 5 cm sedangkan object
bjsangkarbesar memiliki sisi 50 cm. Terapkan konsep enkapsulasi, Sehingga

output programnya adalah sebagai berikut :
General Output

Configuration: <D
EUJUR SANGEAR KECIL

Si=i =5 cm
Luas= = 25 cm2
Eeliling = 20 cm

BEUJUR SAHNGEAE BESAE
Si=l = 50 cm
Luas = 2500 cm2
Eeliling = 200 cm

Froceszs completed.

2) Buat class latbujursangkar2 dengan ketentuan sama seperti soal no. 1, tetapi
baik object bjsangkarkecil dan object bjsangkarbesar, untuk sisinya diinput melalui

keyboard. Dengan outputprogram sebagai berikut :
General Output

Configuration: <Default:-
Haszukkan Si=i Bujur=zangkar Kecil : &
Hasulklkan Si=i Bujursanglksar Besar : &0

BUJUR SANGKAR KECIL

Luas = 25 cm?
Keliling = 20 cm

BUJUR SANGEAR BESAR
Si=1 = 50 cm
Luas = 2500 cm2
Keliling = 200 cm

Frocess completed.

3) Terapkan konsep inheritance untuk membuat class persegipanjang sebagai
superclassnya dan class balok sebagai class turunannya. Class
persegipanjang mempunyai atribut panjang dan lebar, sedangkan class balok
mempunyai atribut panjang, lebar dan tinggi. Class persegipanjang mempunyai
method untuk mengambil lebar dan panjang, menghitung luas dan menghitung
keliling. Class balok mempunyai method untuk mengambil lebar, panjang dan
tinggi, menghitung luas dan menghitung volume !!!

4) Terapkan konsep polimorphisme untuk menampilkan data karyawan yang terdiri
dari NIP, NAMA, Alamat, Gol.Darah, Gaji Pokok dan Tunjangan. Data tersebut
diinput melalui keyboard !!!
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PRAKTIKUM DESAIN PROGRAM
GRAPHICAL USER INTERFACE (GUI)

Membuat program dengan konsep Graphical User Interface (GUI) menjadikan
interaksi dengan user lebih menarik dibandingkan dengan menggunakan konsep ini,
dalam hal keindahan tampilan dan kemudahan penggunaan program. Tidak sebatas
interaksi dengan keyboard saja, user bisa berinteraksi dengan program menggunakan
mouse. Beberapa komponen dari GUI adalah windows, menu, textbox, combobox dll.

Bahasa Java menyediakan dua buah package yang menyimpan berbagai class GUI
yaitu AWT (Abstract Windows Toolkit) dan SWING. Perbedaan kedua package ini adalah
Package AWT terdapat pada java.awt, sedangkan SWING terdapat pada javax.swing
dan package SWING memiliki komponen yang lebih banyak dari AWT. Beberapa
komponan dari SWING adalah button, combo box, check box, label, list, scrollbar,
textfield, radio button, option pane, progress bar, tabel, menu dan text area. Setiap
komponen memiliki fungsi dan cara pembuatan yang berbeda. Semua komponan pada
swing diawali dengan huruf “J”, misalkannya JButton, JTextArea. Untuk mempraktekkan
program GUI ini, akan menggunakan tools NetBeans.

1. Buat Project

Pada beberapa contoh program/form dibawah ini disimpan dalam satu project yang
sama. Sebelum membuat form, terlebih dahulu membuat projectnya, langkah-
langkahnya sebagai berikut :

a) Jalankan/Buka Aplikasi NetBeans.

b) Pilih Menu File -> new project

c) Pada Bagian Categories pilih Jgva dan Bagian Projects pilih Java Application

di sebelahnya. Lanjutkan klik tofnbol Next.

1) New Proect —— #
Steps Choose Project
L Choose Project (Ategones:
[P
Javon Wb
2 EE
Java Card
ava ME
Maver
o
[y
o0
e
feSears Modkdes
Desaoten
Creates 3 now lava SE application in a sfandard DE project. You can also
genarate a man class o the projec. Standaffl projects use an IDE-genarated Ant
build script o bulks, run, and dabug your prplect
v
Poxt » Cancm 10

d) Tentukan/buat nama project (bebas tetapi tidak menggunakan kata yang sudah
menjadi haknya netbeans). Pada langkah ini juga silahkan juga ditentukan tempat
untuk menyimpan projectnya.
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Steps Rame sl Location
1 Owese Froject Prowctigamne:  apias|

Frogect (scabiorr:  D-'yde. cte duta Pater) A Uwve PO Lanputes fesine kv ywnariathen | Srgees |
FrogectPager: | datadvta Wawient Ajwr \leva P00 Largutar

") e Dedicared Folder % Sxorng Lbvaves
L tres; S ey

Ofert saees o prajeds wn share e sne conplaton lranes (dee
ety for detat)

(¥ Create Main Clase | spikas, Man
7 Set 25 M Project

Dok o - [ ] col | pee |

e) Silahkan klik tombol Finish dan langkah-langkah untuk membuat project telah
selesai.

2. Form dengan Jlabel
Langkah-langkahnya sebagai berikut :
a) Klik kanan pada source package, pilih New dan pilih IframeForm

- e .
=& — ==
[ B =d MNew 3 Java Class...

L | IFrame Form...

Find...

Hame and Locatson

Olscs Nave:  forml

EBroject: apan

\ocation:  Source Packages

Package;

Created Mot ata dataMaten Ajer'Uave VRO Larputan oslas karyawsn Lathar \apliaw\src form 1 ove

Awmrr-m.:w«mwmmmm-mﬁmmm.

| <k | ten

¢) Jika nama file sudah dibuat berikut tampilan project.
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d) Pada Swing Pallet, klik item Label dan kemudian klik d_ig_tas JFrame.

J

[ Q] search (ctrl+) [

@ : Palette > %
T [y Panen [ ] TapbbEd Pane a
—| L split Pane |2H Scroll Pane i
¢ | |[= Tool Bar 55 Desktop Pane
| nternal Frgme |%] Layered Pane 3

£ Swing

kel Label | [BK] Button

(O] Toggle Button [z~ Check Box

@®~— Radio Button 8: Button Group

[I=] Combo Box = uist

|1 Tavt Eiald [iX] Tavt Araa Y

: No Properties > =

e) Ganti tulisan pada teks dengan contoh tampilan sebagai berikut :
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m

Contoh Penggunaan Label

f) Desain ulang JFrame dengan tampilan sebagai berikut :

'g' THIS WS AT QIS LS WY 1 ST TSRS TSI TR QI E i L Ty W

m

Contoh Penggunaan Label

g) Klik tabulasi Source dengan tampilan sebagai berikut :
A CRa i S
T DER®
StartPage 8| [<f) Main
7“\‘ fSource Desion | [
[ource View].

=W N

h) Tambahkan dua listing program sebagai berikut:

15|- =
5 1a public class forml extends javax.swing.JFrame {
17
18 [ *% Creates new form forml *
—| 19 public forml() {
= 20 . IMT atihan Form 17} -
v || 21 setLocation (100, 200):
22 initComponents () ;
23
24
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i) Form sudah bisa dirunning untuk melihat hasilnya, dengan cara klik menu Run
dan klik sub menu Run File, atau melalui tombol shift+f6.

tefactbr Debug Profile Teamn Tools Window Help
‘<ddel > Run Main Project F6 -
: Test Project (aplikasi) Alt+F6

[ T

U Build Main Project F11
J
Clean and Build Main Project  Shift+F11

Set Project Configuration »
Set Main Project 2

Fu

Generate Javadec (aplikasi)

Run File Shift+Fo
Test File Ctrl+F6
Compile File Fa

¢ Check File Alt+F9

¥ Validate File Alt+Shift+F9

Repeat Build/Run: latl (run)
Stop Build/Run

1T

m

j) Tampilan akhir sebagai berikut :

Contoh Penggunaan Label

3. Form dengan Event
Event adalah respon yang diberikan oleh suatu objek. Berikut adalah contoh respon
yang diberikan oleh objek button.
a) Buat form baru dengan cara klik menu File, kemudian klik sub menu New File.

ﬁ‘.apﬁl'casi‘ - NetBeans IDE 6.9.
lF'rlel Edit View Navigate Source Refactor Run De rofile Team Tools Window Help

'E] New Project... Ct i+ N > , ca" "@ |> @' @
9 New File... Ctrl+N
’ lices | StartPage 3| [&f} Main.;
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b) Pilih bagian Categories pilih Swing GUI Forms dan File Typesnya JFrame

Form. Klik Next dan tentukan nama fjle sesuai keinginan. /
~
O New File M
Steps Choose File Type
;. Choose File Type Project: & aplikasi =
Categories: File Types:
N\ -}, Java Card 3 Plgtform - % JDialog Form i
) Java = JFrame Form
NI} JavaFX J, || JinternalFrame Form
B\ =3 || panel Form
- I\ Swing GUI Forms .[S JApplet Form
- ), DgvaBeans Objects l=l ]
7 = Bean Form
i GUI Forms Application Sample Form
g MDI Application Sample Form
1), PersisteNge 5| Master/Detail Sample Form
-}, Groovy — E;] OK / Cancel Dialog Sample Form
-}, Hibernate
=) Web Services v

Description: \

Creates a new JFC (Swiny§) Frame. Frames are typically used as standalone top-level
windows as the main user Nterface to the application. Most Swing applications are
built starting from this form.

¢) Rancang form dengan tampilan sebagai berikut :

PENJUMLAHAN

Angka 1
Angka 2

d) Komponen yang digunakan berupa Label, Textfield dan Button. Untuk
Textfield, ubah masing-masing namanya (Change Variable Name) yaitu
txtangkal dan txtangka2. Label yang digunakan/untuk menampilkan hasil
ganti dengan nama Iblhasil.

 —

21 .

0
Edit Text /

Change Variable Name ...
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e) Klik tabulasi source dan tambahkan listing program berikut untuk membuat
mendeklarasikan variabel.

public class form? extends javax.swing.JFrame {

private int a, b:

f) Tambahkan listing program pada bagian konstruktor class untuk membuat judul
dan menentukan posisi frame.

private int a, b;

- public form2 () {
super {"Penjumlahan™} ;
setLocation (100, 200) ;
initComponents (),

terakhir actionPerformed.

E- Check B
2~ Button {
== PPy
/:{jEuttom [JButton] - Properties

Binding Events

Edit Text

Change Variable Namg/...

Bind e
Events 2 Action I\A actionPerformed
. Ancestor * tground [ (220,24
Align 3
Chanoe [ Tahoma
h) Tambahkan listing program sebagai berikut :
- private wvoid jBottonlActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent
a2 = Integer.parssint{cxtangkal .getText() )
b = Integer.pars=sInt{txtangka?.getText()):
int hasil = a + b;
1blhasil.setText (str + hasil):;

i) Program silahkan di running.
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4. Form dengan JOptionPane
a) Buat sebuah form baru (masih didalam project yang sama) dan rancang form
dengan tampilan seperti berikut. Ubah nama objek sesuai keinginan.

BIODATA

MIM

MAMA

TAMPIL

b) Tambahkan listing program pada bagian konstruktor dengan perintah sebagai
berikut.

public form3 () {

super ("Data"™):
SEtLDCElt.iDnI::l :
initComponents () ;

¢) Klik kanan pada tombol TAMPIL, pilih Events -> Action -> actionPerformed.
Tambahkan listing program sebagai berikut.

private wvoid jButtonlActionPerformed (java.awt.event.RActionEvent evt)

/,> String tampil="";

tampil +="Hai, Perkenalkan 3ava mahasiswa STMIE Atma Luhur Yn";
tampil +="dgn HIM : "+ txtHNIM.getText ()}+"\n":
tampil +="dan NAMAL : "+ tHCHAMA.getText () +"\n\n";
tampil +="Salam....";
JoptionPane . shovMessageDialog(null, tampil, "Biodata",
\r» JOoptionFane. INFORMATION MESSAGE) :
}

d) Program silahkan di running.
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5. Membuat form dengan komponen Radio Button dan Check Box.
Perbedaan Radio Button dengan Check Box adalah Radio Button bersifat pilihan
tunggal pilihan hanya satu, sedangkan untuk check box bersifat pilihan ganda atau
boleh memilih lebih dari satu. Untuk Radio Button mesti dimasukkan kedalam
komponen Button Group.
a) Buat form baru dengan masih disimpan pada project yang sama. Rancang form
dengan tampilan sebagai berikut

Radio Button dan Check Box

Agama Hobi
Islam Monton Film
Kristen Rekreasi
Protestan Membaca
Hindu

Budh
Heha ‘ Tampil \

b) Tambahkan objek Button Group dan klik sembarang tempat di frame.

jle Button E— Chedk Box

o Button ,— Button Group

swing.ButtonGroup
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¢) Untuk mengubah nama objek dari Button Group, lihat di Jendela Inspector.
Klik Kanan pada Button Group , pilih change variable name dan ubat nama
objeknya sesuai keinginan.

i form4.java E
= aplikasi
@ Main.java

B f7 TestPackages
- g Libraries
B | g Test Libraries

BQ’ lat1 q (") Protests
El-1fg Source Packages
EI [FH =default package >
P formlatl.java (") Budha
P formlat2.java -
: jButton1ActionPerformed - Na... | Inspector ’, a =
B Form form4
EIEj Other Companents
e v
E| [IFrame] Change Variable Name ...
s lael jLabel1 [ILabel] Bind 3
el jLabel2 [ILabel Events R
- ®= rdlslam [JRadioButton] : Output - aplikasi (run)

() Hindu

d) Masukkan objek radio masing-masing ke dalam button group dengan cara :
1) Klik kanan pada radio button Islam dan pilih properties.

Agama Hobi

@I = s
Edit Text

Change Variable Name ...
Bind

Events

Align

Anchor

Auto Resizing
Same Size

Set Default Size
Space Around Component..,
Enclose In

jut - aplikas : Tasks

Design Parent

UILD SUCq is)

Move Up

Move Down

Cut

Copy
Duplicate
Delete

Customize Cod

| Properties
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2) Pilih tabulasi code dan pilih properti Post-Creation Code.

(] rdIslam [JRadicButton]

- p

Properties Binding Ewvents

= Code Generation
Bean Class
Variable Mame
Variable Modifiers
Type Parameters
Use Local Variable

Generate Mnemonics Code
Custom Creation Code
Pre-Creation Code
Post-Creation Code
Pre-Init Code

Post-Init Code
Post-Listeners Code
Pre-Adding Code
Post-Adding Code
After-Al-Set Code
Pre-Declaration Code
Post-Declaration Code
Code Generation
Serialize To

clazs javax.swing JRadioButto
rdIslam
private

o[ ]o|

]
]

[Generate Code
form4_rdIslam

B 0 ) o c o O G 0 O O

rdislam [JRadioButton]

3) Masukkan perintah sebagai berikut, jika sudah klik OK :

'@ rdislam [RadioButton] - Post-Creation Code.  lwes

\

Insert Code:

btnradio.add (rdIslam);

| | ResettoDefault || Cancel |

4) Ulangi langkah yang sama untuk keempat radio button yang lain.
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e) Tambahkan listing program pada button Tampil dengan perintah sebagai berikut:

=l private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
String Tampil="Co Button dan Check Box ‘\n\n";
Tampil+="Agama : ";
if({rdI=slam.isS5elected()
{
Tampil+=""+ rdIslam.getText() +"\n'n";
}
else if (rd¥risten.isSelected()
{
Tampil+=""+ rdEristcen.getText() +"\n\n";
}
else if (rdProtestan.isSelected()
{
Tampil+=""+ rdFrotestan.getText() +"\n\n";
}
else if (rdHindu.isSelected()
{
Tampil+=""+ rdHindu.getText() +"\n'n";
}
else if (rdBudha.isSelected()
{
Tampil+=""+ rdBudha.getText() +"\n'n";
}
else
{
Tampil+="EBelum Dipilih\n\n";
}
Tampil+="Hoki : ";
if (chBaca.isSelected() && chiNonton.isSelected() && chBekreasi.isSelected()
{
Tampil+=""+ chMNonton.getText () +", "+ chBaca.getText() +" dan ";
Tampil+=chRekreasi.getText () +"\n";
}
else if (chBaca.isSelected() && chionton.isSelected() )
{
Tampil+=""+ chionton.getText () +" dan "+ chBaca.getText () +"\n";
}
elze if(chRekreasi.isSelected() && chionton.isSelected() )
i
Tampil+=""+ chRekreasi.getText () +" dan "+ chNonton.getText () +"\n";
}
elzse if(chRekreasi.isSelected() && chBaca.isSelected() )
i
Tampil+=""+4 chRekreasi.getText() +" dan "+ chBaca.getText() +"'n";
}
else if(chionton.isSelected())
i
Tampil+=""+ chionton.getText() +"\n";
}
else if(chRekrezszi.isSelected()
i
Tampil+=""+4 chRekreasi.getText() +"\n";
}
else if(chBaca.izSelected()
i
Tampil+=""+ chBaca.getText () +"\n":
1

Bahasa Pemrograman 2 34



f) Form silahkan di running

else
{

Tampil+="Belum dipilih\n";
}
Tampil4="--——-—"—--—— \n":
JoptionPane. shovMessageDialog(null, Tampil, "Contoh
JOoptionPane . INFORMATION MESSAGE) ;
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PRAKTIKUM DESAIN PROGRAM
FORM DENGAN DATABASE DAN ODBC

Database atau basis data adalah himpunan kelompok data (arsip) yang saling
berhubungan yang diorganisasi sedemikian rupa sehingga dapat dimanfaatkan kembali
dengan cepat dan mudah. Database sendiri merupakan sekumpulan dari tabel-tabel yang
membentuk relasi. Sedangkan tabel berisi record-record yang sejenis. Anggap saja
database adalah sebuah lemari arsip. Didalam lemari arsip terdapat banyak dokumen.
Dokumen-dokumen tersebut dikelompokkan kedalam map-map tertentu. Map diibaratkan
sebuah tabel, sedangkan dokumen adalah recordnya.

Open Database Connectivity (ODBC) merupakan sebuah Aplication Programming
Interface (API) untuk konektivitas database. ODBC memungkinkan database dapat
diakses dengan aplikasi selain dari program database. Melalui ODBC yang ditunakan
untuk mengakses database, termasuk database lokal maupun database server. ODBC
didasarkan pada Structure Query Language (SQL) sebagai standar untuk mengakses
data. ODBC ini memberikan kemudahan dan kebebasan kepada pengguna untuk memilih
jenis database yang ingin digunakan sebagai server, dan pada saat yang sama tetap
memiliki kebebasan untuk mengakses jenis database yang lainnya.

Contoh aplikasi dibawah ini memanfaatkan ODBC sebagai jembatan untuk
menghubungkan database dengan form. Database yang digunakan adalah Microsoft

Access dengan toolsnya Microsoft Office Access 2007.

1. Membuat Project
Sebelum membuat database dan konektivitasnya, ada baiknya membuat project baru
terlebih dahulu. Hal ini dilakukan untuk mempermudah menentukan lokasi database
yang nantinya akan dibuat. Buka aplikasi Netbeans -> Buat project baru, tentukan
nama project sesuai dengan keinginan.

2. Membuat Database
Langkah-langkah sebagai berikut :

a) Buka/JaIankan Microsoft Office Access 2007.
) e

e Mt (e R L T

L) O i s i Dt

) O e et YT L
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b) Buat database baru dan tentukan lokasi penyimpanannya. Database disimpan
didalam project baru yang telah dibuat. Sebagai contoh database disimpan

dengan nama dbase.accdb.

lank Database

Ckeate a Microsoft Office Access database tha\does
ndt contain any existing data or objects.

File Name:

D:\okki.data.data\Materi Ajar\Java'PBO Lanjutan'kelas
karyawan'Lathan‘aplikasidatabase!

[ Create ] ’ Cancel ]

C) Buat tabel baru dengan nama mhs. Buat dua buah field, masing-masing NIM

(text) dan NAMA (text). /
Tablel A | ID - |Add New Field
j Tablel : Table £ LRl
-]
LR Spen
% Design View
Import »
Export »

i@ Collect and Update Data via E-mail
Rename

Hide in this Group

Delete

# | Cut
& Copy
i)
|
% Table Properties
All Tables REED
mhs # Field Nafe Data Type
5 mhs: Table 7 NIM Text
NAMA Text (=]

d) Simpan ulang dan Microsoft Office Access 2007 dapat ditutup.
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3. Membuat ODBC

Langkah-langkahnya sebagai berikut :

a) Buka Control Panel, cari/pilih Administrative Tools. Pada windows

administrative tools berada di System and Security.

B

anel Home

- e o Al nas
nd Security Review your computer's status and resolve issues g Change User Account Control settings

Control Panel » System and Secur #~

Action Center

Troubleshoot common computer problems | Restbre your computer to an earlier time

and Internet

e Saing ‘ Windows Firewall

»unts and Family @&\

ce and

zation

nguage, and Regicn

ccess

Check firewall status | Allow a program through Windows Firewall

System

‘!il' Alloew remote access | See the name offthis computer '{i_ﬁ' Device Ma

y Windows Update

|
\@ Power Options
Change battery settings | Require £ password when the computer wakes
Change what the power buttons dg Change when the computer sleeps

a& Backup and Restore

Back up your computer | Resjore files from backup

(;_ﬁ BitLocker Drive Encryption

View amount of RAM and processor speed / Check the Windows Experience Index

nager

Turn automatic updating on or off eck for updates | View installed updates

Protect your computer by eficrypting data on your disk | Manage BitLocker

A% Administrative Tool

@) View event logs | ® Schedule tasks

=| Freeup diskspace | Defragment your hard drive | ® Create and format hard disk partitions

b) Pada Administrative Tools, buka Data Source (ODBC). Lanjutkan klik tombol
Add

-
= ODBC Data Sou ministrator

=)

User DSN | System DSN | File DSN | Drivers-| Tracing | Connection Pooling | About |

User Data Sources:

MS Access Database  Microsoft Access Driver (".mdb, *.accdb)
Visio Database Samples Microsoft Access Driver (".mdb)

4 | mm | b

% AnODBC User data source stores information about how to connect to
1| the indicated data provider. A User data source is anby visible to you,
—  and can only be used on the cument machine.

Mame Driver Add...
dBASE Files Microsoft Access dBASE Driver (.dbf, e

Hemove
Excel Files Microsoft Excel Driver (" xds, ~xdsx, ~xdsm,
latoop Microsoft Access Driver (" mdb, ~.accdb)

| oK || Ccancel Apply Help
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c) Pada kotak dialog Create New Data Source, pilih Microsoft Access Driver
(*.mdb, *.accdb). Kemudian silahkan klik tombol Finislﬁ.

Create New Data Source. -

" Select a driver for which you want to set up a data source/
Name A
Driver para o Microsoft Visual FoxPro T
Microsoft Access dBASE Driver (".dbf, .ndx, sAndx) 1H
Microsoft Access Driver {".mdb} €
Microsoft Access Driver ("mdb, *accdb) 1
Microsoft Access Paradox Driver (*.db 1
Microsoft Access Text Driver ("bd, ~.csv) 1
Microsoft Access-Treiber (" mdb) g
;m _c‘_l_l':\" L I f-oun - r

d) Pada kotak dialog ODBC Microsoft Access Setup, tentukan nama Data Source
Namenya (contoh : dbase). Klik tombol select untuk mencari database yang
telah dibuat.

ODBC Microsoft Access Se

[

Data Source Name:

Description:

Database

Database:
| Select.. | | Create., | | Repai.

System Database

@ None

(") Database:

| System Database... |
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e) Tampilan akhir ODBC Microsoft Access Setup seperti berikut ini. Klik tombol OK
dan klik OK pada ODBC Data Source Administrator, control panel gépat

ditutup.
' ODBC Microsoft Access Setup

L —_—

“ Data Source Name: dbase

Database

Database: D:\..\aplikasidatabase'\dbase accdb

| Select. | | Create.. | | Repar.. | | Compact..

System Database

@ None

(") Database:

| System Database... |

4. Membuat form dengan database
Langkah-langkahnya sebagai berikut :

a) Pada project baru yang telah dibuat, tambahkan sebuah class baru (Java Class).

Class tersebut beri dengan nama Koneksi.
; \

11 !

Ma
B g TestPacka New '
Bl g Libraries Build
| g TestLibrar ) ER
g & et Clean and Build
E—}LE Source Pag Clean ]

BE aplika Generate lavadoc

. ]

Steps Name and Location

Java Class...

JFrame Form...
Java Package...
Java Interface...

JPanel Form...

Entitv Class...

e

kk

2. Name and Location

1. Choose File Type Class Name: Koneksi ¥

Project: ;a}lﬁkasidatabase

Location: Souroe Packages

Package:

v |

Created File: ;aT:eg Aj;rﬁaTa%an?ta?\‘;eklgkaryawan\!.atihan\apl.ikasidiatabasek;r:%nieléi.java |
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b) Pada class Koneksi, tambahkan listing program sebagai berikut (sintaks
program yang ditambahkan terdapat dalam kotak segi empat):

import java.sgl.*;

public class Fonek=i {
public Koneksi () 4!
public Connection openKoneksi() throws S0LException
{

Connection con—null:;
try
{

Class. forName ("sun.jdbc.odbc. JdbcldbcDriver

con = DriverManager.getConnection (" dbc:odbc

age™, ™ wny .
ge, r r

return con;

catch (SQLException se)

{
System.out.println("No Connection COpen™) !
return null;

catch (Exception g)

{
System. out.princtln ("Cannot Open Connection™):
return null;

c) Buat sebuah form baru dan rancang tampilan form seperti berikut ini. Khusus
untuk text field masing-masing ubah namanya menjadi txtNIM dan txtNAMA.

BIODAT

MIM

MAMA

SIMPAN

d) Kilik tabulasi Source. Tambahkan perintah berikut :

i import java.sgl.®;

public class Tormdata extends javax.swing.JFrame {
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e) Tambahkan listing program pada tombol simpan sebagai berikut :

private void jButtonlActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

( TODG add your handling code here
try
{
Konek=si k=new EKoneksi|():
Connection cn=k.openKoneks():;
Statement st=cn.createStatement ()
String sgl="insert into mhs ";
sgl+="values (""+CxtHIM.getText (}+" ", ""+CxtHAML . getText (}+" ") 2"
st.executelpdate (3gl) ;
st.close();
cn.close();
JOoptionPane . shovMessageDialog(null, "Data EBerhasil Diszimpan"”, "SIMPLN
JoptionPane . INFORMATION MESSAGE) ;
}
catch (SQLException Sge)
{
JoptionPane . showvMessageDialog(null, "Gagal Simpan","Gagal Simpan™,
JoptionPane . FARNING MESSAGE) ;
}
.

f) Form silahkan di running.
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RANCANGAN APLIKASI SISTEM INFORMASI
BERORIENTASI OBJEK

Berikut adalah salah satu contoh rancangan aplikasi sistem informasi yang dapat menjadi
panduan dalam merancang aplikasi sistem informasi yang lain. Aplikasi yang dibuat
menggunakan pendekatan berorientasi objek. Tema sistem informasi yang digunakan
dalam modul ini adalah mengenai Sistem Informasi Penjualan Tunai. Aplikasi ini
menggunakan menu utama sebagai fasilitas integrasi antar modulnya, modul/form
master, modul/form transaksi dan modul laporan.

Untuk rancangan keluaran dari sistem berupa laporan ataupun hasil transaksi
menggunakan aplikasi ireport yang memang disediakan untuk membuat laporan dan
sudah terkoneksi dengan netbeans. Dalam Modul ini ireport yang digunakan versi 5.01
(ireport 5.01). Sama dengan netbeans, aplikasi ini dapat didownload secara gratis (open
source) di http://sourceforge.net/projects. Database yang digunakan adalah Microsoft
Office Access 2007. Koneksi database dengan aplikasi menggunakan ODBC (Open akan
Database Conectivity).

1. Buat Database
Buka Aplikasi Microsoft Office Acces 2007. Buat database dengan nama
dbjual.accdb. Pada database tersebut buat beberapa tabel yang diperlukan yaitu
barang, pelanggan, pesanan, detailpesan dan nota dengan spesifikasi sebagai
berikut :

a. barang
No Nama Field Jenis Lebar Desimal Keterangan
Primary Key,
1 kdbrg text 5 - Kode Barang
2 | nmbrg text 20 - Nama Barang
3 |sat text 10 - Satuan Barang
4 hrgbrg currency 6 - Harga Barang
5 | stok number 3 - Stok Barang
Contoh tampilan :
All Tables + «|| = barang |
barang Sy Field Mame Data Type
£ barang: Table ¥ | kdbrg Text
nmbrg Text
sat Text
hrgbrg Currency
stok Mumber
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b. pelanggan

No Nama Field Jenis Lebar | Desimal Keterangan
Primary Key,
1 | kdplg text > Kode Pelanggan
2 | nmplg text 20 - Nama Pelanggan
3 | almplg text 100 - Alamat Pelanggan
4 | tlpplg text 12 - Telepon Pelanggan

Contoh tampilan :

All Tables -| « || &2 barang"'{ ez pelanggan\
barang 2 Field Mame Data Type
EH barang: Table ¥ | kdplg Text
pelanggan ~ nmplg Text
j pelanggan : Table almplg Text
tlpplg Text
C. pesanan
No Nama Field Jenis Lebar | Desimal Keterangan
Primary Key,
1 | nopesan text 5 - y ey
Nomor Pesanan
2 | tglpesan date/time 8 - Tanggal Pesanan
3 | kdplg text 5 - Kode Pelanggan
Contoh tampilan :
&ll Tables | @ [fl pesanan\
barang o Field Mame Data Type
=:z] barang : Table ¥ nopesan Text
o ~ tglpesan Date/Time
'j pelanggan : Table |kdp|g Text
pesanan #
'j pesanan : Table
d. detailpesan
No Nama Field Jenis Lebar | Desimal Keterangan
Primary Key,
1 | nopesan text 5 - ¥ &Y
Nomor Pesanan
Primary Key,
2 | kdbrg text 5 - y By
Kode Barang
3 | jmlpesan number 3 - Jumlah Pesanan
4 | hrgpesan currency 6 - Harga Pesanan

Contoh tampilan :
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All Tables - « |3 m‘@ detailpesan
barang % Field Name Data Type
E barang : Table I'E_ nopesan Taxt
pelanggan = #  kdbrg Text
= pelanggan : Table Jmlpesan Number
hrgpesan Currency
pesanan *
E pesanan : Table |
detailpesan 2 || |
E detailpesan : Table N
e. nota
No Nama Field Jenis Lebar | Desimal Keterangan
1 | nonota text 5 - Primary Key,
Nomor Nota
2 | tglnota date/time 8 - Tanggal Nota
3 nopesan texte 5 Nomor Pesanan

Contoh tampilan :

all Tables - <« ||EH m‘@ nota
barang Field Name Data Type

il

E barang : Table "E_ nonota Text
pelanggan x tglnota Date/Time
2 pelanggan: Table nopesan Text
pesanan a |

E pesanan : Table

il

detailpesan
E detailpesan : Table

il

nota
E nota : Table

2. Koneksi pada ODBC
Buat koneksi pada ODBC dengan nama : condbjual. Seperti contoh pada gambar

berikut :  “opgc Microsoft Access Setup JECE=)

[ Data Source Name: condbjual

Description: Database Penjualan Tunai
Database
Database: D:\...\dbjual.accdb
[[select.. ] [ Create.. | [ Repair.. | [Compact.. |

System Database

@) None

(") Database:

‘ System Database. .
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(5 coscom e i Il

User DSN |Sy=sta11 DSN | Fil= DSM | Drivers | Tracing | Connection Poaling | About |

lUser Data Sources:

Pﬁqmp L I&'—-
Microsoft Access Drver ("mdb, *.accdb) @_

o iles Microsott Access dBASE Dniver m
dbasemhs Microsoft Access Driver ("mdb, *accdb)
Excel Files Microsoft Excel Driver (s, “xdsx, “xdsm,
|atoop Microsoft Access Driver ("mdb, *accdb)

M5 Access Database  Microsoft Access Driver ("mdb, ~accdb)
Yisio Database Samples Microsoft Access Driver (".mdb)

[l i | i

% An ODBC User data source stores information about how to connect to
2| the indicated data provider. A User data source is only visible to you,
—  and can only be used on the cument machine.

3. Buat Aplikasi pada Netbeans
a. Buat Project Baru
Buka aplikasi NetBeans dan buat sebuah project baru. Project baru tersebut beri
dengan nama : SIPenjualan. Lokasi penyimpanan project silahkan ditentukan
sesuai dengan keinginan.

Name and Location

L Choose Project Project Name: |SIPenjualan
2. Name and Location : i

Project Location: ;,]ava\Genap 20122013\PBO_Sistem Informasi\Sistem_Inforrnasi_Penjualanv [
Project Folder: | 20122013\PBO_Sistem Informasi\Sistem_Informasi_Penjualan\SIPenjualan |

[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: | Browse...

Different users and projects can share the same compilation libraries (see
Help for details).

Create Main Class frsipenjualan.Main
Set as Main Project

Bahasa Pemrograman 2 46



{J StPenjualan - NetBeans IDE 6.9.1
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

PEES DO (ewow T W DB G

: Projects a% I Files : Services Start Page se[ menuutama.java wl frmdtbarang.jz
=& swenjualan BE-E-AeSEee s a:

Bl fg Source Packages
. &-[F sipenjualan
@ Main.java
@ [}y TestPackages
@ | Libraries

-l TestLibraries

package sipenjualan;

d o s W N

b. Buat Class Koneksi

Class koneksi ini berisi mengenai konfigurasi database yang akan digunakan/
hubungkan pada aplikasi yang akan dibuat pada NetBeans.

Adapun tujuan class ini dibuat adalah untuk memudahkan mengoneksikan
antar modul dengan database. Artinya setiap modul tidak perlu membuat ulang
bagaimana cara menghubungkan dengan database, tetapi cukup memanggil class
koneksi ini saja. Dengan class koneksi ini juga secara tidak langsung konsep
object oriented programmingnya terbentuk. Langkah-langkahnya sebagai berikut :
1) Pada project baru yang telah dibuat, tambahkan sebuah class baru (Java

Class). Class tersebut beri dengan nama Koneksi. Klik Finish. Klik kanan
ject SIPenjualan.
) SiPenjualan~etB
File Edit View Naviga

urce Refactor Run Debug Profile Team Tools [Window Help

[ <default config> /j,; ™ b B
TR TS = S| =T e =
| — = 3 L | = L= ‘ri

@‘ Java Class... i)
[-:] JFrame Form...

Ii JInternalFrame Fo

Build

o n an et Dol

3

e N

() New Java Class

Steps Name and Location

1. Choose File Type Class Name; | Koneks|
2. Name and Location

Project: iﬁleJuaI-n

Location: [ Source Packages -
Package:

Croated File: (220130 _Sistem [nformasl\Sistem_Informasi_Perfuslan\SIPenjuslan\src\Koneksi jave

1t 1g highly recommended that you do NOT place Javd dasses in the default package,

[ <Back | [ Next [ Fosh [ Concel | [ Hel |

&1, Warning:
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2) Pada editor class Koneksi, tambahkan listing program sebagai berikut
(listing program yang ditambahkan terdapat dalam kotak segi

empat) :

7

import java.sgl.¥*;
|
1

puklic class Koneksi {

4 public Koneksi() {}
pubklic Connection openKoneksi() throws SQLException
{

Connection con = null;

try

{

return con;

catch (SQLException se)

{
System.out.print ("Ho Connection Open™):
return null;

catch (Exception e)

{
System.ocut.println ("Cannot Open Connection™);
return null;

con = DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:condbiv

im IIII‘IIII:II:

.
3) Pastikan project sudah disimpan/save ( %

c. Buat Menu Utama

Menu bermanfaat untuk mengintegrasikan beberapa modul program/form menjadi
satu bagian. Dengan menggunakan menu, beberapa modul yang dimiliki tidak
perlu di running satu persatu. Cukup dengan menjalankan menu dan secara
otomatis modul yang telah terintegrasi dengan menu tersebut akan dijalankan.
Pada java beberapa class yang berhubungan dengan menu adalah class
JMenuBar, JMenu, JMenultem dan JDesktopPane. Langkah-langkahnya sebagai

berikut :

1) Pada project tersebut, buat sebuah form baru (JFrame Form), beri dengan

nama menuutama.java. klik Finish.

R e

b-[g Librari Mew b @] lgha Class...
Il TestL . JFrame Form...
" ui
[ g S1Penjus _ 7 JnternalFrame Form...
-l source Clean and Build .
g e Java Package...
- < Clean
@ [# Java Interface...
P Generate Javadoc
=-E5 sip |:| JPanel Form...
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e

CE

Steps

Name and Location

1. Choose File Type
2. Name and Location

Class Name: |menuutama|

Project: '§SIPenjuaIan

Location: [50urce Packages
Package:

Created File: | 13\PBO_Sistem Informasi\Sistem_Informasi_Penjualan\SIPenjualan\src\menuutama.java

& Warning: Itis highly recommended that you do NOT place Java dasses in the default package.

(oot ] (v | (] (ol ] (o]

2) Kilik tabulasi Source, tambahkan perintah berikut untuk memberikan judul dan

lokasi form pada layar (listing program yang ditambahkan terdapat
dalam kotak segi empat).

Source | Design | -

Source View

= | =
=
| | 3 = -

did

—

[
[1)

B
— iy

am the
— il

L}

=

public class menuntama extends javax.swing.JFrame {

¥ — -
o “reates new Fform menuutamsa

=
Sl Lollial

pukblic menoutama () {

setLocation :ED{J, 1{Ja} :

[ super ("Sistem Informasi Penjualan Tunai™}) ; ]
initComponents ()

X

3) Klik tabulasi Design, ubah ukuran form menjadi sedikit lebih lebar, karena
akan digunakan sebagai menu utama.

4) Masukkan komponen JMenﬁB{dari pallet kedalam form.

] menuutama.java =2 | [4]¢] E E\\ Palette

[ aoaT

LT[ TRt ranme

{tor Pane Tree

odify the content of the Palette. x B Table

= Swing in
—| | [Fiie. Menu Bar A | A
‘ Menu 1

|:| Menu Item

Bahasa Pemrograman 2 49



Q The Preview Design button (in the toolbar) enables you to test the design of the form.

EI Table

File Edit

=] Swing Menus
— | }[Fi2 Menu Bar

Menu

jMenuBar

|:| Menu Item

'E‘ Menu Item [ CheckBox
'@‘ Menu Item [ RadioButton
Popup Menu

|—| Separator

5) Pada Jendela Inspector, tambahkan sebuah menu baru (Add Menu) dengan

cara mengklik kanan

B@ SIPenjualan
=4 Source Packages
' EIEEI <default package =

da JMenuBar yang sudah disisipkan

Form.

/i

: <init> - Navigator E,‘nspe{rtar

B Form menuutama
Ej Other Compaonents
B [IFrame]
jMenul [IMenu]
jMenuz [IMenu]

~|E] frmdtba
menuuta
& aplkasidatal
@ Main. jav
Bl fg TestPackages
-l g Libraries
Bl g TestLibraries
=-& sSIPenjualan
E} {5 Source Packages
: BEB {defaultpai

: <jnit> - Navigator /

B Form menuutama
53 Other Componen

B [IFrame]

-] jMenul [IMe
0-Z] Menu2 [Me

Change Variable Ma
Bind

Events

Add Menu
Design This Container

Design Parent

Align

Anchor

Auto Resizing

Same Size

Set Default Size

Space Around Component...

Enclose In
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6) Masih di Jendela Inspector, ubah nama masing-masing menu dengan nama
mnMaster, mnTransaksi, mnLaporan dengan cara mengklik kanan pada
masing-masing JMenu tersebut dan pilih Change Variable Name.

i = frrdtbar T —
\ B menuuta Edit Text
= aplikasidatab Change Variable Mame ...
----- Main. jawi Bind k
[ g TestPackages Events »
[\ & Librdries
- & Test\Libraries Add From Palette b
E'Q SIPenjualan Design Parent »
-1y Source Packages
EIEE| <default pac Align 3
: <init> - Navigatol Anchor ’
B Form menuuta Auto Resizing »
Ej Other Compbnents Terre Fam 9
EI"' [IFrame] Set Default Size
=-[Flg jMenuBa . ) 1
= ! t...
pace Around Componen
Menu?2 [Me Enclose In r
E-[Z] jMenu3 [IMe e
Tampjlan akhir ; _
: <init> - Navigator : Inspector

B Form menuutama

EI [3Frame]

Ej Other Components

- [FiE jMenuBar1 [IMenuBar]

mnMaster [IMenu]
[-[=] mnTransaksi [IMenu]

mnLaporan [JMenu]

7) Masing-masing menu tersebut mempunyai sub menu. Untuk membuat sub
menu klik kanan pada menu dan pilih Add From Palette dan pilih Menu
Item. Buat sub menu untjk setiap menu dengan sebagai berikut :

‘|7 TestPackag

H vents k |—|H
g Lbraries

: <imit> - Navigator
B Form menuutama
Ej Other Compan
EI [AFrame]
& [FE jMenuBagl [

H =1
mrTrans
(ol = R p—

Auto Resizing
Same Size

Set Default Size

Space Arcund Component...

EnclozeIn

. B[ Testlibrarie Add From Palette Menu
EIQ SIPenjualan Design Parent Menu Item
-5 Source Pack M Itern / CheckB
=@ =0 enu Item eckBox
- <defaul Align
CoLd T ‘ Menu Itern / RadicButton
Anchor

Separator
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- mnMaster dengan sub menu sebagai berikut :

: <init> - Havigator | Inspector < =
B Form menuutama
Ej Other Components
EI [IFrame]
- [FiE jMenuBar1 [IMenuBar]
EI - mnMaster [IMenu]
: |_| frmBarang [IMenultem]
l_I frmPelanggan [IMenultem)]

=

r'-\ IEI—| ——Temm e TR T

Tambahkan separator untuk memberikan jarak pada frmExit (klik
kanan mnMaster->Add From Palette->). Separator dapat dinaikkan
atau diturunkan, sehingga tampilan akhir sebagai berikut :

, S .
: <init> - Navigator : Inspector d =
B Form menuutama
& Other Components
EI [JFrame]

-[fie jMenuBar1 [IMenuBar]

EI - mnMaster [IMenu]
i |_| frmBarang [IMenultem]
- |_| frmPelanggan [IMenultem]

E‘] jseparator 1 [Separator]

----- |_| frmExit [IMenultem] 4 [

- mnTransaksi dengan sub menu sebagai berikut :

EI - mnTransaksl [IMenu]
E |_| frmPesanan [IMenultem]

..... |_| ﬁ'TnNnE [JMenuItem

- mnTransaksi dengan sub menu sebagal berikut :

EI - mnLaporan [JMenu]

----- |_| frmCetakl aporan [IMenultem]

8) Kembali ke tabulasi Design, ubah nama masing-masing menu dan sub menu
dengan cara klik kananban pilih Edit Text. Masing-masing sebagai berikut :

Source Design | @%/| &é%ﬁunﬂﬁ'ﬁ

Q Use the Palette window/to add a component to the designe

EditTa‘tJ -
Change Variable Mame ...
Bind »
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- Menu Master dan sub menunya sebagai berikut :

Master Edit jMenu3

Entry Data Barang
Entry Data Pelanggan

Kzluar

- Menu Transaksi dan sub menunya sebagai berikut :

Master Transaksi jMenu3

Entry Pesanan
Cetak Mota

- Menu Laporan dan sub menunya sebagai berikut :

Master Transaksi Laporan

Cetak Laporan Penjualan

9) Pastikan Project disimpan ulang/save ( % ) dan untuk sementara form
menu utama sudah selesai dibuat. Mohon diingat, untuk sementara form

menu utama sudah selesai dibuat.

d. Buat class barang
Langkah-langkahnya sebagai berikut :

1) Tambahkan sebuah class baru (Java Class) dengan cara mengklik kanan

pada project SIPenjualan.

Build
Clean and Build
Clean

Generate lavadoc

Run

iPenjualan | Debug
Profile
Test

Set Configuration

Alt+F6

-

B eE®ELEBLE

JFrame Form...

Java Class...

lnternalFrame Form...

Java Package...

Java Interface...

JPanel Farm...

Entity Class...

Entity Classes from Database...
Web Service Client...

Other...
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2) Class tersebut beri dengan nama clsBarang, kemudian klik finish.

-
) New Java Class

Steps Name and Location

1. Choose File Type Class Name: ‘dsBarangrl
2. Name and Location

Project: |SIPenjualan

Location: | Source Packages v |
Package:

Created File: |2013\PBO_Sistem Informasi\Sistem_Informasi_Penjyl

blan\SIPenjualan\src\dsBarang.java

‘_!_; Warning: Itis highly recommended that you do NOT place Javg dasses in the default package.

3) Pada Class tersebut, tambahkan sintaks untuk mengimport beberapa library
yang diperlukan (Listing program yang ditambahkan terdapat pada
kotak segi empat).

Q% import java.sgl.*:
= import javax.swing.JOptionPane:;

17 pukblic class clsBarang 1
13|

14 }

15

4) Didalam class clsBarang tersebut, tambahkan perintah untuk membuat
variabel/atribut dan methode yang diperlukan untuk menentukan atau
mengirimkan nilai dari atau ke variabel tersebut (Listing program yang
ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).
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import java.sgl.*®;

inport javax.swing.JOptionPane:;

public class clsBarang {

protected String kode, nama, sat:
protected int hrg, =tok, flag;

public void setEode (String Ed)
{ kode = Ed;}
public volid setNama (String Hm)
{ nama = HNHm;}
public volid setSatwan (String 5t)
{ =Zat = 5t;}
public wvoid setHarga(int Hr)
{ hrg = Hr:}
public void =etStok(int 5k)
{ =tock = Bk;}
pubklic String getEode ()
{ return (kods);}
pukbklic String getHama ()
{ return (nama);}
pubklic String getSatnani()
{ return(sat):}
pukblic int getHargal)
{ return(hrg) -}
public int getStok()
{ return(stok):}
public wvoid setFlag(int F)
{ flag = F:r}
pukbklic int getFlagl()
{f return(flag) .}

5) Didalam class clsBarang tersebut,

tambahkan methode simpan yang

berfungsi untuk menyimpan data ke database. Methode ditambahkan dibawah
metode getFlag(). (Listing program yang ditambahkan terdapat pada
kotak segi empat).
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pukblic int getFlagl()
{ recurn{flag):}

public void =simpan()
i
try
{

FKoneksi k=new EKoneksi|():

Connection cn=k.openFoneksil():

Statement st=cn.createStatement () ;

String =gl="insert into barang wvalues(";
sgl+="""+getKode (})+""', ""+getHama () +" ", ":
sgl+="""+getSatuan()+""', ""+getHarga(j+" "', ":
sgl+="""+getStok () +" ") ";

st.executelpdate (agl) ;

zetFlag(l) -

st.close ()

cn.closel()

JoptionPane. shovMessageDialog(null, erha
"SIMPLN", JOptionPane .. INFORMATTON MESSAGE) ;

}
catch (SQLExXception =ge)

{
JOoptionPane . shovMessageDialog(null, "Gagal Simpan”, "Gagal Simpan™,
JOoptionPane . FARNING MESSAGE) ;

6) Didalam class clsBarang tersebut, tambahkan methode ubah yang berfungsi
untuk mengubah data di database. Methode ditambahkan dibawah metode
simpan(). (Listing program yang ditambahkan terdapat pada kotak
segi empat).
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catch (SQLException =ge)
{

JoptionPane. shovMessageDialog(null, "Gagal Simpan","Gagal Simpan”,

JOptionPane . FARNING MESSAGE) ;

public void ubah()

1 Perhatikan : antara set dan
try tanda petik ganda (“) dikasih
i jarak / di spasi 1!, contoh :
Koneksi k=new EKoneksi(): set"(SALAH)

Connection cn=k.openFoneksi|();
3 ! set ” (BETUL).
Statement st=cn.createStatement ()

String sgl="update barang =set ";
sgl+="nmbrg=""+getNama (}+" "', ":
sgl+="zat='""+getSatuan()+""',";
sgl+="hrgbhrg='"+getHarga (}+""',":
sgl+="=tok=""+getStok(}+""";
sgl+="where kdbrg='""+getKode (})+"'":

z2t.executelUpdate (3gl)

zetFlagi(2):

gt.close () :

cn.close():

JoptionPane. shovMessageDialoginull, "Data EBe

"UBAH", JOptionPane . INFORMATION MESSAGE

catch (SQLException =ge)
{

JoptionPane.shovMessagelialog(null, "LO

il

"

1]

1l Tkah",JoptionPane. FARNIN e =) :

7) Didalam class clsBarang tersebut, tambahkan methode hapus yang berfungsi
untuk menghapus data di database. Methode ditambahkan dibawah metode
ubah(). (Listing program yang ditambahkan terdapat pada kotak segi
empat).
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catch (S0LException sge)
{
JOoptionPane. shovMessageDialoginull, "Data

w

gal Ukah", JOoptionPane. FARNING MESS

pjbllc roxd hapus() Perhatikan : antara barang \
try dan tanda petik ganda ()
g dikasih jarak / di spasi 11!,
Koneksi k=new Eoneksi|(): contoh :
Connection cn=k.openKoneksi(); barang” (SALAH),
Statement st=cn.createStatement(); barang ” (BETUL).
Stcring agl="delete from barang "; 4///
sgql+="where kdbrg='""+getFode (}+"'";
st.executelpdate (sgl) ;
setFlag(3);
st.close():
cn.closel():;
JOoptionPane. shovMessageDialog(null, "Data Berhasil d4di Hapus",
"HAFUS", JOptionPane. INFORMATION MESSAGE) ;
}
catch (SQLException sge)
{
JoptionPane. shovMessageDialeginull, "D R
"Gagal Hapus",JOoptionPane.FARNING ME

8) Didalam class clsBarang tersebut, tambahkan methode tampil yang berfungsi
untuk menampilkan data dari database. Methode ditambahkan dibawah

metode hapus(). (Listing program yang ditambahkan terdapat pada
kotak segi empat).
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catch (5QLException =dge)

{
JOoptionPane . shovMessageDialog(null, "Data GAGAL diHapus"™,
"Gagal Hapus",JOptionPane.WARNING MESSAGE) ;
public woid tampil() Perhatikan : antara barang \
{ ry dan tanda petik ganda (“)
‘ dikasih jarak / di spasi 111!,
Honeksi k=new Honeksi(): contoh :
Connection cn=k.openKoneksil(): barang” (SALAH),
Statement st=cn.createStatement|): barang ” (BETUL).
String =sgl="=elect * from barang "; 4///
sql+="where kdbrg=""+getKode (}+""'";

EesultSet rs=st.executeluery(=sgl):

if(rs.next(})

{
setFlag(4) :
setKode (re.getString ("kdbxzg™) )
setHama (rs.getString ("nmbrg™) ) ;
setSatuan(rs.getString ("=at") ) ;
setHarga (rs.getInt ("hrobrg™) )

setStok(rs.getInt ("stok™) ) ;
st.claose():
re.claose():

catch (50LException sge)
i}

9) Didalam class clsBarang tersebut, tambahkan methode autoKode yang
berfungsi untuk membuat kode barang secara otomatis. Methode ditambahkan
dibawah metode tampil(). (Listing program yang ditambahkan terdapat
pada kotak segi empat).
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catch (S0LException sge)
i}

pukblic vold antoEode ()

{
try

int hit=0;

Koneksi k=new Honeksi|():
Connection cn=k.openFoneksi():
Statement st=cn.createStatement () :

String sgl="=elect count|(kdbrg)from
EezultSet ra=at.exXecuteluery(sgl):

srarmo™ -
arang- s

if({r=.next())

{
if(Integer.parssInti{rs.getString (1) )==0)
{

st.close():
rs.close():

else
{

sgql="=zelect Max (mid(kd

rs=st.executefuervy(sgql) ;

rs.next():

hit = (Integer.parselnt{rs.getString(l)))+1:;
if (hit<10)
{ setEode ("BOOO"+hit) 2}

else if (hit<100)
{ setKode ("BOO"+hit) 5}
glze if (hitc<l1000)

{ =zetHode ("E0"+hit) s}
el=e

{ setEode ("E"+hit)}
st.close():
re.close():

catch (SQLException sge)
{

10)Secara keseluruhan class clsBarang sudah selesai dibuat. Project dapat

disimpan ulang/disave ( % .
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e. Buat Form Entry Data Barang
Dikarenakan menggunakan menu utama sebagai integrasinya, maka form yang
akan dibuat JInternalFrame, sehingga tanpa melalui menu utama, maka form
tidak akan bisa dijalankan.
Langkah-langkahnya sebagai berikut :
1) Tambahkan sebuah form baru (JInternalFrame Form), dengan cara

mengklik kanan pada project SIPenjualan. \
Al

: H-1@ |esTLDranes
=& , - “mes;
=g Source Mew » |F_'5| Java Xlass...
=B <«d Build JFrameXorm...
g
P E—SI ) ﬁ lnternalFrame Form... e
i [ Clean and Build "
. EE Java Package...
..... Clean @ J I rf =
i ava Interface...
8 EEI =ip Generate Javadoc g
@ |:| JPanel Form... c
@[ TestP{  Run [ Entity Class... L
B- L Librarig Debug |€| Entity Classes from Database... 1
: SIPenjualan [Mal . . .
Profile Q Web Service Client... "
Test Alt+Fo
i . E’] Other... v
Set Configuration » I m

2) Form baru tersebut beri dengan nama frmBarang, kemudian klik Finish.

Name and Location

L iCroose redype Class Name: frmBarang
2. Name and Location it

Project: SIPenjualan

Location: Source Packages
Package:

Created File: | 013\PBO_Sistem Informasi\Sistem_Informasi_Penjualan\SIPenjlalan\src\frmBarang.java

@_‘\ Warning: It is highly recommended that you do NOT place Java disses in the default package,

v
Next > [ Finish ][ Cancel ][ Help ]
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3) Beri judul form tersebut pada kolom yang sudah disediakan dengan nama :

Data Barang. | [ Text Field Text Area T |
: [JinternalFrame] - Properties O 2
Binding Events Code

| [defaultCinseOperation  |[DISPOSE o) |
forsground null E]
iconifial [ [
maximizable ] [
resizable [ [
Data Barang E]
tooMipText rull [

=l Other Properties -

4) Tambahkan komponen label dari palette swing controls, atur huruf dan
fontnya sehingga tampilan form L foorser e

[ Internal Frame [®] Layered Pane
P
|£| Data Barang /

kel Label Button

Toggle Button E— Check Box

[=| Swing Controls
ENTRY DATA BARANG

Klik kanan pada komponen label tersebut dan pilih Edit Text untuk
mengubah tulisan.

5) Tambahkan komponen Label dari palette swing controls, atur huruf dan
fontnya sehingga tampilan form sebagai berikut :

(£ Data Barang

ENTRY DATA BARANG

Kode Barang
Mama Barang
Satuan
Harga

Stok
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6) Tambahkan komponen Text Field dari palette swing controls, atur ukuran
komponennya sehingga tampilan Yorm sebagai berikut :

- Swing Controls
lebe! Label (2] Button
[OH] Toggle Button E— Chedk Box
®— Radio Button 8: Button Group
=| Combo Box [EH List
[ ] Text Field/ [t] Text Area -

/

[£| Data Barang

ENTRY DATA BA G

( T\

Kode Barang||TextFiel

Mama Barang| jTextField2
Satuan||jTextField3
Harga| jTextField4

Stok| Text

S J

7) Hapus tulisan pada jTextField tersebut dengan cara mengklik kanan pada
masing-masing-masing jTextField, pilih Edit Text dan dihapus textnya.

Kode Barang | iTextFiq n
Edit Text Kode Barang [I2NaE

Mama Barang | TextFi MNama Barang |TextField2

Change Variable Mame ...

Sahiank iTewtFi neea

Tampilan sebagai berikut :

(£| Data Barang

ENTRY DATA BARANG

Kode Barang
Mama Barang
Satuan
Harga

Stok
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8) Ubah nama JTextField untuk memudahkan penulisan program dengan cara
mengklik kanan pada masing-masing JTextField dan pilih Change Variabel
Name. Ubah sesuai dengan contoh berikut :

'Ié. DNt Aarang
C IRY DATA BARANG
[P
- Lait Tet

Mans S
e~ Change Variably Nam .
Soty Bined ’

[£[ Data Barang

ENTRY DATA BARANG

Kode Barang

Mama Barang

Satuan

Harga

Stok

New Name: |txtSatuan

ok || Cancel

New Name: |txtHargal

[

o [ concel ]

9) Tambahkan komponen Table dari palette swing controls, atur ukuran
komponennya sehingga tampjlan form sebagai berikut :

: Palette - &
-

[I=] Combo Box Ef st

[] Text Field Text Area

EET Scroll Bar b Slider b

[ Progress Bar Formatted Field \;

Password Field [12] spinner
eparator Text Pane
r Pane Tree

El Table |

—

liavay.cwinn. Tahle
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|£| Data Barang

ENTRY DATA BARANG

| <init> - Navigator | Inspector

el JLaDElD [JLE0E]

[ txtiode [TTextField] Kode Barang ' () Rename

-] twtNama [TTextField] N B -

) ama Barang

[ tetSatuan [T Ex”_:"3|d] NN ITableviewData

-] twtHarga [TTextField] Satuan

-] tutStok [JTextField]
[—}--Q SorPaneViewData [J5crollPane] Harga [ IOK ] ‘ Cancel

] TableviewData [TTable]
-[0E] btnSimpan [JButton] Stok
N\
Title 1 \ Title 2 Title 3 Title 4
AN

/

Ubah nama Tablenya (change variable name) menjadi : TableviewData

dan JScrollPanel menjadi ScrPaneViewData (lihat di Inspector).

10) Tambahkan komponen Button dari palette swing controls, atur ukuran

komponennya sehingga tampilan form

= Swing Controls

label Label Button
Toggle Button — CH javax.swing.JButton
&— Radio Button —pu A "push” butten,

|Z| Data Barang
ENTRY DATA BARANG
Kode Barang
Mama Barang
Satuan
Harga
Stok
Title 1 Title 2 Title 3 ithe 4
|
4
4
~
| uttont || jutton2 | | jButton3 || jButtons |
[ JButtons ]
_4
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11) Ubah text dan nama komponen button masing-masing sebagai berikut :
- jButtonl, Text diganti menjadi = Simpan, Nama Variabel = btnSimpan
- jButton2, Text diganti menjadi = Ubah, Nama Variabel = btnUbah
- jButton3, Text diganti menjadi = Hapus, Nama Variabel = btnHapus
- jButton4, Text diganti menjadi = Batal, Nama Variabel = btnBatal
- jButton5, Text diganti menjadi = Keluar, Nama Variabel = btnKeluar

Sehingga bentuk akhir form Entry Data Barang sebagai berikut :

|£&| Data Barang

ENTRY DATA BARANG

Kode Barang
Mama Barang
Satuan
Harga

Stok

Tite 1 Title 2 Title 3 Tite 4

[ﬁmpan ][ Ll-bah][l-lapurs H Batal]

l cear |

12)Klik tabulasi source dan tambahkan perintah berikut untuk mengimport
beberapa library yang diperlukan dari packagenya (Sintaks program yang
ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

14

15

'@;T import java.sgl.*:

= import javax.swing.JOptionPane;

= import javax.swing.table.DefaultTableModel:

13 |

20 pukblic class frmBarang extends javax.swing.JInternalFrame {
21

22 [

23 public frmBarang() {

24 T initcComnponents()

25

7R
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13) Tambahkan perintah pada bagian deklarasi class dan konstruktor class dengan
perintah berikut. (Baris perintah yang ditambahkan terdapat pada
kotak segi empat).

- import java.sgl.*;

:E import javax.swing.JOoptionPane;
import javax.swing.table.DefaultTableModel:

public class frmBarang extends javax.swing.JInternalFrame {

DefaultTableModel takMode:

-l public frmBarang() {
inicComponents ()

String [] row={"Eode", "Hama","Satuan", "Harga","Stok™}:

tabMode = new DefaultTableModel (null, row) :

TableviewData.setModel (tabMode) ;

ScrPaneViewData.getViewport () .add (TableviewData,null) ;

14) Tambahkan methode kosong() dibawah konstruktor class tersebut. Methode
tersebut berfungsi untuk membersihkan komponen dari data yang telah
dinput/diolah sebelumnya sekaligus sebagai langkah awal untuk proses
berikutnya. (Baris perintah/methode yang ditambahkan terdapat pada
kotak segi empat).
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String [] rowv—{"Eode","Mama","Satuan","Harga"™,"5tok"}:
tabMode = new DefaultTableModel (nmull, row) ;

TableviewData.setModel (tabMode) :

ScrPaneViewData.getViewport () .add (TableviewData,null) ;
}
@SuppressWarnings ("unchecked")
|Geperated Codel
rukblic vold kosong()
{

I cl=Barang brg = new clsBarang():
txtEode.setText ("") :
txtHama.setText (") ;
txtSatuan.setText ("") ;
txtHarga.setText ("")
txtStok.zetText (")
txtEode.requestFocus () ;
btnSimpan.setEnabled (false)
btnlUbah.setEnabled (false) ;
btnHapus.setEnabled (false) ;
brg.autoEode () ;
txthde.setText(brg.getKDde(]h;

H

o e

private javax.swing.JScrollPane ScrPaneViewData:
private javax.swing.JTable TableviewData;
private javax.swing.JButton btnBatal:;

private javax.swing.JButton btnHapus:

private javax.swing.JButton btnEeluar;

private javax.swing.JButton btnSimpan;
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15) Tambahkan methode tampilTabel() yang berfungsi untuk menampilkan data
ke tabel yang sudah disiapkan di form. Methode ini ditambahkan dibawah
methode kosong(). (Baris perintah/methode yang ditambahkan
terdapat pada kotak segi empat).

btnHapus.setEnabled (false) ;

brg.

autoKode () ;

txtEode.setText (brg.getKode () ) ;

txtEode.requestFocus () ;

int
for
{

Try

pubrlic vold tampilTabel ()
{ String kd, nm, =a, hr, sk;

baris=takMode.getRowCount () ;
{int i=0;i<baris;i++)

tabMode . removeRow (0) ;

Eonek=sl k=new Koneksi():
Connection cn=k.openKoneksi();
Statement st=cn.createStatement ()

Etring =sql="zelect * from barang order by

(o
&7
1]

(3

]

EesultSet rs=st.executeluerv(sgql);
while(rs.next ()]
{

kd=r=.getString ("kdbrg")

nm—=rs.getString ("nmbrg™) ;
za=re.getString ("=
hr=r=.getString ("hr

sk=rs.getString ("stok™);
String [] data={kd,nm, sa,hr,sk};
tabMode . addRow (data) ;

rz.close();
st.claose ()

catch (SQLException =ge)

private
private
private
private
private

javax.=swing.JS5crollPane ScrPaneViewData:
javax.swing.JTable TableviewData;
javax.=swing. JButton btnBatal;
javax.swing.JButton btnHapus;
javax.swing.JButton btnEKeluar;
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16)Kembali ke konstruktor clsBarang, tambahkan perintah berikut untuk
memanggil methode kosong() dan tampilTabel(). (Baris perintah yang
ditambahkan terdapat pada kotak segi empat)

import java.sgl.*;
inport javax.swing.JOptionPane;
inport javax.swing.table.DefaultTableModel:;

public class frmBarang extends javax.swing.JInternalFrame {

DefaultTableModel tabMode;

puklic frmBarang() {
initComponents ()
S5tring [] row={"Eode","Hama", "Satuan","Harga", "Stok"}:
tabMode = new DefaultTableModel (null, row):;

TableviewData.setModel (tabMode) ;

ScrPaneViewData.getViewport () .add (TableviewData,null) ;

kosong ()
tampilTabel () :

17) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object
btnSimpan (tombol simpan) dengan cara klik kanan pgda object tersebut.
(Baris perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat)

Satuan Chgnge Variable Name ...
Harga ] 3
Stk » Action » actionPerformed
, Ancestor »
Title 1 Change 2
Anchor »
. Component 3
Auto Resizing 2
) Container k
Same Size »
] Focus »
Set Default Size
Hierarchy [
Space Around Component...
Simpan HierarchyBounds »
| EncloseIn »
: IFIFILItMEthDd [
Design Parent r Ttem 1
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private wvoid btnSimpanActionPerformed (java.awt.event.hctionEvent evt) {

clsBarang brg = new clsBarangl() ;

brg.setFode (txtEode.getText () )

brg.zetHama (Cxtlama.getText () ) -

brg.setSatuan (txtSatuan.getText () ) ;

brg.=setHarga (Integer.parselnt(txtHarga.getText () ) )7
brg.zetStok(Integer.parseint(txtStok.getText () ) )

brg.zimpan() ;

if (brg.getFlag()==1)
i
kozong ()
tampilTabel () :

18) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object btnUbah
(tombol Ubah) dengan cara klik kanan pada object tersebut. (Baris perintah
yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat)

private wvoid btnUbahActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

clzBarang brg=new clzBarangl():

brg.zetKode (cxtEode.getText () )

brg.=zetHama (cxtlama.getText () )

brg.=setSatuan (txtSatuan.getText () )

brg.=setHarga (Integer.parselnt(txtHarga.getText ()} ) ) :
brg.setitok(Integer.parselint(txtStok.getText () ) )

brg.ubah():

if(brg.getFlag()==2)
i
kozong() :
tampilTabel ()
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19) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object btnHapus
(tombol Hapus) dengan cara klik kanan pada object tersebut. (Baris
perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

private void btnHapusActionPerformed (java.awt.event.boctionEvent evt) {

cl=Barang brg=new clsBarang() s

brg.setEode (cxtHode.getText () ) ;
brg.hapus ()

if (brg.getFlag()==3)
{
ko=song () ;
tampilTabel ()

20) Tambahkan perintah pada object txtKode melalui event focusLost dengan
cara klik kanan pada object tersebyt! Perintah ini diperlukan untuk memeriksa
apakah kode yang diinput sydah ada atau belum di database. (Baris
perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

& Uata sarang

ENTRY DATA BARANG

Kode B
= arane Edit Text

Nama Barang Change Variable Mame ...

Satuan Bind L
Harga Events » Action +
Ancestor »
Stok Align *
Caret r
Anchor »
Component 4
Title 1 it Auto Resizing » .
) Container r
Same Size »
) Focus k chWsGained
Set Default Size i
Hierarchy » focusLost
Space Around Component...
HiararrhBainde b
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private wvoid txtEodeFocounslost(java.awt.event.FocusEvent evt) {

clsBarang brg=new clsBarang()

brg.setBode (CxtEode.getText () )
brg.tampil (),

if(brg.getFlag()==4)

{
txtlama.setText (brg.getHama () ) ;
txtSatuan.setText (brg.getSatuan() ) :
txtHarga.setText (""+brg.getHargal)):

txtitok.setText (""+brg.getStok() )
CxtHama . regquestFocus () ;
btnSimpan.setEnabled (false) ;
tnlUkbah.setEnabled (true) ;
btnHapus.setEnabled (true) ;

else

i
txtlama.setText ("") ;
txtSatuan.setText ("")
txtHarga.setText ("") ;
tHtStok.setText ("")

txtHama.requestFocus () ;
tnSimpan.setEnabled (true) ;

btnlUbah.=zetEnabled (false) ;

btnHapus.setEnabled |::I :

21) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object btnBatal
(tombol Batal) dengan cara klik kanan pada object tersebut. (Baris perintah
yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

private wvoid btnBatalActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent ewvt) {

kosong () -
tampilTabel ()
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22) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object btnKeluar
(tombol Keluar) dengan cara klik kanan pada object tersebut. (Baris
perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

private volid btnKelnarActionPerformed (java.awt.event.hAetionEvent evt) {

setVisible ([falsd]) ;

23) Tambahkan perintah melalui event mouseClicked pada object
TableviewData dengan cara klik kanan pada object\ tersebut. Perintah ini
diperh.1kan untuk menampilkan data ke objek yang telah ditentukan pada saat

mouse di klik pada baris tertentu. (Baris perintah yang ditambahkan
terdapat pada kotak segi empat)
= Swin
ENTRY DATA BARANG
kel Labe
[On] Toge
Kode Bargna ]
®— Radi
Mama Bargna = C
Table Contents ... L
=atyan Change Variable Mame ... [ Tex
Haroa Bind 3 : Tabley
ok Events 3 Ancestor =| || Propert
Ali , Component = Proper
Align
Title 1 A Title 2 Til Container autoCret
Anchor r autoCres
o Focus
Aute Resizing » backgrol
Hi h
Same Size 2 S border
. HierarchyBounds font
Set Default Size
InputMethod foregrou
Space Around Component... « model
[ Simpan ] ’ hoh ] E Enclose In » =
Mouse » mouseClicked i
[ Keluar .
Design Parent » MouseMotion  » mouseEntered
MouseWheel 4 mousekxited I
Move Up -

private vold TableviewDataMomzeClicked (java.awt.event.HMouseEvent evti)

int tabelData=TableviewData.getSelectedRow () ;

txtEode.setText (""+TableviewData.getValuedt (tabelData, 0)):
txtHama.setText (""+TableviewData.getValuedt (tabelData, 1)):
txtSatuan.setText (""+TableviewData.getValuelt (tabelData, 2)):
txtHarga.setText (""+TakbleviewData.getValueit (tabelData, 3)):
txtStok.setText (""+TableviewData.getValueAt (tabelData, 4)):
txtHama.regquestFocu=s ()

.11

53
7]

impan.setEnabled (false) ;

[

tnlUkah.=setEnabled {true) ;
P |

[

cnHapus.setEnabled (true) ;
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24)Secara Keseluruhan form Entry Data Barang sudah selesai dibuat, Project
silahkan disimpan ulang /disave ( % .

Integrasi Form Entry Data Barang dengan Menu Utama.

Proses ini bertujuan agar form entry data barang dapat digunakan apabila project

sudah dijalankan. Seperti yang ditunjukkan pada proses pembuatan Form Entry

Data Barang, form ini menggunakan JInternalFrame sebagai framenya dan

mengakibatkan form ini tidak mempunyai methode main(), sehingga apabilaform

akan dijalankan, maka harus merujuk pada form lain yang mempunyai methode

main(). Dalam hal ini form yang mempunyai methode main() adalah menu utama

sebagai induk dari project ini. Adapun langkah-langkahnya sebagai berikut :

1) Buka form menu utama. Form dapat dibuka dengan cara mendouble klik
form tersebut pada jendela project. Pastikan tabulasi design dalam keadaan
terpilih.

>H mmamargng.java

> E] frmdtbaragng_1.java

..... Eﬁ menuutana.java Master Transaksi Laporan

- aplikasidatabake
@3 Main.java
+ 5 TestPackages

+ g Libraries

it & TestLibraries
-1 & SIPenjualan

- {7 Source Packages

—{:_} <default packade >
©e|E] Koneksijav

m

E] frmBarang.java
—{::} sipenjualan
@3 Main.java

menuutarma.java

o [ |

2) Tambahkan komponen Desktop Pane dari Palette Swing Containers. Dan
tempatkan pada menu utama.

& dsBarang.java [4[r][=)(=] ! Palette \ 13
- Swing ContaRers -
[ |Panel [ | Tabbed Pane |
* 1 split Pane Scroll Pane
[C Tool Bar 9 Desktop Pane
[~ internal Frame | | Layered Pane
—| S| Javax.swing.JDesktopPane
et Lg| & container used to create a multiple-document
interface or a virtual desktop.
[OK] Toggle Button E— Check Box
B Mimein Dok E= D irnn P
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Master Transaksi Laporan

Ubah nama komponen tersebut menjadi dskpane (melalui change variable
name..).

3) Klik tabulasi source dan tambahkan perintah pada konstruktor classnya untuk
menempelkan objek dskpane ke frame. (Baris perintah yang ditambahkan
terdapat pada kotak segi empat).

public clas=s menuntama extends javax.swing.JFrame {

public menontama () {

super ("S5istem Informasi Penjualan Tunai™);
setLocation (100,100) ;
initComponents () ;

setContentPans I:Eﬂ:{l.: a:‘.gl] ;

4) Klik tabulasi design. Tambahkan perintah pada sub menu Entry Data
Barang untuk menghubungkan ke class/form data barang. Perintah
ditammbahkan dengan cara klik kanan pada sub menu tersebut dan melalui
event ActionPerformed. (Baris perintah yang ditambahkan terdapat
pada\kotak segi em

Master Transaksi Laporan

I —

Entry Data Bari
Edit Text

Entry Data Pelz
Change Variable Name ...

Bind

Events 4 Action 3 actionPerformed

Keluar

o Ancestor »
Align k
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private wvolid frmBarangActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

frmBarang barang = new frmBarangl()

d=kFane.add (barang) ;
barang.=setVisible (Erua] H

5) Klik tabulasi design. Tambahkan perintah pada sub menu Keluar untuk
menutup/keluar dari program. Perintah ditambahkan dengan cara klik kanan
pada sub menu tersebut dan melalui event ActionPerformed. (Baris
perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

private wvolid frmExitActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

int keluar=JO0ptionPane.shovConfirmDialog(null, "
"Heluar",JOptionPane. YES NO OFTICON) :
if (keluar==JOptionPane.YES OFTICI
{
Systerr..exit@] :

6) Integrasi form data barang dengan menu utama sudah selesai. Untuk melihat
hasil programnya, pastikan menu utama dalam keadaan terpilih, kemudian
klik Run dan pilih Run File pada netBeans atau dengan tombol shift+F6.

Berikut hasil programnya :

la — o
Master | Transaksi Laporan
|

Entry Data Barang
Entry Data Pelanggan

Keluar
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% Bt Informas: e

|| Mmaster Transaksi Laporan

Data Barang

ENTRY DATA BARANG

Kode Barang
Nama Barang
Satuan

Harga

Stok

B0001 |

DUH

Kode |

Nama |

Satuan | Harga |  Stok

| Simpan

|[uben | [ iapus | [oatai |

|

Keluar |

g. Buat class pelanggan
Adapun proses membuat class pelanggan hampir sama dengan class barang dan
langkah-langkahnya sebagai berikut :
1) Tambahkan sebuah class baru (Java Class) dengan cara mengklik kanan

pada project SIPenjualan.

-- g Te
&-lg Lib
E-lg Te

WPenjualan [

AN

Mew 3

Build
Clean and Build
Clean

Generate Javadoc

Run
Debug
Profile

Test Alt+Fa

| JFrame Form...

Java Class...

lnternalFrame Form..,

Java Package...

Java Interface...

JPanel Form...

Entity Class...

Entity Classes from Database...
Web Service Client...

Other...

Set Configuration S

18 e = E LR
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2) Class tersebut beri dengan nama clsPelanggan, kemudian klik finish.

Name and Location

1. Choose File Type Class Name: t:lsPeIanggan|¢
2. Name and Location

Project: SIPenjualan

Location: Source Packages
Package:

Created File: | 3\PBO_Sistem Informasi\Sistem_Informasi_Penjualan\S]Penjualan\src\dsPelanggan.java |

4_!3 Warning: It is highly recommended that you do NOT place Java clgsses in the default package.

<Back Mext> | [ Finsh || Cancel || Hep |

3) Pada Class tersebut, tambahkan sintaks untuk mengimport beberapa
library yang diperlukan (Listing program yang ditambahkan terdapat
pada kotak segi empat).

}3% import java.sgl.*®:
h import javax.swing.JOptionPane;
puklic class clsPelanggan {

}

4) Didalam class clsPelanggan tersebut, tambahkan perintah untuk
membuat variabel/atribut dan methode yang diperlukan untuk menentukan
atau mengirimkan nilai dari atau ke variabel tersebut (Listing program
yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).
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pukbklic clas=s cl=zPelanggan {
r

protected String kode, nama,alamat, telepon;
protected int flag:;

public void =setEode (String kd)

{f kode = kd;}

public void setNama (String nm)

{ nama = nm;}

public void setAlamat (String alm)
{ alamat = alm:}

public void setTelepon (String tlp)
{ telepon = tlp:}

pukblic 5tring getEode ()

{ return (kode) ;

public 5tring getHama ()

{ return (namaj ;

public 5tring getAlamat ()

{ return{alamat);}

public S5tring getTelepon ()

{f return{telepon);}

public wvoid setFlag({int F)

{ flag = F:}

public int getFlag()

{ recurn(flag):}

\

5) Didalam class clsPelanggan tersebut, tambahkan methode simpan yang
berfungsi untuk menyimpan data ke database. Methode ditambahkan
dibawah metode getFlag(). (Listing program yang ditambahkan
terdapat pada kotak segi empat).
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public int getFlag()
{ return(flag):}

public wvoid simpan)
{
try

Fonek=si k= new Eoneks=i();
Connection cn=k.openkKoneksi():
Statement st=cn.createStatement ()’

String sgl="insert into pelanggan values(";
sgl+="""+getKode (}+"', ""+getHama () +" "', ";
sgql+="""4+getBlamat (}+" ", '"+getTelepon(}+"") ;" ;

zt.executelpdate (2gl) ;

zetFlag(l) ;

s=t.clao=se();

cn.cla=se ()
JoptionPane . showvMessageDialog(null, "Data EBerhasi
"SIMPRN", JOptionPane . INFORMATION MESSAGE) ;

catch (SQLException =age)
i
JoptionPane. shovMessageDialog(null,

w

—

w

impan™, JOoptionPane.ERR

6) Didalam class clsPelanggan tersebut, tambahkan methode ubah yang
berfungsi untuk mengubah data di database. Methode ditambahkan
dibawah metode simpan(). (Listing program yang ditambahkan
terdapat pada kotak segi empat).
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catch (SQLException =ge)
{
JoptionPane . shovMessageDialog (null,

1l Simpan", JO0ptionPane.E

i

oa

public wvoid ubahi)

i Perhatikan : antara set dan
try tanda petik ganda (“) dikasih
{ jarak / di spasi !!!!1, contoh :

Koneksi k=new Koneksi{():; set” (SALAH)

Connection cn=k.openEoneksi():;
F Y set ” (BETUL).

Statement st=cn.createStatement ()

String sgl="update pelanggan =et ";
sgl+="nmplg=""+getNama (}+"',almplg=""+getAlamat (}+"",";
sgl+="tlpplg=""+getTelepon ()} +""' whereJ:;

sgl+="kdploc=""+getKode () +""'";
Perhatikan : antara where dan

zt.executelpdate (5gl) ; tanda petik ganda () dikasih

setFlag(2);
where” (SALAH),

where ” (BETUL).

st.claose();
cn.close () !

JOoptionPane. shovMessageDialog(null, "Data

"UBAH" , JOptionPane . INFORMATTON MESSAGE) ;

catch (SQLException =ge)
{
Ty ~EACAT

JOoptionPane . shovMessageDialog(null, "Data GAGAL dilUkan™,
"GAGAL UBAH", JOptionPane.ERROR MESSAGE) ;

7) Didalam class clsPelanggan tersebut, tambahkan methode hapus yang
berfungsi untuk menghapus data di database. Methode ditambahkan
dibawah metode ubah(). (Listing program yang ditambahkan
terdapat pada kotak segi empat).
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catch (SQLException =sge)
{
JOoptionPane . shovMessageDialog(null, "Da

=X
...... L WOSdl

fJOptionPane. ERROR MESSAGE) ;

{

public woid hapus ()

‘\\\

Perhatikan : antara pelanggan

try dan tanda petik ganda (“)
t dikasih jarak / di spasi 11111,
Honek=zi k=new Eoneksi():
contoh :

Connection cn=k.openEoneksil():

elanggan” (SALAH
Statement st=cn.createStatement () P &g ( )

pelanggan ” (BETUL).

String sql="delete from pelanggan ";

sgqlt+="wher iplg=""+getKode () +""'":
st.executelpdate (sgl)

setFlag(3):

st.close () ;

cn.close ()

JoptionFane. shovMessageDialoginull, "Da

"HAPUS"™, JOptionPane . INFORMATTON MESSAGE)

catch (SQLException sge)
{
JOptionPane. shovMessageDialog(null, "Data GAGLL diHapus"

PUS", JOptionPane . ERROR MESSAGE) ;

8) Didalam class clsPelanggan tersebut, tambahkan methode tampil yang

berfungsi untuk menampilkan data dari database. Methode ditambahkan

dibawah metode hapus(). (Listing program yang ditambahkan
terdapat pada kotak segi empat).
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catch (SQLException sge)
{

JoptionPane . shovMessageDialog(null, Data

"GAGAL HAPUS", JOptionPane.ERRCR MESSAGE) :

public vold tampil() Perhatikan : antara pelanggan dan

{ tanda petik ganda (“) dikasih jarak
try / di spasi 11!, contoh :
d pelanggan” (SALAH),

Foneksi k=new Eoneksi(): pelanggan ” (BETUL).

Connection cn=k.openKoneksi|():

Statement st=cn.createStatement () :

EezultSet ra=szt.executeluery(=gl):

if(rs.nexc())

{
setFlagi(d) :
setHode (re.getString ("kdplo™) ) :
setNama (r=s.getString ("nmplg™) ) »
gethlamat (re.getScring ("almplg™) ) ;
setTeleponi(rs.getString ("tlpplao™) )

st.clo=e();
ra.close():

catch (SQLException =ge)
i}

9) Didalam class clsPelanggan tersebut, tambahkan methode autoKode
yang berfungsi untuk membuat kode barang secara otomatis. Methode
ditambahkan dibawah metode tampil(). (Listing program yang
ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).
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catch (SQLException =sge)
i}

public volid antoEKode ()
{
Tty

int hit=0:

Honeksi k=new EHoneksi|():
Connection cn=k.openKoneksi|():
Statement st=cn.createStatement ()

String sgl="select count({kdplg) from pelanggan™:

EesultSet rs=st.executeluery(sgl);

if (rz.mext())
{
if (Integer.pars=eIint(rs.getString (1) })==0)
i
setEode ("FOOODL1™) ;
rz.clase ()’
st.close():

else
sgl="zelect Max (mid{kdplg,2,4)) from pelanggan™;

rs=st.executefuery(sgql) ;
rs.next():

hit = (Integer.pars=sIint(rs.getString(l)))+1;
if (hit < 10)
{ =setKode ("FOOO"+hit) ;}

else if (hit < 100)

{ =zetEode ("FOO"+hit) s}
gel=ze if (hit « 1000)

{ zetFode ("FO"+hit) s}
elze

{ setHode ("F"+hit) ;}
st.closel()
rz.close():

catch (S0LException sge)
it

10)Secara keseluruhan class clsPelanggan sudah selesai dibuat. Project
dapat disimpan ulang/disave ( % A
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h. Buat Form Entry Data Pelanggan
Dikarenakan menggunakan menu utama sebagai integrasinya, maka form yang
akan dibuat JInternalFrame, sehingga tanpa melalui menu utama, maka form
tidak akan bisa dijalankan. Langkah-langkahnya hampir sama dengan membuat
form entry data barang.
Langkah-langkahnya sebagai berikut :
1) Tambahkan sebuah form baru (JInternalFrame Form), dengan cara

mengklik kanan pada project SIPenjualan. \
Al

[ - g@ |esTuDrares
El@ : = “=
g Source Mew b & JavaXQlass...
E‘EEI =d Build JFrameXorm...
o
P @ . ﬁ JnternalFrame Form... Lo
[ Clean and Build ™
\ Ea Java Package...
R Clean @ 2
i lava Interface...
8 EEI sp Generate Javadoc e TErac g
@ |:| JPanel Form... c
@[ TestPs Run [&]  Entity Class... X
b Librarie Debug |€ Entity Classes from Database... 1
: SIPenjualan [Mal . . .
Profile Q Web Service Client... "
Test Alt+Fo
i . ¥ Other.. N
Set Configuration r I 1

2) Form baru tersebut beri dengan nama frmPelanggan, kemudian klik Finish.

Steps Name and Location

1. Choose File Type

Class Name: |frmPelanggan
2. Name and Location e

Project: |SIPenjualan

Location: | Source Packages
Package:

Created File; :I\DBO_Sisbem Informasi\S?sfem_lnformasi;Penjualan\SIPenjualan c\frmPelanggan.java

£\ Warning: Itis highly recommended that you do NOT place Java dasss in the default package.
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3) Beri judul form tersebut pada kolom yang sudah disediakan dengan nama :

Data Pelanggan. : internalFrame] - Properties o %
@ Binding Events Code
—|Properties "
background [ (240,240,240 D c
border [*PBarder] D E
closable [ [

faultCloseOperation DISPOSE v D
foreg null D
iconifiable [ [
maximizable B ()
resizable [l D

Data Pelanggan| [:J -
title (7]
(java.lang.5tring) The text displayed in the title bar.

4) Tambahkan komponen label dari palette swing controls, atur huruf dan
fontnya sehingga tampilan fomWikut .||l tooitar 5 beskiop Fane

[ Internal Frame [®] Layered Pane
- Swing Controls

|£| Data Pelanggan

1kl Label [OK] Button
[oH] Toggle Button &= Check Box

ENTRY DATA PELANGGAN

Klik kanan pada komponen label tersebut dan pilih Edit Text untuk
mengubah tulisan.

5) Tambahkan komponen Label dari palette swing controls, atur huruf dan
fontnya sehingga tampilan form sebagai berikut :

(£ Data Pelanggan

ENTRY DATA PELANGGAN

Kode Pelanggan
Mama Pelanggan
Alamat

Telepon
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6) Tambahkan komponen Text Field dari palette swing controls, atur ukuran
komponennya sehingga tampilan Yorm sebagai berikut :

-1 Swing Controls
il Label

[OH] Toggle Button
®— Radio Button

[2E] Button
E— Chedk Box

&~ Button Group

=| Combo Box [EH List
[ ] Text Field [t] Text Area
(£ Data Pelanggan
ENTRY DATA PELANGGAN

-

Kode Pelanggan | [TextFie

Mama Pelanggan || jTextField2

Alamat| TextField3

Telepon||jTextField4

"

7) Hapus tulisan pada jTextField tersebut dengan cara mengklik kanan pada

masing-masing-masing jTextField, pilih Edit Text dan dihapus textnya.

Kode Pelanggar: {iTextFie
Mama Pelanggan| | jTextFi

Alamat TextFis

L D ST

Edit Text

Kode Pelanggan |[[Eas

Bind » Mama Pelanggan | TextField2

Change Variable Mame ...

|

Tampilan sebagai berikut :

(£ Data Pelanggan

ENTRY DATA PELANGGAN

Kode Pelangogan

Mama Pelanggan

Alamat

Telepon
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8) Ubah nama JTextField untuk memudahkan penulisan program dengan cara
mengklik kanan pada masing-masing JTextField dan pilih Change Variabel
Name. Ubah sesuai dengan contoh berikut :

ENTR DRTA: PELANGGAN

Edit Text
.................... Nama Pelanggan Change Variable Name ..

anat Bind v

(£ Data Pelanggan

ENTRY DATA PELANGGAN

Kode Pelanggan

Mama Pelanggan

Alamat

Telepon

i =

New Name: |txtTelepon

9) Tambahkan komponen Table dari palette swing controls, atur ukuran
komponennya sehingga tampjlan form sebagai berikut :

: Palette - &
o -

[I=] Combo Box List

[] Text Field Text Area

EET Scroll Bar b Slider b

[ Progress Bar Formatted Field E

Password Field [12] spinner |
eparator Text Pane
r Pane Tree

i [ X e

liavay.cwinn. Tahle
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: Navigator | : Ingpector

- igbel jLabell [JLabel]

- igbel jLabel2 [ILabel]

- |l jLabel3 [Label]

- el jLabel4 [1Label]

- |l jLabels [ILabel]

-] tetkode [TTextField]
] tetMama [TTextField]
-] tetAlamat [TTextField]
-] tetTelepon [TTextField]

E}--E ScrPaneViewData [IScrollPane]

Table

|£| Data Pelanggan

ENTRY DATA PELANGGAN

Kode Pelanggan

Mama Pelanagan

- 0 Rename =

New Name: |[ElaEmnbeie

Lok, [ conce

Alamat
Telepon
| [Tite 1 Title 2 Title 3 Title 4 )
N\
\\ //
N\ [

Ubah nama Tablenya (chang® variable name) menjadi : TableviewData
dan JScrollPanel menjadi ScrPaneViewData (lihat di Inspector).

10) Tambahkan komponen Button _dari palette swing controls, atur ukuran

komponennya sehingga tampilan form

= Swing Controls
label Label Button
Toggle Button o~ CH javax.swing.JButton
®— Radio Button ~ pul A "push” button. :
- 5
(£| Data Pelanggan
ENTRY DATA PELANGGAN
Kode Pelanggan
Mama Pelanggan
Alamat
Telepan
Title 1 Title 2 Title 3 Title 4
[ jButtonl ] [ jButton2 ] [ jButton3 ] [ jButton4 ]
[ jButtons ]

Bahasa Pemrograman 2

90



11) Ubah text dan nama komponen button masing-masing sebagai berikut :

jButtonl, Text diganti menjadi = Simpan, Nama Variabel = btnSimpan
jButton2, Text diganti menjadi = Ubah, Nama Variabel = btnUbah
jButton3, Text diganti menjadi = Hapus, Nama Variabel = btnHapus
jButton4, Text diganti menjadi = Batal, Nama Variabel = btnBatal
jButton5, Text diganti menjadi = Keluar, Nama Variabel = btnKeluar

Sehingga bentuk akhir form Entry Data Pelanggan sebagai berikut :

[£| Data Pelanggan

ENTRY DATA PELANGGAN

Kode Pelangoan

Mama Pelanggan

Alamat
Telepon
Title 1 Title 2 Title 3 Title 4
[ Simpan ][ Ubah ][ Hapus ][ Batal ]

[ ceuar |

12)Klik tabulasi source dan tambahkan perintah berikut untuk mengimport
beberapa library yang diperlukan dari packagenya (Sintaks program yang
ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

| import java.sgl.*®;
import javax.swing.JOptionPane;
- import javax.swing.table.DefaultTableModel:

public clas=s frmPelanggan extends javax.swing.JInternalFrame {

puklic frmPelanggan() {

initComponents () ;
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13) Tambahkan perintah pada bagian deklarasi class dan konstruktor class dengan
perintah berikut. (Baris perintah yang ditambahkan terdapat pada
kotak segi empat).

inport java.sgl. ®;

inport javax.swing.JOptionPane;

inport javax.swing.table.DefaultTablelModel;

pukblic class frmPelanggan extends javax.swing.JInternalFrame {

DefaultTableModel tabMode:

public frmPelanggan() {
initComponents () ;

String [] row={"Eode", "Hama", "Alamat"™,"Telepon™};

r L L pRUL ir

tabMode = new DefaultTableModel (null, row)

TableviewData.setModel (tabMode) ;
ScrPaneViewData.getViewport () .add (TakleviewData,null) ;

14) Tambahkan methode kosong() dibawah konstruktor class tersebut. Methode
tersebut berfungsi untuk membersihkan komponen dari data yang telah
dinput/diolah sebelumnya sekaligus sebagai langkah awal untuk proses
berikutnya. (Baris perintah/methode yang ditambahkan terdapat pada
kotak segi empat).
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mer

String [] row={"Eode","Hama", "Alamat", "Telepon™}:

tabMode = new DefaultTableModel {null, row) ;

TableviewData.setModel (tabMode) ;

ScrPaneViewData.getViewport () .add (TakbleviewData,null) ;

pukblic vold kosong()

{
clsPelanggan plg=new clsPelanggan():
txtEode.setText ("") ;
txtHama.setText ("") ;
txthlamat.setText ("") ;
txtTelepon.setText (")
txtHEode . requestFocus () 2
btnSimpan.setEnabled (false)
btnlUbah.setEnabled (false) ;
btnHapus.setEnabled (false) ;
plg.autoEode () ;
txthde.setTextiblg.getKDdei]];

}

private javax.swing.JScrollPane ScrPaneViewData:;
private javax.swing.Jlable TableviewData;
private javax.swing.JButton btnBatal:;
private javax.swing.JButton btnHapus:
private javax.=wing.JButton btnEeluar;
private javax.swing.JButton btnSimpan;
private javax.swing.JButton btnUbah;
private javax.swing.JLabel jLabell;
private javax.swing.JLabel jLakbellZ:
private javax.=swing.JLabel jLabel3;
private javax.=swing.JLabel jLabel4d;
private javax.swing.JLabel jLabel5;
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15) Tambahkan methode tampilTabel() yang berfungsi untuk menampilkan data
ke tabel yang sudah disiapkan di form. Methode ini ditambahkan dibawah
(Baris perintah/methode yang ditambahkan

methode kosong().
terdapat pada kotak segi empat).

plg.autocEode () ;

CxtEode.setText (plg.getEode () ) ;

{
String kd

{

try

{

kd=r=
n=rs
al=rs.
tl=rs.

, N,

String
tabMode . addRow (data) ;

rs.close():
st.close():

EesultSet rs=st.executeluery(sgl)

public wold tampilTabel ()

al, tl:;
int baris=tabMode.getRowCount () ;
for (imt i=0;i<baris=s;i++)

tabMode . removeRow (Q) -

Koneksi k=new EKoneksi():
Connection cn=k.openKoneksi{():
Statement st=cn.createStatement():

String sqgl="=select * from pelanggan order by kdplg
while (r=s.next())
.getitring ("kdplg™) ;

.getString ("nmplg™) ;
getString ("almplg™) ;

getitring ("tlpplg") ;

[] data={kd,nm,al,tl}:

catch [(SQLException sge)

private javax

private javax.
private javax.
private javax.
private javax.
private javax.
private javax.
private javax.

.J5crollPane ScrPaneViewData;
.JTable TableviewData;
.JButton btnBatal;

.JButton btnHapus:

.JButton btnKEeluar;

.JButton btnSimpan;
.JButton btnlUbah;
.JLabel jLabell;
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16) Kembali ke konstruktor frmPelanggan, tambahkan perintah berikut untuk
memanggil methode kosong() dan tampilTabel(). (Baris perintah yang
ditambahkan terdapat pada kotak segi empat)

import java.sgl.*;
import javax.swing.JOptionPane;

inport javax.swing.table.DefaultTableModel:

puklic class frmPelanggan extends javax.swing.JInternalFrame {

DefanltTableModel tabMode;

puklic frmPelanggani() {
initComponents ()

String [] row={"Eode","HNama","Alamat™,"Telepon™};
tabMode = new DefaultTableModel (nmuall, row) ;

ableviewData.setModel (CabMode) ;
crPaneViewlData.getViewport () .add(TableviewData,null) ;

[ |

kosong()
tampilTabel () :

17) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object
btnSimpan (tombol simpan) dengan cara klik kanan pada object tersebut.
(Baris perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat)

Kode Pelangoa
Edi

M Pel .
Ama FEEnggs Change Variable Mame ...

Alamz

ind 3
Telepo Ewents 3 Action + actionPerformed
Title 1 Align . Ancestor b
Change r
Anchor r
/ . Component »
Aute Resizing »
] Container »
/ Same Size »
/ . Focus »
Set Default Size
Hierarchy r
Space Around Component...,
mpan HierarchyBounds ¥
Encloze In r
Inputiethod b
Design Parent s Item 4
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private void btnSimpanActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent ewvt) {

clzsPelanggan plg=new clsPelanggan():

plg.=setKode (CxtEode.getText () )
plg.=setHama (Cxtlama.getText () )
plg.=setAlamat (CxTCRAlamat.getText () ) -
plg.setTelepon(txtTelepon.getText () ) ;
plg.simpan() ;

ifiplg.getFlag()==1)
{
ko=zong () ;
tampilTabel ()

18) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object btnUbah
(tombol Ubah) dengan cara klik kanan pada object tersebut. (Baris perintah
yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat)

private volid btnUbahActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

clsPelanggan plg=new clsPelanggan():

plg.setKode (txtEode.getText () ) ;
plg.setHama (txtlama.getText () ) ;
plg.sethAlamat (CHChlamat.getText () ) ;
plg.setTelepon (txtTelepon.getText () )
plg.ukah();

if (plg.getFlag()==2)
{
kosong () -
tampilTabel () ;
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19) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object btnHapus
(tombol Hapus) dengan cara klik kanan pada object tersebut. (Baris
perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

private wvoid btnHapun=AcotionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) |

cl=sPelanggan plg=new clsPelanggani):

plg.=setEode (cxtHode.getText () )
plg.hapus=s () :

if(plg.getFlag()==3)
{
kozong () !
tampilTabel () ;

20) Tambahkan perintah pada object txtKode melalui event focusLost dengan
cara klik kanan pada object tersebut. Perintah ini diperlukan untuk|memeriksa
apakah kode yang diinput sud ada atau belum di database. (Baris
perintah yang ditambahkan j€rdapat pada kotak segi empat).

t

|£| Data Pelanggan

ENTRY DATA PELANGGAN

Kode Pelangagar .
Edit Text

iz e Change Variable Mame ...

Alamat Bind b
Telepon Events r Action r
A t 3
Title 1 Title 2 Align » neestar
Caret 4
Anchor 4
o Component »
Auto Resizing >
) Container r
Same Size k
) Focus k focusGained
Set Default Size .
Hierarchy > focuslost
— E Space Around Component...
Simpan L HierarchyBounds #
Enclose In r s
InputMethod »
Merimam Maeamt k e .
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private wvolid txtEodeFoonslost (java.awt.event.FocusEvent evt) {1

clsPelanggan plg=new clsPelanggan():

plg.zetFode (txtHode.,.getText () )
plg.tampil ()

if (plg.getFlag()==4)

{
txtlHama.setText (plg.getHama () ) ;

txthlamat.setText (plg.gethlamat () )
txtTelepon. setText (plg.getTelepon() ) 2
txtHNama.requestFoocus () -
btnSimpan.=setEnabled (fal=se) ;
btnUkbah.setEnabled (true) ;

btnHapus.setEnabled (Lrue) ;

el=e

{
txtHama.setText ("")
txthlamat.setText (""):
txtTelepon.setTexc ("7) 2

txrtlama.requestFocus () ;
btnSimpan.setEnabled (true) ;
btnlUkbah.setEnabled (false)
::‘.I-Za::‘.;s.setEna]::ledi] :

&3

21) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object btnBatal
(tombol Batal) dengan cara klik kanan pada object tersebut. (Baris perintah
yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

private wvoid btnBatalActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent ewvt) {

kasong () ;
tampilTabel () ;

22) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object btnKeluar
(tombol Keluar) dengan cara klik kanan pada object tersebut. (Baris
perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

private vold bitnKeluarActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

setVisibleiEalséj:
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23) Tambahkan perintah melalui event mouseClicked pada object
TableviewData dengan cara klik kanan pada object tersebut. Perintah ini
diperlykan untuk menampilkan data ke objek yang telal ditentukan pada saat

mousq di klik pada baris tertentu. (Baris perintah \yang ditambahkan
terdapat pada kotak segi empat)
L e
|£| Data Pelanggar ﬁ Inter
= Swimg
label Label
EHNTRY DATA PELANGGAN (@il Togg
®— Radic
kode Pelgnaaan
Table Contents ... [I=] Comt
Nama Pelanggan Change Variable Name ... [ Text
lamat Bind b HET Scroll
elepon Events 3 Ancestor  Tablevi
v
Title 1 Title 2 Title Align » Component Properti
i b
ER . Container SlPropert
Focus » :
Auto Resizing 3 autoCrea
5 i . Hierarchy 4 autoCrea
ame Size
. HierarchyBounds » backgrou
Set Default Size border
5 A 4c " InputMethod » font
pace Around Component...
Simpan Ubah Ha| K 3
[ ] [ ] Enclose In 3 = forearnur
[ Keluar Mouse » mouseClicked
Design Parent L MouseMotion  » mouseEntered | ©
MouseWheel 3 mouseExited ie
Mave Up

private void TableviewDataMonseClicked (java.awt.event.MouseEvent evt) {

int tabelData=TableviewData.getSelectedRow() !

txtEode.setText (""+TakbleviewData.getValueht (tabelData, 0)):
txtHama.setText (""+TakbleviewData.getValuehdt (tabelData, 1)):
txthAlamat.setText (""+TakbleviewData.getValueldt (tabelData, 2)):
txtTelepon.setText (""+TableviewData.getValuedt (tabelData, 3)):
txtHama.requestFocus () !

a3

tnSimpan.setEnabled {false) ;

a3

tnUbah.zetEnabled (true) ;
! :::I-Za:.:‘.;s.setEna]:ledE] ;

L8]

24)Secara Keseluruhan form Entry Data Pelanggan sudah selesai dibuat, Project
silahkan disimpan ulang /disave ( % .
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i. Integrasi Form Entry Data Pelanggan dengan Menu Utama.

Proses ini bertujuan agar form entry data barang dapat digunakan apabila project
sudah dijalankan. Seperti yang ditunjukkan pada proses pembuatan Form Entry
Data Barang, form ini menggunakan JInternalFrame sebagai framenya dan
mengakibatkan form ini tidak mempunyai methode main(), sehingga apabilaform
akan dijalankan, maka harus merujuk pada form lain yang mempunyai methode
main(). Dalam hal ini form yang mempunyai methode main() adalah menu utama
sebagai induk dari project ini. Adapun langkah-langkahnya sebagai berikut :
1) Buka form menu utama. Form dapat dibuka dengan cara mendouble klik

form tersebut pada jendela project. Pastikan tabulasi design dalam keadaan

terpilih.

{7 TestPackages
g Libraries

il- & Testlibraries
- & SIPenjualan

‘B aplikasidatabake
&R Main.java

- | |y Source Packages
[ <default package>

_E | sipenjualan
@ Main.java

m

E[] frmBarang.java
B

menuutarma.java

o

Master Transaksi Laporan

2) Klik tabulasi design. Tambahkan perintah pada sub menu Entry Data
Pelanggan untuk menghubungkan ke class/form data barang. Perintah
ditambahkan dengan cara klik kanan pada sub menu tersebut dan melalui
event ActionPerformed. (Baris perintah yang ditambahkan terdapat
pada\kotak segi enipat).

Mastkr Transaksi Laporan

b‘\tr}r Data Barang
Entry Data Pelannnan

Keluar

Edit Text
Change Variable Name ...
Bind

Events

Align

Anchor

Action
Ancestor

Change

actionPerformed
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private woid frmPelangganfActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
fL Tonn add rrar handline ~ode horo -

frmPelanggan pelanggan = new frmPelanggamni);

dzkPane.add (pelanggan) !
pelanggan.zetVisible tErua} H

3) Integrasi form data pelanggan dengan menu utama sudah selesai. Untuk
melihat hasil programnya, pastikan menu utama dalam keadaan terpilih,

kemudian klik Run dan pilih Run File pada netBeans atau dengan tombol
shift+F6. Berikut hasil programnya :

= .
E Sistem Informasi Penjualan Tur

'Master Transaksi Laporan

Data Pelanggan

ENTRY DATA PELANGGAN

Kode Pelanggan |P0001

Nama Pelanggan |
Alamat |

Telepon

Kode | Nama | Alamat | Telepon

‘ Simpan H Ubah H Hapus || Batal |

| Keluar |
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j. Buat Class Pesanan
Adapun langkah-langkahnya sebagai berikut :
1) Tambahkan sebuah class baru (Java Class) dengan cara mengklik kanan

pada project SIPenjualan. \
. Mew *No©|  JFrame Form...
&1 Java Class...
Build
) InternalFrame Form...

Clean and Build

Java Package...
Clean

Java Interface...
Generate Javadoc

IPanel Form...
Run Entity Class...

Entity Classes from Database...
Web Service Client...

JIPenjualan | Debug
Profile

Test Alt+F&
Set Configuration 3

Cther...

1E e EELER

2) Class tersebut beri dengan nama clsPesanan, kemudian klik finish.

Steps Name and Location

1. Choose File Type Class Name: | dsPesanan| i
2. Name and Location :

Project: SIPenJuai;n

Location: gSource Pad@ggs
Package:

Created File: ,)13\PBO_Ssshem In—fonnasa\Slshem_Infonnas_PE)ualan\Smen]ualanwrc\dsPesanan)E \

L!\ Warning: Itis highly recommended that you do NOT place Java dassgs in the default package.

o) (e | (o) o) o)
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3) Pada Class tersebut, tambahkan sintaks untuk mengimport beberapa library
yang diperlukan (Listing program yang ditambahkan terdapat pada
kotak segi empat).

import java.=sgl.*;

import javax.swing.JOptionPane:

public class clsPesanan 1

4) Didalam class clsPesanan tersebut, tambahkan perintah untuk membuat
variabel/atribut dan methode yang diperlukan untuk menentukan atau
mengirimkan nilai dari atau ke variabel tersebut (Listing program yang
ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

Bahasa Pemro

rublic class clsPesanan {

7

\

protected S5tring nopsn, kodepel, kodebrg:

protected int jumlah, harga, flag:
protected Date tanggal:;

public volid setHoPesan (3tring H)
{ nmopsn = H:

public wvolid setTanggal (Date Tg)
{ tanggal = Tg;}

public wvolid setEodePelanggan (String kdp)
{ kodepel = kdp;}

public wvold setKodeBarang(String kdb)
{ kodebrg = kdb;}

public void setJumlah (int jml)

{ Jumlah = jml;}

public volid setHarga(int hr)

{ harga = hr;}

public S5tring getHoPesan|()

{ return(nopsn);}

pukblic Date getTanggal ()

{ return(tanggal);}

public S5tring getFEodePelanggan|)
{ return(kodepsl):}

pukblic String getKodeBarangl)

{ return(kodebrg):}

public int getJumlah ()

{ return(jumlah);}

public int getHargal)

{ return(harga);}

pubklic void setFlag(int F)
{ flag=F:}
pubklic int getFlagl)

{ returniflag);}

{33




5) Didalam class clsPesanan tersebut, tambahkan methode simpanPesanan()
yang berfungsi untuk menyimpan data ke database. Methode ditambahkan
dibawah metode getFlag(). (Listing program yang ditambahkan
terdapat pada kotak segi empat).

public int getFlagl)
{ return(flag):}

7
pukblic woid simpanPesanan )

i
LTy
{
Honeksi k=new Honeks=i|():
Connection cn=k.openFoneksil():
Statement st=cn.createStatement|():

oy wrm ] i [
an 31 1ues .
"

)+
sql+="""+getEodePelanggan()+" " ";

String =qgl="insert into p

sgql+="""+getNoPesan ( '""rgetTanggal (y+"', "

zt.executelpdate (2gl)

setFlagi(l);

=t.clase ()’

cn.close():

JoptionPane. shovMessageDialog(null, "Data EBerhasi
"EIMPAN", JOoptionPane. INFORMATION MESSAGE) ;

N —
an'

catch (SQLException =ge)
{

6) Didalam class clsPesanan tersebut, tambahkan methode
simpanDetailPesan() yang berfungsi untuk menyimpan data ke database.
Methode ditambahkan dibawah metode simpanPesanan(). (Listing
program yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).
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GAGAL SIMPAN", JOoptionPane.ERR

"GAGAL SIMPAN" R MESSAGE) :
pubklic vold simpanDetailPe=san()
{
Try
{

Foneksi k=new Honeksil):

Connection cn=k.openKonekszi():

Statement st=cn.createStatement():

String =ql="insert into detailpesan values(":
agl+="""+gectHoPezan () +" "', " "+gectEodeBarang () +"'
sgql+="""4+gecJumlah (}+" ', ""+gectHarga()y+" ") ";

st.executelpdate (=sgl)
setFlag(2) :
st.clase():
cn.clo=ze():
catch (SQLException =ge)
{
JOptionPane . showvMessageDialog(null, "Gagal Simpan”
"GRGAL SIMPLN", JOptionPane. ERRCR MESSAGE) ;

7) Didalam class clsPesanan tersebut, tambahkan methode updateStok()
yang berfungsi untuk mengupdate stok barang yang ada data di database.
Methode ditambahkan dibawah metode simpanDetailPesan(). (Listing
program yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).
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public wvoid updateStok()
{

Perhatikan : antara petik tunggal
dan tanda petik ganda (“) dikasih
try
“’ (SALAH),

Koneksi k=new FKoneksi(): « » (BETUL)

Connection cn=k.openKoneks=i{();

Statement st=cn.createStatement():;
String =gl="update bara =t ol

stok-""+getJumlah (}+"" "

sqgql+="where arang (j}+""'";
zt.executelpdate (=2gl) ;
st.close():

cn.close ()

catch (5QLException sge)
{

8) Didalam class clsPesanan tersebut, tambahkan methode autoNoPsn() yang
berfungsi untuk menampilkan nomor pesan secara otomatis. Methode
ditambahkan dibawah metode updateStok(). (Listing program yang
ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).
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catch (SQLException =ge)
{

pukblic wvoid antoNoPsn()
{
try

int hit=0;

Honeksi k=new Honeksi():
Connection cn=k.openKoneksi():
Statement st=cn.createStatement():

String sgl="select count (nopeszan) from p

EesultSet rs=st.executeluervy(=gl):

if({r=s.next ()}
{
if (Integer.parsseintirs.getString(l) )==0)
{
setNoPesan ("PFS001") ;
st.close():
cn.clase():

else
{

res=st.executefuery(=sgl) s
rs.next ()

hit=(Integer.pars=eInti{rs.getString (1)) )+1:;
if (hit<l10)
{ setMoPesan|("F500"+hit) )

elze if (hit<100)

{ zetMoPeszan|("FP50"+hit) 5}
el=e

{ setNoPesan ("FZ"+hit) ;}
st.close ()

cn.close():

catch (SQLExRception =ge)
it

=2gl="=zelect Max (mid |(nope=san,3,3)) from pes

]

9) Secara keseluruhan class clsPesanan sudah selesai dibuat. Project da
disimpan ulang/disave ( % ).

pat
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k. Buat Form Entry Pesanan
Langkah-langkahnya sebagai berikut.
1) Tambahkan sebuah form baru (JInternalFrame Form), dengan cara

mengklik kanan pada project SIPenjualan. \
Al

= & lar - ]
Bl j Source Mew » [&  JavaXlass...
E‘EEI =d . JFrameXarm...
>@ Build
N ) ﬁ lnternalFrame Form... L
>|,§__5] Clean and Build B | JmvaPack ¥
= ava Package...
oo E Clean @ g 2
5. i Java Interface...
8 EEI =Py Generate Javadoc g
@ |:| JPanel Form... .
G- TestPs Run [#  Entity Class... !
— Debug @ Entity Classes from Database... 4
: SIPenjualan [M . . .
Profile Q Web Service Client... L
Test Alt+Fo
i i ﬁ Other... A
Set Configuration » I 1

2) Form baru tersebut beri dengan nama frmEntryPesanan, kemudian klik
Finish.

Steps

[ 2

1. Choose File Type Class Name: fﬁmEntyPesanan

2. Name and Location

Project: éﬁénjualm

‘Source Packages -

I
v

\ :O;Sishem Informasi\éishem_[nfmmasi_benjualaﬁ \Slﬁenjualan\src\ﬁ}na'{h'yl;esanan Java |

a

/A Warning: Ttis highly recommended that you do NNJ place Java dasses in the default package.

N
‘ I‘Ie:(t:-rl Finish ][ Cancel ” Help ]
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3) Beri judul form tersebut pada kolom yang sudah disediakan dengan nama :

Entry Pesanan.

: [JinternalFrame] - Properties [ 2
Binding Events Code
= Properties ~
background 00 [240,240,240] [ |g|
border [WPEarder] [:] i
= B
lnseDperation [DISPDSE = ]E]
null [:]
iconifiable ] [
maximizable ] [:]
resizable [:]
Eniry Pesanan @i~
title (7]
(java.lang.5tring) The text displayed in the title bar.

4) Atur ukuran form dan tambahkan objek seperti gambar berikut :

|£| Entry Pesanan

-] jTextFields [ITTextField]
~[I=] jComboBox2 [IComboBox]
-] jTextFields [TTextField]
[ jTextField7 [ITextField]
-[] jTextFields [TTextField]
-[] jTextFields [TTextField]
—}-E jScrollPane 1 [IScrollPane]
..[ 4] jTable1 [TTable]
--[0K] jButtonl [JButton]

~-[0E] jButton2 [JButton]

Il

Mo.Pesanan TextField1| 1 Kode Pelanggan Item 1 ~ 3
Tanggal Pesanan | jTextField2 2 Mama Pelanggan | jTextField3 4
Alamat TextField4
Telepan TextFields | 6
Kode Barang Mama Barang Satuan Harga Jumlah
Item1 v |7 |[TextFields 8 TextField7| 9 |{TextFields |10 TextFields | 11 Button1 |12
Title 1 Title 2 Title 3 Title 4 jBUttOﬂZ 13
16
jButton3 |14
jButtond |15
: Navigator i Inspector 1
[ jTextField4 [ITextField] »

/17

1L
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5) Berdasarkan form tersebut, ubah nama text dan nama variabelnya sesuai
dengan penomorannya sebagai berikut :
- 1. jTextFieldl, Text dihapus, change variable name = txtNoPsn.

1
OCoONGOOTUAP,WN

. JTextField2, Text dihapus, change variable name = txtTglPsn.
. JComboBox1, change variable name = cmbKdPlIg.

. JTextField3, Text dihapus, change variable name= txtNmPIg.

. JTextField4, Text dihapus, change variable name = txtAlmPlg.
. JTextFlIeld5, Text dihapus, change variable name= txtTIpPlg.

. JComboBox2, change variable name = cmbKdBrg.

. JTextField6, Text dihapus, change variable name = txtNmBrg.
. JTextField7, Text dihapus, change variable name = txtSatuan.
- 10.
- 11,
- 12,
- 13.
- 14,
- 15.
- 16.
- 17.

jTextField8, Text dihapus, change variable name = txtHarga.
jTextField9, Text dihapus, change variable name = txtJumlah.
jButtonl, Text = Tambah, change variable name= btnTambah.
jButton2, Text = Simpan, change variable name=btnSimpan.
jButton3, Text = Batal, change variable name = btnBatal.
jButton4, Text = Keluar, change variable name = btnKeluar.
jTablel, change variable name=viewDataPesan.
jScrollPanel, change variable name= scrPane.

Sehingga tampilan akhir form sebagai berikut :

| £ Entry Pesanan

MNo.Pesanan Kode Pelangaan Ttem 1 -
Tanggal Pesanan Mama Pelanggan
Alamat
Telepon
Kode Barang Mama Barang Satuan Harga Jumlah
Item1l Tambah
Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

Simpan

Bata

Keluar

Pen
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6) Klik tabulasi source dan tambahkan perintah berikut untuk mengimport
beberapa library yang diperlukan dari packagenya (Sintaks program yang
ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

import java.sgl.*®;
import javax.swing.JOptionPane;
import javax.swing.table.DefaultTableModel:

rukblic classz frmEntryPezanan extends javax.swing.JIntermalFrame {

- N —— T — g - T

public frmEntryvPesanan()
initComponents () :

7) Tambahkan perintah pada bagian deklarasi class dan konstruktor class dengan
perintah berikut. (Baris perintah yang ditambahkan terdapat pada
kotak segi empat).

import java.sgl.*®;
inmport javax.swing.JOoptionPane:
import javax.swing.table.DefaultTableModel;

public class frmEntryPesanan extends javax.swing.JInternalFrame {

—
e . oy A = T A e

DefaultTableModel tabMode:

public frmEntryPesanan() {
initComponents ()

S5tring []1 row={"EKode","Nama", "Harga"™, "Jumlah"™, "Total"™};
tabMode = new DefaultTableModel (null, row) ;

viewDataPe=an.=setModel (tabMode) ;

scrPane.getViewport () .add (viewDataPeszan, null) ;
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8) Tambahkan methode kosong() dibawah konstruktor class tersebut. Methode
tersebut berfungsi untuk membersihkan komponen dari data yang telah
dinput/diolah sebelumnya sekaligus sebagai langkah awal untuk proses
berikutnya. (Baris perintah/methode yang ditambahkan terdapat pada
kotak segi empat).

@SuppressWarnings ("unchecked™)
|Ee:e:ated Ccde|

pukbklic wvoid kosong()

{
cl=zPesanan psn=new clsPe=sanan);
int baris=takMode.getRowCount () :
for (int i=0;i<baris;i++)

i

tabMMode ., removeRow (0) 2
txtHoPan.setText ("") ;
tEtTglP=sn.setTextc ("") ;
cnbEdPFlg. removeAllItems () ;
TXtHmPlg.setText ("");
tECAImPly. setText ("") ;
txtTlpPlg.setText ("");
cnbEdBrg. removeAllItems () ;
tXtimErg.setText ("") ;
txtSatuan.setText ("")
txtHarga.setText ("");
txtJumlah.setText ("") ;

btnSimpan.setEnabled (fal=e) ;
btnTambah.setEnabled (fal=se) ;

pen.autoNoPsn () ;

txtHcPs:.setText(bsn.getNDPesan(]];

private javax.swing.JButtom btnBatal;
private javax.=wing.JButton btnKeluar;
private javax.swing.JButton btnSimpan;
private javax.swing.JButton btnTambah;
private javax.=swing.JComboBox cmbEdBrg;
private javax.swing.JComboBox cmbEdPlg:
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9) Tambahkan methode comboPelanggan() vyang berfungsi untuk
menampilkan data ke objek yang sudah disiapkan di form. Methode ini
ditambahkan dibawah methode kosong(). (Baris perintah/ methode yang
ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

pen.autoloPan() -
txtHoPsn.setText (pen.getHoPesan() ) ;

pukblic void comboPelangganl|)
{

Perhatikan : antara pelanggan dan
tanda petik ganda (“) dikasih jarak
try
pelanggan” (SALAH),

Konek=si k=new Eoneksi(): pelanggan ” (BETUL).

Connection cn=k.openKoneksi|():;

Statement st=cn.createltatement () :
String =2ql="=select kdplg from pelanggan ";

zqgql+="order by kdplg asc™;
ResultSet rs==st.executeluery(=gl):
while (rz.next())

{
cnbEdPlg.addIltem(rs.getString ("kdplo™) ) ;

st.close():
cn.cloze () :

catch (SQ0LException sge)
i}

private javax.swing.JButton btnBatal:
private javax.swing.JbButton btnEeluar;
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10) Tambahkan methode comboBarang() yang berfungsi untuk menampilkan
data ke tabel yang sudah disiapkan di form. Methode ini ditambahkan dibawah
methode comboPelanggan(). (Baris perintah/methode yang
ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

catch (SQLEXception =qe)
i}

public void comboBarandg ()
i

Perhatikan : antara barang dan

tanda petik ganda (“) dikasih jarak
try
barang” (SALAH),

FEoneksi k=new Eoneksil(): barang ” (BETUL)

Connection cn=k.openFoneksil():

Statement st=cn.createStatement () :
String sgl="select kdbrg from barang ";
sgl+="order by kdbrg

— [

REesultSet rs=st.executeluery

while (r=.nexti())

i

cnbEdErg.addItem(rs.getString ("kdbrg") )

catech (SQLEXception =2ge)
i}

private javax.swing.JButtonm btnBatal;
private javax.swing.JButton btnEeluar;
private javax.swing.JButton btnSimpan;
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11) Tambahkan perintah melalui event mouseClicked pada object
cmbKdPIlg (combo box kode pelanggan) dengan cgra klik kanan pada object
tersebut. ris perintah yang ditambahkan t¢rdapat pada kotak segi

empat).
L | | || P LD TR ST LR T
xode Pelangoan Ttem 1 label Label
r Chagnge Variable Name ...
Toggle Button
n “ama Pelanggan
Alamat g LELT
Ancestor
Telepon '
m R Component
A Resizi R Container
Mama Barang Satuan Harga Jurnli LI = ET Brars
Same Size +
. Hierarchy
Set Default Size
HierarchyBounds
Space Arcund Component...
Title 2 Title 3 Title 4 InputMethod
Enclose In +
/ Itemn
Design Parent + Key
mousellicked [cmbKdPlgMouseClicked] Mouse
mouseEntered MouseMotion
m mouseExited MouseWheel
Ben © % |: Tasks mousePressed PopupMenu
mouseReleased PropertyChange

private void cmbEdPlgMon=eClicked (java.awt.event.MouseEvent evt) {

clzPelanggan plog=new claPelanggan():

plg.zetBode (""+ocnbEdPlg.getSelectedItem () ) ;
plg.campil () ;

txtlmPlyg.setText (plg.getWlama () ) ;
txthlmPlg.setText (plg.getilamat ()} ) ;
CxtTlpPFlg.setText (plg.getTeleponi) ) -
cnkbEdBrg.requestFocuas () -
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12) Tambahkan perintah melalui event mouseClicked pada object
cmbKdBrg (combo box kode barang) dengan carp klik kanan pada object
tersehut. (Baris perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi

empat).
Alamat =
Change Variable Name ... Telepon A :c
Bind 4 @
Kode Baglz Events > Action » =r
Item 1 . Ancestor v Tambah bar
: Align 2 ——— :
Component » edi
Anchor L4 for
Container 3
Tl AutoResizing > for
- - , Focus 3 ma
] ame Size
] . Hierarchy 3 Batal me
Set Default Size .
HierarchyBounds » .
(P— Space Arcund Component... -m
InputMethod 4 =
EncloseIn 3 it
Item » .
—— Design Parent » Key 3 : =
put - SIPenju y - -
E— Mouse 3 mousellicked [cmbKdBrgMouseClicked]
run: Move Up
- i k
SUILD SUCe Move Down MouseMeotion mouseEntered
MouseWheel » mouseExited
Cut PopupMenu 2 mousePressed
e _ ____ . _

private void cmbEdBrgMouoseClicked (java.awt.event.MouseEvent evt) {

T = ]~ Ry = = p——

clsBarang brg=new clsBarang/():

brg.szetEode (""+onbEdErg.getSelectedItem() ) ;
brg.tampil () :

CHtHnEBry.setText (brg.getlama () ) ;
txtSatuan.setText (brg.getSatuan())
txtHarga.setText (""+brg.getHargal() ) ;
txtHarga.regquestFoous () 7
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13) Tambahkan

perintah
txtHarga (Text field untuk input harga) dengan ca

melalui

event

focustLost

pada  object
klik kanan pada object

tersebuty (Baris perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi

empat).

Telepon Change Variable Name ... [ Text Field il
Bind 2 EEL Scroll Bar b
MNama Barang Harga Events 3 Action » m
Align » e ' 9 Binding Eve
Caret L
Anchor » c i
omponent
L+ L T Auto Resizing 3 - 0
] Container 0
Same Size 3
. Focus focusGained
Set Default Size
Hierarchy 4 focusLost
Space Around Component... )
Frcloce In R HierarchyBounds b W
private wvoid txtHargaFocouslost (java.awt.event.FocusEvent evt) {
txtJumlah.requestFocus () ;
}
14) Tambahkan  perintah  melalui event focustLost pada  object

txtJumlah (Text field untuk input jumlah beli) dengan cara klik kanan pada
object Yersebut. (Baris perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak

segi e
t

mn

Harga

at).

Jumla

Title 4

Edit Text
Change Variable Name ...
Bind

Events

Align

Anchor

Auto Resizing
Same Size

Set Default Size

Space Around Component...

3

3

[1=] Combo Box

[] Text Field

EL Scroll Bar
Action
Ancestor
Caret
Component
Container
Focus

Hierarchy

Ef List
Text.ﬂ.rea
d_b Slider i
' Properties - =
Events Code
~
*\1 [255,255,255] [
8 @
4 focusGained 38
4 focuslost
@

private woid txtJdomlahFocuo=slost(java.awt.event.FocusEvent evt) {

btnTambah.setEnabled (true) ;
btnTamkbah. requestFocus () ;
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15) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object
btnTambah (Tombol Tambah) dengan cara klik kgnan pada object tersebut.

(Baris perintah yang ditambahkan terdapat pgda kotak segi empat).
Alamat Edit Text List
Telepan Change Variable Iflame ... [5¢] Text Area
Bind > d_b slider 1
atuan Harga Jumlzh Events actionPerformed Action 3 =
etambab | ;0. p| |Amoestor ’
Anchor 2 Change ' it
=2 ITIﬂE 4 J @ Auto Resizing 3 E?TE]:D_TM : gl_l
private wvoid btnTambahhctionPerformed (java.awt.event.bhoctionEvent ewvt) {
String kd, mm, hr, jm, tt, cekkode;
int hit=0;
int baris=tabMode.getRowlCount () ;
kd=""+cmnbFdEBrg.getSelectedIltem() ;
nm=txtlnEry.getText () ;
hr=txtHarga.getText () :
jm=txtJumlah.getText () ;
tt=""+ [(Integer.pars=Int(txtHarga.getText () ) *Integer.parsselnt(txtdJumlah.getText () ) !

for (int i=0;i<bari=s;i++)

i
cekkode=""4+viewDataFesan.getValuelt (i, 0)-
if (kd.equals(cekkode) )
{ hitc++;

if (hit==0)

i
5tring [] data={kd,nm,hr,jm,Ttt}:
tabMode . addRow (data)

txtlnBrg. setTextc (") ;
tHCSatuan.2etText ("™)
txtHarga.setTextc (") ;
txtJumlah.setText ("") -
tnSimpan.setEnabled (true) ;
cnbEdErg. requestFocus () ;
btnTambah.setEnabled (falze)

el=se
{
JOoptionPane . shovMessageDialog(null, "Hode Barang Sudah Ada -
"PFESANLN", JOptionPane . INFORMATION MESSAGE) ;

cnbEdBrg.requestFocus ()
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16) Tambahka

n perintah melalui event actionPerformed

pada object

btnSimpan (Tombol Simpan) dengan cara klik kghan pada object tersebut.
(Baris\perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

Jumlah

Change Variable

ame ... Text Area

Bind 3 d_b Slider
Event: actionPerformed Action
o Ancestor
Align k

Change
Anchor k

o Component

Auto Resizing L

Cnntainer

private vold btnSimpanActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

clsDe=an
int bari

for (int

{
p=En
p=En.
pEn.
pEn.
p=En
p=En.

psn. et
pen.setT
psn.setkK
psn. simp
ko=zong ()
comboBar
comboFel

an psn = new clsﬁesanan(]:
s=tablMMode.getRowCount ()

i=0;i<baris;i++)

.2etNoPe=san (txtHoFsn.getText () ) -

setKodeBarang (""+viewDataPesan.getValuedt (i,

setHarga (Integer.parselnt (""+viewDataPesan.getValuelt (i,
setJumlah (Integer.parselnt (""+viewDataPe=san.getValuelt (i,
.2impanDetailPe=zan() ;

updateStok()

oPezan (CxtHoPsn.getText () ) :

anggal (Date.value0f (CxtTglFsn.getText () ) ) ;
odePelanggan (""+cnbEdPFlg.getSelectedItem() ) ;
anPesanan () ;

angi);

anggan () ;

0y):

2} 11
EINRE:
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17) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object
btnBatal (Tombol Batal) dengan cara klik kanan pada object tersebut. (Baris
perintiah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

Bind 3 b slider
Event: actionPerformed Action k[
Tambah . Ancestor 3
Align 3
Change L
Anchor J
. Component k
Auto Resizing 3
) Container k
Same Size 3
] Focus 3
Set Default Size

Hierarch k
Keluar Space Arcund Component... _ i

private wvoid btnBatalActionPerformed (java.awt.event.hcotionEvent evt) {

kosong () ;
comboPelanggan()
conmboBarang() :

18) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object
btnKeluar (Tombol Keluar) dengan cara klik an pada object tersebut.
(Barisf perintah yang ditambahkan terda pada kotak segi empat).

Bind b Slider 1
Event: actionPerformed Action » P %
E'ﬂmhﬂh - Ancestor r
Align 3
Change k N
Anchor L
Component b
Eﬁmpﬂn Auto Resizing r i )
. Container k [:]
Same Size » [:]
i Focus k
Set Default Size )
Hierarchy k
Space Around Component... BE]
HierarchyBounds » )
Enrlaca Tn b

private wvoid btnEeluarActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

setVisible ([falsd) ;
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19) Kembali ke konstruktor frmEntryPesanan, tambahkan perintah berikut untuk
memanggil methode kosong(), comboPelanggan() dan comboBarang().
(Baris perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat)

import java.sgl.*®;
import javex.swing.JOptionPane;
inport javax.swing.table.DefaultTableModel;

public class frmEntryPesanan extends javax.swing.JInternalFrame {

DefaultTableModel takbMode;:

public frmEntryPesanan() {
initComponents () ;

Sctring [] row={"Eode","Nama", "Harga","Jumlah", "Total™};

tabMode = new DefaultTableModel (null, row) ;

viewDataPezan.setModel (takbMode) ;
scrPane.getViewport () .add (viewDataPesan,null) ;

kosong () :
comboPelanggan () ;
conboBarang () :

20) Secara Keseluruhan form Entry Data Pesanan sudah selesai dibuat, Project
silahkan disimpan ulang /disave ( %
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w |

Integrasi Form Entry Pesanan dengan Menu Utama.

Proses ini bertujuan agar form entry data pesanan dapat digunakan apabila

project sudah dijalankan. Seperti yang ditunjukkan pada proses pembuatan Form

Entry Data Barang, form ini menggunakan JInternalFrame sebagai framenya dan

mengakibatkan form ini tidak mempunyai methode main(), sehingga apabilaform

akan dijalankan, maka harus merujuk pada form lain yang mempunyai methode

main(). Dalam hal ini form yang mempunyai methode main() adalah menu utama

sebagai induk dari project ini. Adapun langkah-langkahnya sebagai berikut :

1) Buka form menu utama. Form dapat dibuka dengan cara mendouble klik
form tersebut pada jendela project. Pastikan tabulasi design dalam keadaan
terpilih.

Master Transaksi Laporan

= E:} aplikasidatabake

P e & Main.java

+ {7 TestPackages

+ g Libraries

- & Testlibraries

- & SIPenjualan

=N {5 Source Packages

-[:} <default package =
>|g| Koneksi.jav

m

= {__} siperjualan

----- & Main.java

menuutarma.java

o . [

2) Klik tabulasi design. Tambahkan perintah pada sub menu Entry
Pesanan untuk menghubungkan ke class/form data pesanan. Perintah
ditamjbahkan dengan cara klik kanan pada sub menu tersebut dan melalui
event\actionPerformed. (Baris perintah yang ditambahkan terdapat
pada kotak segi em

Master Thansaksi Laporan

Entry Pesanan

Cetak Mota Edit Text

Change Variable Name ...

Bind [
Events k Action 4 actionPerformed
) Ancestor k
Align 2
Change b
Anchor L4
Component 4

R

private wvold frmPeszananActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt)

frmEntryPe=sanan fropsn=new frmEntryPe=sanan():

d=skPane.add (frmp=n) ;
frmpsen.zetVis=ikble (Erua] :

L



3) Integrasi form data pesanan dengan menu utama sudah selesai. Untuk
melihat hasil programnya, pastikan menu utama dalam keadaan terpilih,
kemudian klik Run dan pilih Run File pada netBeans atau dengan tombol
shift+F6. Berikut hasil programnya :

[
%] Sistem Informasi Penjualan Tun

Master | Transaksi

| .| Sistem Informasi Penjualan Tunai Lo o e |

Master Transaksi Laporan I

Entry Pesanan

No.Pesanan PS001 Kode Pelanggan  |P0001 ||
Tanggal Pesanan g Nama Pelanggan | |
Alamat |

Telepon

Kode Barang Nama Barang Satuan Harga Jumlah
ﬂ | | | | | | | | Tambah
Kode | Mama | Harga | Jumlah | Total

Batal
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4. Buat report pada ireport
Pada aplikasi Sistem Informasi Penjualan Tunai ini, report yang akan dibuat ada dua
macam, yaitu NOTA, sebagai bukti pembayaran dari hasil transaksi pesanan barang
dan LAPORAN PENJUALAN, sebagai laporan jumlah penjualan yang telah terjadi
dalam periode tertentu.

a. Buat NOTA
1) Buka aplikasi iReport (

dan tampilan awalnya sebagai berikut :

OJASPERSOFT

Done loading modules.

File Edit View Format Preview Window Tools Help

‘ Report Inspector 4l x | Welcome Window x] 1IZ| @ @ : Palette
[} outline not available

Welcome to iReport

1 report1 Step 1: Create a database Step 2: Create a new report, Step 3:Press th #
D it connection or setup a data Click on the icon to run the button (in the de
Do source. Click on the icon to report wizard. window tab) to ri
run the connection setup preview your ref
wizard. B
,@"‘-\,_ i @\h\uh
| G
g E-' : Properties
Spotlight = Resource Center
Resource not available Resource not available
(an intermet connection is required) (an internet connection is required) 4
< | m | »
‘ Report Problems Window ‘iReport output S x| Output
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2) Buka report baru dengan cara mengklik menu File dan sub menu New.

New... —

Open I x| | Welcome Wir
Open Recent File »
Save Ctrl+S
Save As...
B saveall Ctrl+Shift+S

3) Pada kotak dialog New file, klik Launch Report Wizard.

A report is used to display values fjom a data source like 3 database or an XML file.
Select a starting point for your repbrt or choose the wizard to guide you.

>

m

Blank A4 Blank A\ Landscape

@ Chart Theme
@ Resource Bundle

Blank Letter Blank Letter Lanyscape

w
ﬁﬁ Other file Types
M5
s

off—— o | Open this Template || Launch Report Wizard | | Cancel |

-

b |
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4) Tentukan nama dan lokasi penyimpanan reportnya sesuai dengan keinginan.
Pada contoh aplikasi ini, file diberi dengan nama : nota. Kemudian klik tombol

Choose Template
Name and location
Query

Fields

Group by...

Finish

: nota I

Location: W\Java\Genap 20122013\PBO_Sistem Informasi\Sistem_Informasi_PenjuaIan\Cetak[ | Browse |
AN

File: }Materi\hjq\Java\Genap 20122013\PBO_Sistem Informasi\Sistem_Informasi_Penjualan\Cetak\nota.jrxml !

[ < Back ][ Next > ]‘ Finish ‘[W]‘ Help

5) Pada kotak dialog New, pilih Empty datasource . Kemudian klik New.

Query

Choose Template

g:’:ewa“d acation Connections / Data Sourgks

Fields E ce

Group by... Empty datasource

Finish Sample Database (HSQLDE test)
reportmhs

[<Bad( ][Next> ]\ Finish \[ Cancel ]\ Help
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6) Pada Kotak Dialog DataSource, pastikan Database JDBC connection
dalam keadaan terpilih, kemudian dilanjukan denggrf mengklik tombol Next .

: —————
| g Datasource 1

Select the datasource type

Database JDBC connection
NetBeans Database JDBC connection
XML file datasource

JavaBeans set datasource

File CSV datasource
JRDataSourceProvider

Custom JRDataSource

Empty data source

Hibernate connection

Spring loaded Hibernate connection
EJBQL connection

XMLA Server

Mondrian OLAP connection

Query Executer mode

Microsoft Excel {xIs) data source
Microsoft Excel 2007 (xIsx) data source
Remote XML file datasource

JSON datasource

Sample Database Connection
Hadoop Hive Connection

MongoDB Connection
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7) Pada kotak dialog Database JDBC connection, buat nama koneksinya dengan
nama : reportSIPenjualan. Pastikan pada JDBC Driver terpilih Driver :
JDBC-ODBC Bridge (sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver). Pada JDBC URL

Name reportSIPer\jualan / \

JDBC Driver JDBC-ODBC Bridge n.Ajdbc.ddbc.Jddb{:AOd 'cDriver-)r =

JIDBCURL | jdbc:odbe:condbjual
Credentials
Username |

Password

|| Save password

ATTENTION! Passwords are stored in dear text. If youldont specify a
1\, password now, iReport will ask you for one only when required and will not

[Tt | [ save_] [[canca
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8) Kembali pada kotak dialog New. Ketik perintah berikut pada Query (SQL).
Untuk melanjutkan ke langkah-langkah berikutnya klik Next.

Connections [ Data Sources

:?epnrtSIPenjualan [

7

Query (3QL)
SELECT

FROM
PESAMAM, PELAMGGAM, DETAILPESAM, BARAMNG, NOTA

WHERE
PELANGGAN, KDPLG=PESAMAN.KDPLG AND PESAMAM.MOPESAN=DETAILPESAN.MOPESAN AND BARANG.KDBRG=DET

AILPESAM.KEDBRG AMD PESAMNAM.MOPESAM=MNOTA . MOPESAN

[ Design query ’._‘l' Load query ] ’ [ Save query

< Badk ] [ Mext = Finish Help
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9) Pilih field-field yang diperlukan untuk ditampilkan direport dengan cara
mengklik field dan tombol yang sudah disediakan. Field-field yang diperlukan
seperti yang Yitampilkan.

Steps
1. Choose Template o
2, Name and location T
3. Query talpesan
4. Fields kdpla
5. Group by... nmplg
6. Finish almplg
e
rg
>>{ [jmlpesan
hrgpesan
< nmbrg
nonota
talnota
[ <Back ][ MNext> || Fnsh |[ cancel || Hep |
10) Pada pemilihan group, pilih nonota pada group1. Kemudian klik next.
o New o
| Steps Group by...
1. Choose Template
2, Name and location
3. Query
4, Fields Group 1
5. Group by... 'nonota v
6, Finish
Group 2
[ -
Group 3
Group 4

[<Bad< ][Next> ]i Finish [[Canael H Help '
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11) Langkah-langkahnya sudah selesai, silahkan klik tombol Finish.

Finish

Choose Template

Name and location 2

Query Congratulations!

Fields

Group by... You have successfully created a new report.
Finish Click finish to generate it.

S

[ <Back I‘ Next > J[ Finish ][ Cancel ]\ Help \

12) Berikut tampilan awal setelah langkah-langkahnya selesai.

File Edit View Format Preview Window Tools Help

B B @ [eportsreniialen =)
iikeportlnspector 41 x| | Welcome Window x[&nota.jrxml x] !Zzl@@ _Hm
“?B"—_‘]‘ZM Desger | XML Preview |& @ @[] [Desevu sans - -An|blyusE=EE=

s es »
7"% Parameters e D i MW 7: (e A_L‘.li‘ .|.|_1_||LI (NS r‘

£

@

&5 Fields
[ f% Variables
€

@

£

£

¥ Scriptliets

i[9 Title

#-[7| Page Header

#-|7| Column Header
--4= nanota Group Header
@[ Detail 1

--45sp nonota Group Footer
-7 Column Footer

[ |7| Page Footer

Title

Page Header

m

Column Header

[ Summary

@[+ Backaround Detail

o
Column Footer
R -
: Report Problems Window |:iReport output S x |: Qutput

Seperti yang terlihat pada gambar, report punya beberapa bagian vyaitu :
Title, Page Header, Column Header, Detail dan Column Footer.
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13) Tambahkan Judul pada bagian Title dengan cara memasukkan elemen Static
Text dari Palette. Apabila Palette belum ada, bisa ditampilkan dengan cafa
mengklik menu Windows dan klik sub menu Palette.

@nota.jrxml x E]@ Palette
[ ] omage s oo
preview B @ @& |97 [sansserif 36 - ] I 4 B —
review | - |Lr‘j il AR | biusssE== 4:‘} Generic Element == List
1 2 3 4 5 [ 7 g 9 -
et b b bt b e et Do e e b cec e el @Splderchart [ Table
-
/" Line @ Map
-« D Rectangle 1 JRoul 'd Rectangle
+ Sort ikel Static Text
El Subreport [T 7d static Text

Tampilan akhir sebagai berikut :

Welcome Window  x | L nota.jrxml  x

XML Preview |% @ El{_|ﬁ-‘_'| SansSerif 10 A ma | b i us=
0 £

_|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I||||
o

- . KOPERASI

A JI. Raya Sungailiat Selindung - Pangkalpinang - Bangka Belitung

] Telp. OF A7 - 433506
=—
i_i—:

14) Tambahkan tulisan pada bagian Page Header dengan contoh sebagai
berikut :

Welcome Window x Enom jrxml =

XML Preview |'§ @ Q |ng|Tc.I'||:n1n 10 ﬂ by | b i u

] 1 4 5 7
|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I||||| Lo bl
noF

Atma Luhur

JI. Raya Sungailiat Selindung - Pangkalpinang - Bangka Belitung
Telp. 0717 - 433506

i |

Nota Pesanan Barang Pangkalpinang,
Mo Kepada Yth,

0
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15) Tambahkan Field dari Report Inspector. Field yang dimasukkan ke yaitu,
nonota, tginota,\nmplg, almplg dan tlpplg dengan cara mendrag field-
field tersebut. e

Eﬁ@purt Inspector 4 = || Welcome Window

= | | Designer XML
-[X3] Styles — o

=
5]
&l

*

. =N Fields
= nopesan
&= tglpesan
~& kdplg
= nmplg
@ almplg
~& tipplg
E’ kdbrg
@ jmlpesan
g hragpesan
= nmbrg
g nonota
& tginota
@ sat

- f% Variables

]

Mot
No.

0

0

m

Apabila muncul tampilan sebagai berikut, tekan tombol Ok saja :

x g

What kind of value do you want to display?

() The result of an aggregation function

| Count vi

s

Atur font dan font size dari field yang ditampilkan ke report, sehingga tampilan
report sebagai berikut :
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Atma Luhur

JI. Raya Sungailiat Selindung - Pangkalpinang - Bangka Belitung
Telp. 0717 - 433508

Nota Pesanan Barang Pangkalpinang, $F{tglnota}
Nol $F{nonota} I Kepada Yth,

$F{nmplg}
/ FF{almplg}
Field yang ) 'L $F{tlpplgk
ditambahkan J

16) Tambahkan tulisan pada column header dengan contoh sebagai berikut :

No. $F{nonota} Kepada Yth,
FF{nmplg}
$F{almplg}
$F{tpplgl

Dengan Hormat,

Berikut data barang yvang dipesan berdasarkan Pesanan Mo, : Tanggal :

17) Tambahkan field nopesan dan tglpesan dari Report Inspector sehingga
tampilan akhir sebagai berikut :

FF{rmplg}
$F{almplg}
$F{tpplg}

Dengan Hormat,

Berilut data barang vang dipesan berdasarkan Pesanan Mo, | $F{nopesant | Tamgaal f $F{talpesan’

Field yang
ditambahkan

18) Tambahkan field kdbrg, nmbrg, sat, jmlpesan, hrgpesan dari Report
Inspector ke bagian Detail. Nama kolom dari masing-masing field akan
ditampilkan otomatis pada bagian Column Header. Atur posisi field-field
tersebut sehingga tampilan sebagai berikut :
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Ciengan Hormat,

Berikut data barang yang dipesan berdasarkan Pesanan Mo, : $F{nopesan}  Tanggal : $F{tglpesan}

kdbrg nmhbirg sat

FFkdbrg} FFinmbrg} FFzat}

jmlpesan hrgpesan

FF{imlpesan}%F{hrgpesan}

19) Ubah nama kolom dari masing-masing field dan tambahkan No dan Total.
Sehingga tampilan sebagai berikut :

Cienigan Hormat,

Beril:ut data barang vang dipesan berdasark-an Pesanan Mo, $F{nopesan}  Tanggal : $F{tglpesan}

Mo Kode Mama

Satuan

Jumlah Harga Total

FF{kdbrg} FF{nmbrg} FF{zat}

FF{mlpesan}EF{hrgpesan}

20) Tambahkan garis menggunakan objek Line dari Palette.

E]@ | Palette

10 Anal bius=

Il
o il

angka Belitung

Pangkalpinang, $F{tglnota}
Kepada Yth,

$F{nmplg}

$F{almplg}

$F{tppla}

Tanggal + $F{tglpesan}

Tampilan akhir sebagai berikut :

»

m

o LTiageE LULL == [ ]
% Generic Element 1= List

Spider Chart [ Table

I =

f Line @- Map
D Rectangle m C] Round Rectangle
& Sort [tahel Static Text ] =
El Subreport Text Field
- Tools
T_'_' Callout 7| Current date Page number
[#2] pane ¥ nf ¥ [24] Perrentane [#] Tatal nanes
: Detail 1 - Properties I =
[-IBand propertiss
Band height 43
Print When Expression E]
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Derngan Hormat,

Berikut data barang yang dipesan berdazark an Pesanan Mo, 1 $F{nopesan}  Tanggal : $F{tglpesan}

|N|:|| Kode Nama Satuan | Jumlah | Harga | Total

FFkdbrg} FF{nmbrg} FF{=zat} FF{imlpesan} FF{hrgpesan}

21)Untuk mengatasi space yang kosong antara detail data barang dan total serta
data validasi dari bagian penjualan, maka perlu dibuat group sendiri untuk
mengatasi hal tersebut. Perhatikan group yang ditandai pada Report Inspector
berikut :

: Report Inspector il =

E nota
(47 Styles
ﬁ Parameters

= Fields

- f* Variables
- = Scriptets

[ Title

|7 Page Header DIHAPUS

-7 Column Header

EI| | Column Footer

----- 7 [22,0, 520, 1]
- [7| Page Footer

- [ Background

22)Hapus nonota Group Header dan nonota Group Footer dengan cara klik

kanan di group Kequa group IEdel_rlsc?bHEEdan pilih Delete Group :

[ Page Header
G- [ Column Header

1

Efl'"l | Defail 1 Afd Band i
-

..... = IMowve Group Up 3
=7 Column Footer 3
te A [22,0, 520 Move Group Down | =
[~ [7| Page Footer Delete Group -
..... | | 8-
-7 Summary 3
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Sehingga tampilan akhir sebagai berikut :

: Report Inspector

1 =

:[:[:[:[:[ . h.;"ml .|||I

@. nota

Styles
Parameters
Fields
Variables
Scriptlets

Title

Page Header
Colurmn Header
Detail 1
Column Footer

:/" [22, 0, 520, 1]

- [7| Page Footer

t D=ama Framtar
st rFage roole

L LT e Y

[ [ Background

23) Untuk menambah group baru, klik kanan pada project di Report Inspector

(dalam hal ini nota) dan pilih Add Report Group.

Eﬂepdrt Inspector 4 = || Welc
@ nota ~—ic
|4 Page format... —
ot Remove Report Margins Il
G- S Compile Report

4

= Properties

ol

- Edit Query

I Add Report Group v

Br Add Dataset

= Paste Ctrl+V

I ----- i Open Report Folder in Favorites

I_ TTErd
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24)Pada kotak dialog New Group Wizard, pada bagian Group Name isi
dengan total dan Group by the following report object pilih PAGE NUMBER.

Kemudian Rijk tombol Next. \

‘ ﬁ'ﬁ New group wizard

Steps

1. Group criteria
2. Details

© Group byx\ﬁ following report object:
{ PAGE_NUMQQR Variable Integer

() Group by the Agwmg expression:

= \

i, New group wizard ]
Steps Details
1. Group criteria |
[7] Add the group header:
Add the group footer

T

y
<Back || next> || Finish ][ Cancel ]} Help |

138
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Apabila group sudah berhasil ditambahkan hasil pada

sebagai berikut :

: Report Inspector

E nota

[ Styles

%E: Parameters

-5 Fields

- f% Variables

= Scriptlets

[ Title

+-[7| Page Header
=

¥}

Column Header

-7 Detail 1

+H total Group Footer 1
—| | Column Footer
L 22,0, 520, 1]

26) Pada total group Footer tambahkan tulisan sebagai berikut :

Dengan Hormat,

Berilut data barang vang dipesan berdasarkan Pesanan Mo, 1 $F{nopesan’

Report Inspector

Group Baru

yang

ditambahkan

Tanggal 1 $F{talpesan}

Mo Kode Mama Satuan

Jumlah

Harga

Total

FF{kdbrg} FF{nmbrg} FF{sat] FF{imlpesan}

Perhatian 1

Barang-barang vang
sudah dibeli tidal: dapat
dik-embalil: an fditul:ar,

Terima kasih,

27)Langkah berikutnya, menambahkan dua variabel

: Report Inspect
[4] Styles
= Parameter
=+ Fields
. Varighles
Scrip Add Variable

B

i

I

Title Paste

Change Order...
Colur

: ahel [

=
Bahasa Pemrograman 2 [~ Page
=

Ctrl+V

Alphabetical Sort

¥F{hrgpesan}

Total Alchir

Hormat Kami,

baru, masing-masing
berfungsi untuk menampung hasil perkalian antara jumlah pesan dan harga,
dan berfungsi untuk mentotal akhir pembayaran/pembelian. Pada Report
Inspector, klik kanan pada Variables dan pilih Add Variable.
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Lakukan sebanyak dua kali sehingga variabel yang terbentuk sebagai berikut :

: Report Inspector il =
|47 Styles o

ﬁ Parameters

= Fields

= Variables

- f% PAGE_NUMBER
- f*% COLUMN_NUMBER
- f% REPORT_COUNT
- f% PAGE_COUNT

- f% COLUMN_COUNT
- f* total_COUNT

[ f% variablel

28) Ganti nama variabel tersebut dengan subtotal dan total.

- f%x COLUMN_COUNT
- % total_COUNT

[ - % subtotal

ﬁ total

29) Pastikan variabel subtotal dalam keadaan terpilih, lakukan perubahan pada
subtotal-properties. Variable class pilih java.lang.integer. Calculating

pilih Nothing, kemudian klik Variable Expression pada to

disediakm

“Sbbtotal - Properties

Iy =

= Propert
Name

L3 I_“‘:'l 111} ||£J

“ariable Clags
Calculation
Reset type
Reset group
Increment type

Increment group
Incrementer Factory Class
“ariable Expression

Initial Value Expression

subtotal

()

[java.lang.lntege\

vl

[Nnthing

\

v

[F‘.Epﬂrt

\

v

[Nune

\
\

v

)
L)

rrbol yang sudah
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30) Pada kotak dialog subtotal-Variable Expression, tambahkan perintah dengan
cara mendouble klik jmlpesan dikali (*) hrgpesan, kemudian klik OK

'y, subtotal - Variable Expressm

[ SF{imlpesan}*SF{hrgpesan} /

%_5 Parameters

/ Variables

|| Recent Expressions
| Expression Wizards

| | User Defined Expressions

kdbrg JField Sfring
jmipesan Ffld Integer

nmbrg Field String

nnannta  Fiald Sirinn

equals{ Object ) boolgan
toString() String
hashCode() int

abs() 1ava.math.Bigpecmal

' | abs{ java.math.MathContext

pow( int, java.math.MathCon

th.BiaDecnm ¥
3

31) Pastikan variabel subtotal dalam keadaan terpilih, lakukan perubahan pada
total-properties. Variable class pilih java.lang.integer. Calculating pilih
Sum, kemudian klik Variable Expression pada tmeoI yang sudah

disedia

“total - Properties

\ \ I x

I=| PropeTs

Mame

“ariable Class
Calculation

Reset type

Reset group

Increment type
Increment group
Incrementer Factory Class
Wariable Expression
Initial Walue Expression

total [
[jaua.lang.ln&ger - ]E]
|Sum \ -
[Repart \ v

\

[N:}ne \ -

'

;D
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32) Pada

kotak dialog total-Variable Expression,

double klik pada

Variables dan pilih subtotal, kemudian klik OK.

iy total

| \

SV{sfbtotal}

|

Ln 1, Col 1

%‘g Paramgters

= Fieldsy
Variables

|| User Defined Expressions
|__| Recent Expressions
__ | Expression Wizards

total_QOUNT Variable Integer
subtotal  Variable

total Variable Integer

"

nymberOfLeadingZeros{ir 4
berOfTrailingZeros(in =
bitfCount{int) int |
eqyals{ Object ) boolean
toString(int, int) String
toSkring(int) String
toString() String
hashCode() int

revarseBytes(int) int
< | m | b

-

33) Masukkan tiga variabel yang diperlukan kedalam report pada tempat yang
sudah disediakan, variabel tersebut Column_Count, subtotal dan total
atur posisi variabel tersebut seperti gambar berikut :

- f% PAGE_NUMBER ] $F{tippla}

- f% COLUMN_NUMBER B Dengan Harmat,

ﬁ REPORT_COUNT 1 Berilout data barang yang dipesan berdasarkan Pesanan Mo, 1 $F{nopesan}  Tanggal : $F{tglpesan}

- f&% PAGE_COUNT B

ﬁ COLUMN COUNT = a1 | Ho | Kode Nama Satuan | Jumlah | Harga | Total
| o -

J(_‘,; total_COUNT | E » B $Flkdbrg} FF{nmbrg} FF{zat} EHF{mlpesan} EF{hrgpesan} A73"\1f{sulzntlc-tal}

- f% subtotal . Total Akhir  $V{total}

- fx total 3 >

= Scriptiets E Perhatian ! Hormat Kami,

o Tite E =
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34) Untuk menampilkan data pesanan berdasarkan nomor nota tertentu, maka
perlu menambahkan sebuah parameter. Parameter ditambahkan dengan cara
mengklik kanan parameters pada Report Inspector, kemudian pilih Add
Parameter.

: Report In or 0 = || Welc
E\ nota Dt
(4] Styles -
%_% Parameters

&= Fields Add Parameter

- f% Vvariables Paste Ctrl+V
= Scriptlets
| Title

| Page Head
I

Change Order...
Alphabetical Sort

Column Header

Tampilan pada parameters yang sudah ditambahkan sebagai berikut :
PULF AP | P UM _ UL
REPORT_TIME_ZOME
REPORT_FORMAT _FACTORY
REPORT_CLASS_|LOADER.
REPORT_URL_HAMDLER_FACTORY
REPORT_FILE_RESCLVER
REPORT_TEMPLATES
SORT_FIELDS
FILTER.
REPORT_VWIRTUALIZER
IS IGMORE PAGIMATION

- parameterl
- Firlds

1

1]

m

Ciengan Hormat,

Berikut data barang yang dipesar

| Mo | Kaode Ma

0

¥ FFkdbrg} FFinmbrg}

0

:|||I E|||I E|||I E|||I E|||I E|||I E|||I E|||I |||IE%IE%IE

Perhatian !!

35) Ubah nama parameter 1 menjadi nomornota.

REPORT_FILE_RESCLVER
REPORT_TEMPLATES
SORT_FIELDS

FILTER
REPORT_VIRTUALIZER
IS5_IGMORE_PAGIMATION

Berilzut data barang yang dipesan berdasarl

Mo Kode Mama
W BFkdbrg} FF{nmhbrg}

1]

E}'}I E|||I E|||I E|||I E|||I E|||IE§E!7I

nomornota
= Fields

Perhatian !

]
Lo v to v lea b vt

HRI'RI‘II’I'I‘IRI'RI‘II’I wAarm

1
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36) Edit query yang sudah dibuat sebelumnya dengan cara mengklik kanan pada

project di Report Inspector. Kemudian pilih Edit Query.

Add Report Group
Add Dataset

n

Paste Ctrl+V

Nal

ial

Open Report Folder in Favorites

1€

n

||||E

REPORT_URL_HAMDLER._FACTORY

ARCERSART CTIE RESS WER

%

ilh:pnrt Inspector Al = |/ Welcome Window = I@. nota.
@"“ i = XML Preview
Page format... -
B%E Hemo?eﬂeportMargins NS FNE NS RN N

- B Compile Report

- F

= Properties [/

g

Edit Query

Nota Pesane
No. $F{nonc

Dengan Hormat,

37) Tambahkan query seperti yang ditampilkan dalam kotak segi empat.

Kemudian klik OK.

Report query | JayaBean Datasource | DataSource Provider | CSV Datasource | Excel Datasource |

v

Query language |SQL

[l_-‘_—{Loadquery] [‘ESavequery]

SELECT

*

FROM

: Drag a parameter into the query to a

a parameter. Hold CTL to add the
parameter as query chunk.

PESANAN, PELANGGAN, DETAILPESAN, BARANG, NOTA
WHERE

PELANGGAN.KDPLG=PESANAN.KDPLG AND
PESANAN.NCPESAN=DETAILPESAN.NOPESAN AND
BARANG.KDBRG=DETAILPESAN.KDBRG AND PESANAN.NCOPESAN=NOTA.NOPESAN
AND NCTA.NCNCTA = $P{nomornota}

Ready

Read Fields

[V] Automatically Retrieve Fields [ Query des... ] [ Send to dlip... ]

Available parameters

nomornota String

[ New parameter ]

Field name Field type

Description

[ Filter expression... ][ Sort options... ][ Preview data w ]

Lok J[ concel |
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38)Secara keseluruhan nota sudah selesai dibuat. Report Nota silahkan
di COMPILE (Compile Report) untuk memastikan tidak ada kesalahan dan
Report silahkan disimpan/ Hisave ( % ‘

Designer | XML Preview |-% @ Q |ﬁ_j | DejaViu Sans 3 y By | b i us==
| 0 1 z 3 4 5 & 7 g
__|||||||||I|||||||||I|||||||||I||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I||||||||
=
] ‘ HOPERASI
: J Atma Luhur
A JI. Raya Sungailiat Selindung - Pangkalpinang - Bangka Belitung
. Telp. O717 - 433506
D_
1 Nota Pesanan Barang Pangkalpinang, $F{tginota}
2 No. $F{nonota} Kepada Yth,
. $F{nmplg}
| = $F{almplg}
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b. Buat LAPORAN PENJUALAN =

1) Buka aplikasi iReport (

Desiqneyfofioss :

OJASPERSOFT

Done loading modules.

File Edit View Format Preview Window Tools Help

G D@ M

v

‘ Report Inspector 4 x| | Welcome Window x| [« +](=)(T] | Palette
] outiine not available
JJASPERSOFT Welcome to iReport
@ report1 Step 1: Create a database Step 2: Create a new report, Step 3:Press th #
D reporti connection or setup a data Click on the icon to run the button (in the de
source. Click on the icon to report wizard. window tab) to
run the connection setup preview your reg
wizard. 7
| G
g :T: : Properties
Spotlight = Resource Center
Resource not available Resource not available
(an internet connection is required) (an internet cennection is required) 4
< m )
‘ Report Problems Window f iReport output S x| Output

2) Buka report baru dengan cara mengklik menu File dan sub menu New.

T ot e s (PLTE
i = S PR g
!ﬁﬁ’_a persoilikeport Uesigner

ile] Edit View Format Previer

New... —

Open I x|| Welcome Wir
Open Recent File »
Save Ctrl+S
Save As..,
B save Al Ctrl+Shift+S
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3) Pada kotak dialog New file, klik Launch Report Wizard.

A report is used to display values flom a data source like 3 database or an XML file.
Select a starting point for your repprt or choose the wizard to guide you.

| »

m

Blank A4 Blank A\ Landscape

Chart Theme

Resource Bundle

Blank Letter Blank Letter Lanyscape

Other file Types

-

i’
| — o [ Open this Template || Launch Report Wizard | | Cancel |

4) Tentukan nama dan lokasi penyimpanan reportnya sesuai dengan keinginan.
Pada contoh aplikasi ini, file diberi dengan nama : lapjual. Kemudian klik

tombol next.

Choose Template
Name and location
Query

Fields ‘ " :
Group by... : ilapjual| |

Finish s
jon: \okka data.data\Materi Ajar\Java\Genap 20122013\PBO Sl[ Browse

D'}

< Back ][ Next > ] Finish Cancel Help
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5) Pada kotak dialog New, pilih reportSIPenjualan pada Connections / Data
Source. Hal ini dilakukan, karena koneksifya sudah dibuat sebelumnya pada
saat membuat nota. Database yang digunakan sama dengan nota. Apabila
koneksinya belum ada, maka ikuti langkah-fangkahnya pada bagian membuat
koneksi di nota.

x 'New
Steps Query
1, Choose Template
2. Name and location q
3. Query Connections /DataSources \
4. Fields reportStPeniualan VT [ New
5. Group by...
6. Finish Query (SQL)

< | m | r

6) Ketik perintah berikut pada Query (SQL). Untuk melanjutkan ke langkah-
langkah berikutnya klik Next.

Connections / Data Sources
reportsSIPenjualan -

Query (5QL)
SELECT

=
FROM
PESAMAM, PELANGGAN, BARANG, DETAILPESAM, MOTA
WWHERE
PELANGGAM.KDPLG = PESAMAM.EDPLG AMD PESAMAM,MOPESAM = DETAILPESAM.MOPESAN
AMND BARAMG.FDERG=DETAILPESAM.KDERG AMD PESAMAN.MOPESAM = NOTA.NOPESAN

i | i | b

[ Design query | ,_—,' Load query | | |5 Save query

<Back || Mext> || Finish Help
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7) Pilih field-field yang diperlukan untuk ditampilkan direport dengan cara
mengklik field dan tombol yang sudah disediakan. Field-field yang diperlukan
seperti yang ditampilkan.Xemudian klik Next.

==

Steps '

Choose Template
Name and location
Query

[ sBack || Mext> || rFrisn |[ Gancel || tieh

8) Pada pemilihan group, pilih nonota pada groupl1. Kemudian klik next.

Choose Template
Name and location

Query
Fields
Group by...
Finish
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9) Langkah-langkahnya sudah selesai, silahkan klik tombol Finish.

Steps

Choose Template
Name and location
Query

Fields

Group by...
Finish

Congratulations!

You have successfully created a new report.
Click finish to generate it.

[T<Bak || mext> |[ Finsh |[ Cancel ||

He

ip \

10) Berikut tampilan awal setelah langkah-langkahnya selesai.

Flle Edit View Format Preview Wmdow Tools Help

B X B E D @ e lwospenon

| Report Inspector 41 x|| Welcome Window *T@ lapjual.jrxml xI |ZZ|@@ :nonota €
& lapal Designer Prevew |@ & @& |57 [pejavusans - -lAn|b I ye==s= = [o0Re
&-{d] styles 0 i 2 3 3 5 g 7 K 3 Name
@ %?. Parameters - [N R RS FRE N R R e b b b Do b Do b b e Al | Group Expr
B-& Fields [ | | |startonar
- fx Variables Startonar
- Scriptiets ) Reset page
- [ Title Title Reprint hea
- [7| Page Header Min Height~
(|7 Column Header - B Footer Posi
=3 nonota Group Header Page Header Keep Togel
@7 Detail 1 — Ll 1
B = NOLI Foote: =
& —— Column Header
&= Page Footer
-8 Las
- = Summary
- [ No Dats .
D"H Background Detall
nonota Gr
Column Footer
: Report Problems Window :iReport output $ x|:output

Seperti yang terlihat pada gambar, report punya beberapa bagian yaitu
Title, Page Header, Column Header, Detail dan Column Footer
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11)Ubah orientasi kertas menjadi landscape. Pada saat mengubah orientasi
pastikan project lapjual pada Report INspector dalam keadaan terpilih.

: lapjual - Properties Ik =

= -~

Report name lapjual ] A

-IPage size I

Page width 342

Page height 585

Orientation |Landsca|:u.=_ -

—IMargins

Left margin 20

Right margin 20 il
- | | lapjual

12) Tambahkan Judul pada bagian Title dengan cara memasukkan elemen Static
Text dari Palette. Apabila Palette belum ada, bisa ditampilkan dengan cara
mengklik menu Windows dan klik sub menu Palette.

Welcome Window = Elapjual.jrxml x Ennta.jrxml x

ML Freview |-% ) 'Elg_|ﬁ_‘_'| SansSerif 10 A | b i us=
2 3

1]

oo

- KOPERASI
: g !J Atma Luhur
1 JIn. Raya Sungailiat - Pangkalpinang - Bangka Belitung
a5 Telp. 0717 - 433506
13) Tambahkan tulisan pada bagian Page Header dengan contoh sebagai
berikut :
: | U*c~| Atma Luhur
i] Jin. Raya Sungailiat - Pangkalpinang - Bangka Belitung
3 Telp. 0717 - 433506
2=
3 LAPORAN PENJUALAN
] Periode s/d
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14) Tambahkan seluruh field dari Report Inspector ke bagian Detail. Posisi field
seperti yang dicontohkan. Nama kolom dari masing-masing field akan
ditampilkan otomatis ke bagian Column Header, dengan contoh sebagai

berikut :
LAPORAN PEMNJUAL AN
Periode s/d
nonota tglnota nopesan nmplg kdbrg nmhbrg sat jmlpesan hrgpesan
FF{nonota} $F{tglnota} $F{nopesan}  $F{nmplg} FF{kdbrg} FF{nmbrg} FF{zat} FF FF{hrgpesan}

15)Ubah nama kolom dari masing-masing field dan tambahkan No dan Total.
Sehingga tampilan sebagai berikut :

LAPORAN PENIUAL AN
Periode s/d
No  Mo.Nota Tgl.Mota No.Pesan Mama Plg Kode Nama Brg Satuan Jrml Harga Total
FF{nonota} HF{tginota} %F{nopesan} FF{nmplg} FFkdbrg} FF{nmbrg} FF{zat} FF FF{hrgpesan}

16) Langkah berikutnya, tambahkan sebuah variabel baru untuk menampung hasil
perkalian antara jumlah pesan dan harga. Pada Report Inspector, klik kanan
pada Variables dan pilih Add Variable. Sehingga Tampilan Variables sebagai

berikut : : Report Inspector 1 =
§> jmlpesan -
§> nonota
%* tglnota

%* hrgpesan
—|-- f% Variables

- {% PAGE_MUMBER

- {% COLUMN_MUMBER
- {% REPORT_COUNT
- {% PAGE_COUNT

- % COLUMN_COUNT
- % nonota COUNT

- % variable1
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17) Ganti nama variabel tersebut menjadi total.

- f% COLUMN_COUNT
- f% nonota_COUNT
: :ﬁ; total
(-1 Scriptlets

18) Pastikan variabel total dalam keadaan terpilih, lakukan perubahan pada total-
properties. Variabel class pilih java.lang.integer. Calculating pilih

Nothing, kemudian klik Variable Expression\;a\da tombol yang sudah
L I x

disediaka\n\ \
\

' total>Broperties

[=| Properties

Name total ()
_ | |variable Class |java.lang.Indeger - |[]
= | | calculation Nothing  \ -]

Reset type [Report \ |

Rezet group \

Increment type [Nane \ |

Increment group

Incrementer Factory Class E]

Wariable Expression [:]
| |Initial Value Expression ()

19)Pada kotak dialog total-variable expression, tambahkan perintah dengan
cara mendouble klik jmlpesan dikali (*) hrgpesan, kemudian klik OK.

SF{imlpesan}*$F{hrgpesan}

‘ Ln 1, Col 25|
% Parameters e 4 | numberOfieadingZe |
nmplg Field String " | numberofrrailingze 'gl
/% Variables kdbrg Field String bitCount{int ) int i
|| User Defined Expressior [nmbrg Field String = | equals( Object ) boole:
|| Recent Expressions sat Field Strin S g "
= Expressiox:rWizards o Heldgintener toString(int, int ) St
- ! | toString(int) String
nonota Field String ! toString() String
talnnta  Field Timestamn R R T A
< i | v | TF Vs < [t b

[npore. ] [(Boor. ]

o ]| conce
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20) Masukkan dua variabel yang diperlukan kedalam report pada tempat yang
sudah disediakan, variabel tersebut Column-Count dan total, atur posisi
variabel tersebut seperti gambar berikut :

1

]

H =i
& tgnota 3
§§:> hrgpesan 7 LAP RAN PENJUAL AN
ﬁ 7 Periode s/d
- f% PAGE_NUMBER =l
’ﬁ COLUMM_NUMBER 1 No No.Mota Tgl.Mota Mo.Pesan Mama Plg Kode Nama Brg Satuan Jml Harga Total

- f REPORT_COUNT
’ﬁ PAGE_COUNT - Fv  $F{nonota} HF{tglnota} $F{nopesan} HF{nmplg} FFkdbrg} $F{nmbrg} FFi{zat} FF FF{hrgpesan} F\itotal}
»

- % COLUMN_COUNT e
- fx nonota_COUNT B
o f total 1
21) Tambahkan garis menggunakan objek Line dan Rectangle dari Palette,
tampilan report sebagai berikut :
LAPORAN PENJUALAN
Periode s/d
|N-:- | Mo.Mota | Tgl.Nota | Mo.Pesan | Mama Plg | Kode | Mama Bryg | Satuan | Jml | Harga | Total |

|$‘J|$F{n-:-n-:-ta}|$F{tgln-:-ta} |$F{n-:-|:-esan} | FFnmplg} | $F{kdbrg}|$F{nmbrg} | FF{zat} | FF | $F{hrgpesan}|$v{tnta|} |

22) Untuk menampilkan data penjualan berdasarkan periode tertentu, maka perlu
ditambahkan parameter kedalam report. Parameter ditambahkan dengan cara
mengklik kanan parameters pada Report Inspector, kemudian pilih Add
Parameter. Dalam laporan penjualan ini ada dua parameter yang
ditambahkan sehingga tampilan parameternya sebagai berikut :

1]

-..52% REPORT _LOCALE
REPORT_RESOURCE_BL
REPORT_TIME_ZOME
REPORT_FORMAT_FACT
REPORT_CLASS_LOADE!
REPORT_URL_HANDLER
REPORT_FILE_RESOLVE
REPORT_TEMPLATES
SORT_FIELDS

FILTER
REPORT_VIRTUALIZER
IS_IGNORE_PAGINATIO

parameterl

0

Mo | N

1]

0
bbbt e e v vt vaal

v | BF

1]

E|||! E||| E|||! E|||! E|||! E|||! E|||! E|||! E|||! E|||! E|||! Eul!é%&%

parameter2
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23)Ubah nama paremeter menjadi periodel dan periode2. Tampilan parameter
sebagai berikut :

B bl e W1 T L T e w L ]

REPORT_URL_HANDLER
REPORT_FILE_RESOLVE
REPORT_TEMPLATES
SORT_FIELDS

FILTER
REPORT_VIRTUALIZER.
IS5 _IGNORE_PAGIMNATIO
periode 1

Mo

1]

AT B

1]

il |||II i =t =il =hid =and =hnd =il
1]

W

24) Edit query yang sudah dibuat sebelumnya dengan cara mengklik kanan pada
project (lapjual) di Report Inspector. Kemudian pilih Edit Query.
Tambahkan query seperti yang ditampilkan dalam kotak segi empat.
Kemudian klik OK.

[ Report query

Report query | JavabBean Datasource I DataSource Provider I C5V Datasource I Excel DaEsnur::el

Query language |SCL -

* L

FROM (I
PESANAN, PELANGGAN, BARANG, DETAILPESAN, NOTA
WHERE
PELANGGAN.KDPLG = PESANAN.KDPLG AND PESANAN.NOPESAN =
DETAILPESAN. NOPESAN

I ANz ¥ - PRSI KB B BRSSO EE S S

m

OPESLN

AND NOTA.TGLNOTE BETWEEN :P[pericdel] AND $P[periodeZ}

Ready

1|
- lew g

Automatically Retrieve Fields Read Fields Query designer ] ’ Send to dipboard l
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25) Tambahkan parameter periodel dan periode2 ke report pada tempat yang
sudah disediakan sebagai berikut :

[

SORT_FIELDS

FILTER LAPORAN PENJUAL AN

REPORT_VIRTUALIZER Periode $P{periodel} s/d SP{periode2}

I5_IGNORE_PAGINATIO /’/"

.|||I éml éml éml émlgé%

periode 1 il

) /—r——rﬁ_rNo.Nota | Tal.Nota | Mo.Pesan | Nama FPlg | Kode | Nama Brg | Satuan | Jml |
perinde2 i

é;, Fields E |$‘J|$F{nonota}|$F{tglnota} |$F{nopesan} | FFnmplg} | $F{kdbrg}|$F{nmbrg} | EF{zat} | FF |
= nopesan 3
§§§ tolpesan ]

26) Secara keseluruhan laporan penjualan sudah selesai dibuat. Repot laporan
penjualan silahkan di COMPILE (Compile Report) untuk memastikan tidak
ada kesalahan dan report silahkan|disimpan/disave ( %

Welcome Window = E\Iapjual.jrxml x

XML Preview |'E:§ ® Q) ‘E;_j|'~:~ 10 a Tﬂ.| b it
7

|
0 1 2 3|

4 = &
v b b b b b b Lol b bt a il
Compile Report

LAPORAN PEMNJUAL AN

Periode $P{periodel} s/d $P{periode2}

s
E KOPERASI
1| O Eot Atma Luhur
a Jin. Raya Sungailiat - Pangkalpinang - Bangka Belitung
a Telp. 0717 - 433508

FE
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5. Integrasi Report di ireport dengan form/aplikasi di NetBeans.

Setelah selesai membuat dua report yaitu nota dan laporan penjualan, maka proses
berikutnya membuat class dan form di netbeans. Hal ini dilakukan untuk
menghubungkan report tersebut dengan form sehingga report dapat dibuka melalui
menu utama/project utamanya. Form dan class yang akan dibuat masing-masing
akan menghubungkan report nota dan laporan penjualan.
Langkah pertama yang dilakukan adalah buka project yang sebelumnya sudah dibuat
di netbeans, yaitu project SIPenjualan.
a. Buat class nota

1) Tambahkan sebuah class baru (Java Class) dengan cara mengklik kanan

pada project SIPenjualan.

Mew | JFrame Form...
&M Java Class...
Build
) E INnternalFrame Form...
Clean and Build _
L Java Package...
Clean
@I lava Interface...
Generate lavadoc
|:| JPanel Form...
- Run E3) Entity Class...
APenjualan | Debug E3) Entity Classes from Database...
Frofile @  Web Service Client...
Test Alt+Fa
EI Other...

-

Set Configuration

2) Class tersebut beri dengan nama clsNota, kemudian klik finish.

@ New Java
[ e
Steps Name and Location
1, Choose File Type Class Name: | dsNota

2. Name and Location

Project: SIPenjualan
Location; ‘Source Packages v .I
Package: v

Created File: '122013PBO_Sistem Informasi\Sistem_Informasi_Penjualan\s’

(L, Warning: It is highly recommended that you do NOT place Java dass...

[E Next > [ Finish J[ Cancel ][ Help [

e
—
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3) Pada class tersebut, tambahkan sintaks untuk mengimport beberapa library
yang diperlukan (Listing program yang ditambahkan terdapat pada
kotak segi empat).

‘&% import java.sgl.*;

= import javax.swing.JOoptionPane;
12 public class clsHota {

13 |

14 }

15

4) Didalam class clsNota tersebut, tambahkan perintah untuk membuat
variabel/atribut dan methode yang diperlukan untuk menentukan atau
mengirimkan nilai dari atau ke variabel tersebut. (Listing program yang
ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

import java.sgl.®;
import javax.swing.JOptionPane;
public class clsHota {

protected String nnota, npesan;
protected Date tgnotar

protected int flag:

public wold setHoNota (String n)
{ nnota = n;}

public wvold setHoPesan (String np)
{ npe=san = np;}

pukbklic void setTglNota (Date t)
{ tgnota = t;}

pubklic S5tring getHoNota ()

{ return(nnota);}

public 5tring getHoPesan ()

{ return(npesan);}

public Date getTglHotal()

{ returni{tgnota);}

public wvoid setFlag(int L)

{ flag = £}

public int getFlagl()

{ return(flag):}
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5) Didalam class clsNota tersebut, tambahkan metode simpanNota() yang
berfungsi untuk menyimpan data ke database. Metode ditambahkan dibawah
metode getFlag(). (Listing program yang ditambahkan terdapat pada
kotak segi empat).

puklic int getFlag()
{ return({flag);}

public wvold =simpanbNotal()
i
try

Honek=zi k=new Honeksi|():
Connection cn=k.openEoneksi|():
Statement =t=cn.createStatement|() !

String =2qgl="inszert into nota values(";
sgql+="""+gecNolota()+" ", ""+getTglNotca ()+" ", "2
sgl+=""'"+getNoPesan()+"")";

st.executelpdate (=gl) ;

zetFlag(l):

st.clo=se () :

cn.close ()
JOoptionPane . showMessageDialog(null,

nr _ ;

3
o)

< e T s =t i}

ak™, "SIMPLN"™,
JOptionPane . INFORMATION MESSAGE) ;
catch (SQLEXception =ge)
{
JoptionPane . showMessageDialog(null, "Gagal Simpan™,
"Zagal Simpan", JOoptionPane.ERROR MESSAGE) ;
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6) Didalam class clsNota tersebut, tambahkan metode autoNoNota() yang
berfungsi untuk menampilkan nomor nota secara otomatis. Metode
ditambahkan dibawah metode simpanNota(). (Listing program yang
ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

JOptionPane . shovMessageMalog(null, "G

w

al Simpan™,JOoptionPane.ERRC

[ puklic woid antoNoMotal)
i
try
i
int hit=0;
FEonek=i k=new Koneksi():
Connection cn=k.openFoneksi();
Statement st=cn.createStatement () :
S5tring =sgl="select count (nonota) from nota™;
EesultSet rs=st.executeluery(=gl)
if(r=.next())
i
if (Integer.parselint{rs.getString(l) )==0)
i
setHoNota ("HTOO1"™) »
st.close();
cn.closel):
el=e
i
ggql="=zelect Max (mid(nonota,3,3)) from nota";
rz = st.executefuery(sqgl)
rz.next():
hit = (Integer.pars=sIntirs.get3tring(l)))+1:;
if(hic«<10)
{ setMoMota ("HTOO"+hit) 5}
else if (hit«<100)
{ setNoMota ("NTO0"+hit) :}
else
{ setHoNota ("NT"+hit):}
st.close():
cn.clase():
catch (SQLException sdge)
i}
\

Bah.



7) Secara keseluruhan class clsNota sudah selesai dibuat. Project dapat disimpan

ulang/disave ( % ).

b. Buat Form Nota
Form nota berfungsi untuk memanggil /mencetak report (nota) yang telah dibuat
di ireport, sehingga perlu untuk mengimport beberapa library yang diperlukan
kedalam project (SIPenjualan). Library yang diperlukan (disesuaikan dengan versi
ireportnya) adalah :
1) commons-beanutils-1.8.2.jar
2) commons-collections-3.2.1.jar
3) commons-digester-2.1.jar
4) commons-logging-1.1.jar
5) jasperreports-5.0.1.jar
6) groovy-all-1.7.5.jar
7) jdt-compiler-3.1.1.jar

Adapun beberapa library tersebut sudah disediakan pada direktori khusus tempat
lokasi ireport diinstall. Library tersebut biasanya terdapat pada direktori
ireport\modules\ext. Berikut langkah-langkah mengimport library tersebut
dilanjutkan membuat form nota.

1) Klik kanan pada project SIPenjualan kemudian pilih Properties.

. @B apl New

@ Build

G
& Clean and Build
5@. CIPeniuala: Clean

_, {5 Source Pa Generate Javadoc

- B[ <defe

S lé] Ke Run

[iﬁ] ds Debug

B E profile

S j: Test

B fr Set Cenfiguration

Alt+F6

LA o
[z 7 ; Set as Main Project
|: SIPenjualan [Main]

Open Required Projgcts

Close

Rename...
Move...
<Nd Copy...

Delete Delete

Find...

Share on Team Server...

Ctri+F

Versicning [

Local Hfstory »
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2) Pada kotak dialog Project Properties, pada bagian Categories, pastikan
Libraries dalam keadaan terpilih kemudian klik tombol Add JAR/Folder.

[

r -~ e
€ Project Properties -/SIPenjualan

Categories: /

- Sourcesr | Java Platform: 0K 16(Defadt)
HIRE

=}~ © Build Libraries Folder:

‘[ Manage Platforms.., ]

[ Browse... ]

-« @ Compiling
~ @ Packaging
“ @ Documenting Compile-time Libraries:
- @ Run
=- @ Application
‘- © Web Start
- @ Formatting

Compile I Processor l Run I Compile Tests | Run Tests

Add Project...

Compile-time libraries are propagated to all library categories.

[] Build Projects on Classpath

3) Cari lokasi ireport yang sudah diinstal. Pada contoh dimodul ini ireport diinstal
di C:\Program Files\Jaspersoft\iReport-5.0.1. Apabila sudah lokasinya
sudah diketahui, diteruskan dengan membuka folder
ireport\modules\ext. Sehingga alamat lengkap untuk mencari librarynya
adalah :

C:\Program Files\Jaspersoft\iReport-5.0.1 ireport\modules\ext.

4) Pilih library yang diperlukan seperti yang disebutkan diatas. Apabila sudah
silahkan klik OK. Sehingga tampilan project properties sebagai berikut :
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Java Platform: :JD'I( 1.6 (Default) v: [ Manage Platforms. .. ]

Libraries Falder: [ Browse... ]

Compile | Processor | Run | Compile Tests | Run Tests |

Compile-time Libraries:

m Files\JaspersoftiiReport-5.0. \reportimodulesiexticommons-beanutils-1.8. 2. jar [ Add Project..,
m Files\JaspersoftiiReport-5.0. reportimodules\ext\commons-collections-3. 2. 1.jar
m FilesJaspersoftiifeport-5.0. 1reportimodules\ext\commons-digester-2. 1.jar

m Files\JaspersoftiiReport-5.0. reportimodules\exticommaons-oagging-1. 1.jar [ Add JAR Folder
m Files\JaspersoftiiReport-5.0. reportimodulesiextigroovy-all-1. 7. 5.jar

[ Add Library...

— 4

m Files\JaspersoftiiReport-5.0. 1reportimodules\extijasperreports-5.0. 1.jar [ Edit

m Files\Jaspersoftiifeport-5.0. 1\reportimodules\extijdt-compiler-3. 1. 1.jar
[ Remowve
[ Mowve Up

Mowve Down

'l | i 3

Compile-time libraries are propagated to all library categories.

Build Projects on Classpath

Klik tombol OK untuk menutup kotak dialog tersebut.

5) Tambahkan sebuah form baru (JInternalFrame Form), dengan cara
mengklik kanan pada project SIPenjualan.

@ |esTLDranes | " ‘
= & - - )
=™ [ Ssource Mew k @ Java Class...
E-EH <d Build JFrame Farm..,
P wi
- [ ] E lnternalFrame Form... Lo
Clean and Build EQ fr
Java Package...
Clean - =
@ Java Interface...
Generate Javadoc &
|:| IPanel Form... .
g TestPy Run [# Entity Class... 5
% Debug 3] Entity Classes from Database... 1
: SIPenjualan [M . ) )
Profile i Web Service Client... L
Test Alt+Fo
i i ﬁ Other... A
Set Configuration » I 1
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6) Form baru tersebut beri dengan nama frmCetakNota, kemudian klik Finish.

Steps

v

L. Choose File Type Class Name: frmCetakNota
2. Name and Location dpisinr e

Project: ‘SIPenjualan
Location: {Souroe Packages

Package: \ /

Created File: \PBO_Sistem Infonnasi\Sishem_Infof»asi_Penjualan\SlPenjual;

& Warning: It is highly recommended that you/do NOT place Java dasses...

|7 < Back | _ Next> Finish Cancel Help ]

7) Beri judul form tersebut pada kolom yang sudah disediakan dengan nama :

Cetak Nota. : [MinternalFrame] - Properties = 22
Binding Events Code
e T =
faultClozeOperation \DISPOSE nm i
fore nd null E] @
iconifiable E]
maximizable E]
resizable [:]
Cetak Nota ()
tooMipText null [
[=| Other Properties &7
title 7
(java.lang.5tring) The text displayed in the title
bar.
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8) Atur ukuran form dan tambahkan objek seperti gambar berikut :

I

(£ Cetak Mota

No. Nota |TextField1| 1
Tanggal Mota  |jTextField2 | 2

Mo, Pesan | Item 1 - | 3

jButton1 | | jButton2 | | jButton3

4 5 6

9) Berdasarkan form tersebut, ubah nama text dan nama variabelnya sesuai

dengan penomorannya sebagai berikut :

- 1. jTextFieldl, Text dihapus, change variable name = txtNoNota.
- 2. jTextField2, Text dihapus, change variable name = txtTglNota.
- 3. jComboBox1, change variable name = cmbNoPesan.

- 4. jButtonl, Text = Cetak, change variable name = btnCetak.

- 5. jButton2, Text = Batal, change variable name = btnBatal.

- 6. jButton3, Text = Keluar, change variable name = btnKeluar.

Sehingga tampilan akhir form sebagai berikut :

e

|£| Cetak Mota

Mo. Mota
Tanggal Mota

Mo, Pesan | Item 1 -

Cetak | | Batal | | Keluar

10)Klik tabulasi source dan tambahkan perintah berikut untuk mengimport
beberapa library yang diperlukan dari packagenya. (Sintaks program yang

ditambahkan terdapat pada kotak segi empat)
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| import java.sgl.*:
import javax.swing.JOptionPane;

& T

ort tambahan untuk Report
import net.sf.jasperreports.engine.*;
import net.=sf.jasperreports.engine.util.®;

import net.=2f.jasperreports.view. *;

import java.uatil.*®;

import java.io.®;
|
|

public class frmCetakNota extends javax.swing.JInternalFrame

=TT T e [ =

(W1}
)
[ )
it
(Wi}

o ™ o - 3
— _ =

I public frmCetakNota() {
initComponent= () ;

L

11) Tambahkan methode kosong() dibawah konstruktor class tersebut. Methode
tersebut berfungsi untuk membersihkan komponen dari data yang telah
dinput/diolah sebelumnya sekaligus sebagai langkah awal untuk proses
berikutnya. (Baris perintah/methode yang ditambahkan terdapat pada
kotak segi empat).

e R

Ry PO )

Generated Code

public void kosongl)

i
clsHota nt = new clsHotal):

txtHollota.setText (") ;
txtTgllota.setTexc (") ;
crbloPe=zan.removelllItems () ;
tnCetak.=setEnabled (false) ;
nt.auntoNoNota () -
:x:Hch:a.setTextiht.gEtNDHGtai]

):

& —w Ul aol ol Ol DiLrL. DL Hdd 1%

T

= N B 18

private javax.awing.JButton btnBatal;
private javax.swing.JButton btnCetak;
private javaxX.swing.JButton btnKeluar:
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12) Tambahkan methode comboPesanan() yang berfungsi untuk menampilkan
data ke objek yang sudah disiapkan di form. Methode ini ditambahkan
dibawah methode kosong(). (Baris perintah/methode yang

ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

nt.autoNolNota () ;
txtlolNota.setText (nt.getNoNota () ) ;

public wvold comboPesanani)
{

try pesanan” (SALAH),
pesanan ” (BETUL).

Eonek=si k=new EKonek=i():;

Connection cn=k.openEoneksi|():
Statement st=cn.createStatement () :

while (r=s.next())
{

st.cloze():
cn.clo=se();

catch (SQLException =ge)
{:

String sgl="s=zelect nopeszan from pesanan
=2ql+—="where nopezan not in (";
sgl+="select nopesan from nota)™:;

EezultSet r= = st.executefuery(sgl):

cmbNoPesan.addItem(rs.getString ("nopezan™) ) ;

Perhatikan : antara pesanan dan\
tanda petik ganda (“) dikasih jarak

private javax.swing.JButton btnBatal;
private javax.swing.JButton btnCetak;
private javax.swing.JButton btnEeluar;

13)Kembali ke konstruktor frmCetakNota, tambahkan perintah berikut untuk
memanggil methode kosong(), comboPesanan(). (Baris perintah yang

ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

public class frmCetakNota extends javax.swing.JInternalFrame {

public frmCetakWota() {
initComponents ()

kosong () ;
comboPesanan () ;




14) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object btnCetak
(Tombol Cetak) dengan cara klik kanan pada object tersebut. (Baris
perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

private wvoid btnCetakActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

clsNota nt=new clsMNotal):;
nt.setNoNota (txtHollota.getText () ) -
nt.zsetTgllota(java.sgql.Date.valu=sOf (cxtTglllota.getText () ) ) ;
nt.setHoPezsan (""+cnblloFesan.getSelectedItem() ) ;
nt.zimpanNotal() !
try
{
FKoneksi k=new EKoneksi|():;
Connection cn=k.openKoneksi():
StringenmFile="0:/okki.data.d
.Ianile+=“EEI Sistem In

nmFile+="Cetak/nota.

String nont = txtHolota.getText

HashMap map=new HashMap():

map .put ("nomornota™, nont);

,f————“"'”—‘———;EI;—;;;;::;::;-: new File (nmFile);

JasperReport jReport = (JasperBReport) JELoader.issdsbtess (reportFile.gecPath() )
JasperPrint jPrint = JasperFillManager.fillReport(jReport, map,cn):
JasperViewer.vievReport (jFrint, false) ;

JasperViewer.setDefaultlockdndFeselDecoratad (true) ;

catch(Exception =gqe)
i
JoptionPane . shovMessageDialog(null, "Hota tidak dapat dicetak"+

sge.getMesz=zage (), "Cet
JOoptionPane . ERRCR MESSAGE

kosong () :

comboPesanan () ;

Perlu diperhatikan nmFile berisi lokasi tempat menyimpan report Nota.
Apabila berbeda, sesuaikan dengan lokasi tempat penyimpanan yang
ditentukan sendiri.

> nomornota merupakan parameter yang dibuat pada saat membuat report
Nota. Apabila berbeda, sesuaikan dengan nama parameter yang dibuat
sendiri.
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15) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object
btnBatal (Tombol Batal) dengan cara klik kanan pada object tersebut. (Baris
perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

private volid btnBatalActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt)

kozong () :
comboPesanan () ;

16) Tambahkan perintah melalui event mouseClicked pada object
cmbNoPesan (combo box No Pesan) dengan cara klik kanan pada object
tersebut. (Baris perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi
empat).

private wvolid cmbNoPesanMomnseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt)

btnCetak. setEnabled (true) ;
btnCetak.reqgquestFocus () -

17) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object
btnKeluar (Tombol Keluar) dengan cara klik kanan pada object tersebut.
(Baris perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

setVisible (falsd) ;

18) Secara keseluruhan form Cetak Nota sudah selesai dibuat, project silahkan
disimpan ulang/disave ( % ).

Buat Form Laporan Penjualan

Apabila library yang diperlukan untuk menghubungkan report ke form belum

diimport ke project, maka silahkan ikuti langkah-langkah untuk mengimport library

ireport. Langkah-langkahnya dapat dilihat pada proses pembuatan form nota

diatas.

Berikut langkah-langkah membuat form laporan penjualan :

1) Tambahkan sebuah form baru (JInternalFrame Form), dengan cara
mengklik kanan pada project SIPenjualan.

2) Form baru tersebut beri dengan nama frmCetakLapJual, kemudian klik
Finish.
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3) Beri judul form tersebut pada kolom yang sudah disediakan dengan nama :

Cetak Laporan Penjualan.

: [MinternmalFrame] - Properties

&
5

zable
defa
foregroun
icenifiable
maximizable
resizable

tooMipText

lose0peration

Ewents Code

O

|DISPOSE

null

»

1

OO @@

1

etak Laporan Penjualan

null

1

4) Atur ukuran form dan tambahkan objek seperti gambar berikut :

[£| Cetak Laporan Penjualan

1 2
Periode |jTextField1 sfd jTextField2
3 4 5
jButton1 ] [ jButtonz ] [ iButton3

5) Berdasarkan form tersebut, ubah nama text dan nama variabelnya sesuai

dengan penomorannya, sebagai berikut :
- 1. jTextFieldl, Text dihapus, change variable name = txtPeriodel.

2. jTextField2, Text dihapus, change variable name = txtPeriode2.
3. jButtonl, Text = Cetak, change variable name = btnCetak.
4, jButton2, Text = Batal, change variable name = btnBatal.

- 5. jButton3, Text = Keluar, change variable name = btnCetak.
Sehingga tampilan akhir form sebagai berikut :

|£| Cetak Laporan Penjualan

Periode

s/d

Cetak |

| Batal |

[ Keluar
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6) Klik tabulasi source dan tambahkan perintah berikut untuk mengimport
beberapa library yang diperlukan dari packagenya. (Sintaks program yang
ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

import java.sgl.*;
import javax.swing.JOptionPane:

R T g g

inport net.sf.jasperreports.engine.®;
import net.sf.jasperreports.engine.util.*;
import net.sf.jasperreports.view.®;

import java.uatil.®;

import java.io.*;

public class frmCetaklLapJdunal extends javax.swing.JInternalFrame {

7) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object btnCetak
(Tombol Cetak) dengan cara klik kanan pada object tersebut. (Baris
perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

private woid btnCetakActionPerformed (java.awt.event.bhctionEvent evt) {

try
i
Honek=zi k=new Honeksi():
Connection cn=k.openKoneksi ()
String mmFile="D:/okki.data.data/M
nmFile+="FPEC Sistem Inf

nmFile+="Cetak/lapju per™;
String tperiodel = txtPeriocdel.getText():

tHtPeriodel . .getText () ;

String tperiodel

HashMap map=new HashMap() :
map.put ("periodel", tperiodel):
map.put ("periocdeZ™, tperiodel):;

File reportFile = new File (nmFile);

JasperBeport jEeport = (JasperBReport) JELoader.issdsedess (reportFile. getPathi) ) ;
JasperPrint jPrint = JasperFillManager.fillReport|jReport, map,cn):
JasperViewer.viewvReport (jPrint, false)
JasperViewer.setDefaultlookdndFeelDecorated(true) ;

catch (Exception =dge)

{
JOoptionPane . shovMessageDialog(null, "Laporan tidak dapat dicetak"+
sqge.getMessage (), "Cetak Laporan”,
JOoptionPane.ERROR MESSAGE) -




9) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object
btnBatal (Tombol Batal) dengan cara klik kanan pada object tersebut. (Baris
perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

private wvoid btnBatalActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt)

tHtPericdel.,.setText (")
tHtPericde?.setText (")
txtPeriodel.regquestFocus () ;

¥

10) Tambahkan perintah melalui event actionPerformed pada object
btnKeluar (Tombol Keluar) dengan cara klik kanan pada object tersebut.
(Baris perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

private volid btnKelnarActionPerformed (java.awt.event.hctionEvent evt)

setVisible (falsd);

11) Secara keseluruhan form Cetak Laporan sudah selesai dibuat, project silahkan
disimpan ulang/disave ( % :

d. Integrasi Form Nota Dan Laporan Penjualan Ke Menu Utama

Langkah-langkahnya sebagai berikut :

1) Buka form menu utama. Form dapat dibuka dengan cara mendouble klik
form tersebut pada jendela project. Pastikan tabulasi design dalam keadaan
terpilih.

2) Kilik tabulasi design. Tambahkan perintah pada sub menu Cetak Nota untuk
menghubungkan ke class/form Cetak Nota. Perintah ditambahkan dengan cara
klik kanan pada sub menu tersebut dan melatdi event actionPerformed.
(Baris perintah yang ditambahkan terdapat pada kotak segi empat).

Master Transaksi Laperan

Entry Pesanan /‘

Cetak Mota

Edit Text
Change Variable Name ...
Bind 3
Events 3 Action 3 actionPerformed
) Ancestor ¥
Align 4
Change »
Anchor L4
Component b

Auto Resizing »
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private vold frmNotalActionPerformed (java.awt.event.BActionEvent evt) {

frmCetaklNota frmnota=new frmCetakMNota():

d=kPane.add (frmnota) ;
frmnota.setVisible i] H

3) Klik tabulasi design. Tambahkan perintah pada sub menu Cetak Laporan
Penjualan untuk menghubungkan ke class/form Cetak Nota. Perintah
ditambahkan dengan cara klik kanan pada sub menu tersebut dan melalui

event actionPerformed. (Baris perintah yang ditambahkan terdapat

padad kotak segi empat).

» | |[3 Tool Bar

Transaksi Lapoyan

Cetak Laporan Penjualan

Edit Text

E Internal Fr
- Swing Con
label Label

Change Variable Mame ... [G] Toggle But

Bind » i Nmdin Bt
Events » Action » actionPerformed -

) Ancestor ] 3 .
Align » =|| |[] Text Field
i Change 3 —
Anchor b : frmCetakLa
Auto Resizing b Compenent ’
Auto Resiz i Propetties
. - , Container 3
Same Size S| Properti

_ Focus 3 ropertes

Set Nefault Sive artinn

private vold frmCetaklaporanActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

frmCetaklapdual frmlaporan = new frmCetakLapJual ();

dskPane.add (frmlaporan) ;
frmlaporan.setVisible I::I :

4) Integrasi form cetak nota dan laporan penjualan sudah selesai. Project dapat
disimpan ulang/save ( % ).

Setelah selesai mengintegrasikan form cetak nota dan laporan, maka seluruh form dan
class sudah lengkap dan secara keseluruhan project SIPenjualan sudah selesai dibuat.
Selamat Mencoba.
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