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ABSTRAK

Sgelog.pkp merupakan sebuah bisnis usaha yang bergerak dibidang penjualan
warkop ( warung kopi ) seperti kopi, makanan berat dan soft drink lainnya. Sistem
penjualan yang ada di Sgelog.pkp ini masih menggunakan sistem manual.
Sgelog.pkp memiliki sistem informasi yang berfungsi sebagai penghasil informasi
untuk manajemen pihak. Sistem pengelolahan data merupakan salah satu dari
fungsi administrasi dalam ‘memberikan pelayanan pada pelanggan dan untuk
memenuhi setiap permintaan informasi pihak pengelola.

Sistem informasi yang baik senantiasa dapat mengatasi masalah yang terjadi dan
dapat menghsilkan informasi yang cepat, tepat, dan akurat. Metode pengembangan
dalam~membangun-sistem penjualan dan pembelian di Sgelog.pkp_ini didasarkan
pada teori model waterfall. Waterfall adalah suatu metodelogi pengembangan
perangkat lunak yang mengusulkan pendekatan ke pada perangkat lunak sistematik
dan sekuensial yang mulai pada tingkat kemajuan sistem pada seluru analisi,
design, 'kode, pengujian-dan pemeliharaan. Tujuan-penulisan-penelitian adalah
untuk meningkatkan layanan pelanggan agar dapat mempermudah pelanggan

untuk membeli atau memperolah informasi tentang menu dengan mudah dan cepat.

Kata Kunci : Sgelog.pkp, Sistem Informasi, Metode Waterfall
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DAFTAR SIMBOL SIMBOL

Simbol Deskripsi

Use case UseCase menggambarkan fungsionalitas
yangdisediakansistemsebagaiunit-unit
yang bertukar pesan antar unit dengan
aktor,yangdinyatakandengan
menggunakan kata kerja

Aktor / actor Actor atau Aktor adalah Abstraction dari

orang atau sistem .yang lain yang
mengaktifkan fungsi dari target sistem,
Orang atau-sistem _bisa muncul dalam
beberapa peran. Perlu. dicatat bahwaaktor
berinteraksi dengan-Use Case, tetapi tidak

memiliki-kontrol terhadap use case

Asosiasi / association

Asosiasi-. antara —aktor dan use case,
digambarkan dengan garis tanpa panah
yang mengindikasikan siapa atau apa yang
meminta interaksi secara
langsungdanbukannyamengindikasikan
data

Asosiasi / association

W

Asosiasi antara aktor dengan use case
yang menggunakan panah terbuka untuk
mengindikasikan bila aktor berinteraksi

secara pasif dengan sistem




Extend

Extend, merupakan perluasan dari use

case lain jika kondisi atau syaratterpenuhi

<<extend==>
- - - - R
Simbol Deskripsi
Start Point Start Point, diletakkan pada pojok Kiri
atas dan merupakan awal aktivitas
End Point End Point, akhir aktivitas
Activities Activities, menggambarkan  suatu

proses atau kegiatan bisnis

Fork atau Percabangan

Fork atau percabangan, digunakan untuk
menunjukan kegiatan yang . dilakukan
secara paralel untuk menggabungkan dua

kegiatan paralel menjadi satu

Decision Points

s

Decision points, menggambarkan pilihan
untuk pengambilan keputusan, true atau

false




Swimlane

Swimlane

Swimlane, pembagian activity diagram

untuk menunjukan siapa melakukan apa

Xi
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