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ABSTRAK 

UPTD SD Negeri 28 Sungailiat merupakan salah satu sekolah dasar yang bergerak 

dibidang Pendidikan di sungailiat. Sekolah ini dalam melakukan absensi nya masih 

menggunakan cara manual, Sesuai dengan perkembangan teknologi saat ini, proses 

absensi sudah banyak perkembangannya mulai dari sistem manual hingan ke sistem 

terkomputerisasi seperti saat ini, demi mendukung sistem informasi yang ada maka 

tujuan dari penilitian ini adalah untuk merancanga aplikasi absensi yang digunakan 

sebagai pengambilan data absensi guru dan staff dan laporan kehadiran guru dan 

staff. Perancangan aplikasi ini menggunakan metodelogi berorientasi objek, serta 

model yang mendukung adalah prototype dengan tahapan – tahapan yang dapat 

dievaluasi sesuai dengan perkembangan. Untuk mendukung sistem aplikasi absensi 

ini memanfaatkan Qr Code sebagai alat untuk membantu menandai kehadiran guru 

/ staff, Qr Code adalah teknologi yang memiliki respon cepat dan akurat. Aplikasi 

yang dihasilkan yaitu sebuah aplikasi yang dapat digunakan guru / staff dalam 

melakukan absensi, tidak hanya itu dari sisi admin aplikasi ini juga dirancang untuk 

pengelolaan data seperti kelola data laporan harian, data guru / staff, data siswa, 

rekap absen, kelola jadwal, waktu absensi dan juga kelola honor, dari sisi guru / 

staff aplikasi ini bisa digunakan untuk melihat jadwal, melakukan absen, melihat 

honor serta membuat laporan harian 

 

 
Kata Kunci: Absensi guru, Qr code, Android, Prototype, Berorientasi Objek 
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DAFTAR SIMBOL 
 

1. Simbol Activity Diagram 
 

NO BENTUK SIMBOL NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

 

1. 

 

 

 

 

Activity 

Menyatakan bagaimana 

masing-masing kelas 

antarmuka saling 

berinteraksi satu sama 
lain. 

 

2. 

 

 
 

 

Control Flow 

Menunjukan 

Urutan Eksekusi. 

 

3. 
 

 

 

Start Point 

Menyatakan bahwa 

sebuahobjek dibentuk 

atau diawali. 

 

4. 
 

 

 

End Point 

Menyatakan bahwa 

sebuahobjek dibentuk 

atau diakhiri. 

 

5. 

  

Join/Penggabungan 

Menyatakan untuk 

menggabungkan 

kembaliactivity atau 

action yang parallel. 

  

 
 

6. 

 

 

 

Decision 

Menunjukan 

penggambaran suatu 

keputusan/tindakan yang 
harus di ambil pada 
kondisitertentu. 

 

 

2. Simbol Usecase Diagram 
 

 

NO BENTUK SIMBOL NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

 

1. 

 

 

 
 

Actor 

Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use 

case. 

 

2. 

 
 

 

 

Include 

Menunjukan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan 
fungsionalitas dari use case 
lainnya 
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3. 

 
 

 

 

Association 

Menyatakan abstraksi dari 

penghubung antara aktor dengan 

use case 

 

4. 

 

 

 

Usecase 

Menyatakan abstraksi dan 

interaksi antara sistem dan actor 

 

 

 

3. Simbol Class Diagram 
 

 

NO BENTUK 

SIMBOL 

NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

 

1. 

  

Kelas 

Kelas pada struktur sistem 

 

 

 

3. 

 

   

 

Asosiasi/association 

Relasi antar kelas 

dengan makna kelas 

yang satu digunakan 

oleh kelas yang lain, 

asosiasi biasanya juga 

disertai dengan 

multiplicity 
 

 

 

4. Simbol Sequence Diagram 
 

 

NO BENTUK SIMBOL NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

 

1. 
 

 

 

Actor 

Orang, proses, atau system lain 

yang berinteraksi dengan system 

informasi yang akan dibuat itu 

sendiri, jadi walaupun symbol 

dari actor adalah gambar orang, 

tapi actor belum tentu 

merupakanorang 

nama_kelas 

+atribut 

+operasi() 
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2. 

  

Garis 

hidup/lifeline 

Menyatakan kehidupan 

suatuobjek 

 

4. 
 

 

 

Waktu aktif 

Menyatakan objek dalam 

keadaanaktif dan berinteraksi, 

semua yangterhubung dengan 

waktu aktif ini adalah sebuah 

tahapan yang dilakukan 

didalamnya. 

 

6. 

 

1 : nama_metode 

 

Pesan tipe call 

menyatakan suatu objek 

memanggil operasi/metode 

yangada pada objek lain atau 

dirinya sendiri 

 

7. 

 

1 : masukan 

 

Pesan tipe send 

Menyatakan abstraksi dan 

interaksi antara sistem dan 

actor 

 
 

 

 

Boundary Class 
Menggambarkan sebuah 

penggambaran dari form 

 
 

 

 
Control Class 

Menggambarkan 

penghubung antara 

Boundary dengan tabel 

  

 

 
Entity Class 

Menggambarkan hubungan 

kegiatan yang akan 

dilakukan 

 

 

 
A focus Of Control 

& A life line 

Menggambarkan tempat 

mulai dan berakhirnya 

tempat message 
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