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1.

Diagram activity

DAFTAR SIMBOL

Simbol

Keterangan

user . Menspesifikasikan himpunan peran yang
pengguna mainkan Kketika berinteraksi dengan use

case

Association : Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case

Start Point : Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada system

End Point : Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas

yang dilakukan pada sistem

Entitas : Menggambarkan kumpulan objek yang
anggota-anggotanya berperan dalam sistem atau

menggambarkan suatu himpunan entitas.
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2. Use Case Diagram

| Simbol

Keterangan

.

User : Menspesifikasikan himpunan peran yang

pengguna mainkan ketika berinteraksi dengan use case

-

Use case : Menunjukkan proses yang terjadi pada
system

v

Undirectional Association

Menunjukkan hubungan antara aktor dengan dan use

3. Sequence Diagram

Simbol

Keterangan

user . Menspesifikasikan himpunan peran yang

pengguna mainkan ketika berinteraksi dengan use case

Boundary : Menambahkan kelsa batasan pada diagram

Messege to self : Pesan ke objek sendiri
Menunjukkan pesan yang diproses pada objek itu
sendiri

Flow line : Pesan objek Menunjukkan pesan yang
disampaikan ke objek lain dalam diagram sequence
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4. Class Diagram

No. Simbol Keterangan

1 Class : Menunjukkan class-class yang dibangun
berdasarkan proses-proses sebelumnya (diagram
sequence)

Horizontal synchronizations : Menambah singkronisasi

horizontal pada diagram
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