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ABSTRACT

The Internet of Things is a thought or idea to make homework or other tasks easier
with the help of a smart phone that is connected to the internet. With the Internet of
Things, electronic devices will be easy to control and monitor as in a smart home
that can be controlled automatically by keeping the comfort in the house. This
SmartPhone-based Internet of Things implementation uses the NodeMCU ESP8266
module as a microcontroller and the OpenHAB android application as a control
and monitoring tool. This system consists of lights 1, 2 and 3, magnetic sensor
switches on doors or windows, and finally there is CCTV that uses a webcam or
camera on a laptop. The design of this system uses a relay that acts as a liaison
between systems. After trials were carried out on controlling lights 1, 2, 3, and door
or window sensors and CCTV monitoring was successfully carried out using an
Android-based SmartPhone connected to the internet network. The existence of the
Internet of Things system makes work more efficient and effective so that it makes
the owner of this system more comfortable in controlling and managing his
expenses.

Keywords: Internet of Things, Smarthome, NodeMCU ESP8266
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ABSTRAK

Internet of Things merupakan pemikiran atau gagasan dalam membuat suatu
pekerjaan rumah maupun lainnya menjadi lebih mudah dengan menggunakan
bantuan SmartPhone yang terhubung dengan internet. Dengan adanya Internet of
Things ini maka alat elektronik akan dengan mudah dikontrol dan dipantau seperti
pada rumah pintar yang dapat dikendalikan secara otomatis dengan mengedepankan
kenyamanan dalam rumah. Implementasi Internet of Things berbasis SmartPhone
ini menggunakan modul NodeMCU ESP8266 sebagai Microcontroller dan aplikasi
android OpenHAB sebagai alat Kontrol dan pantau. Sistem ini terdiri dari Lampu
1, 2, dan 3, Sensor Switch Magnetic pada pintu atau jendela, dan terakhir ada CCTV
yang menggunkan webcam atau kamera pada Laptop. Rancangan pada system ini
menggunakan relay yang bertugas sebagai penghubung antar system. Setelah
dilakukan uji coba pada pengontrolan Lampu 1, 2, 3, dan sensor pintu atau jendela
serta monitoring CCTV. berhasil dilakukan dengan menggunakan SmartPhone
berbasis android yang terhubung dengan jaringan internet. Adanya sistem Internet
of Things membuat perkerjaan menjadi lebih efisien dan efektif sehingga membuat
pemilik sistem ini lebih nyaman dalam mengontrol dan  memonitoring
pekerjaannya.

Kata Kunci: Internet of Things, Smarthome, NodeMCU ESP8266
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1. Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Start Point: Menggambarkan awal dari sebuah
kegiatan.

Activities: Menggambarkan proses bisnis.

Association: Menggambarkan hubungan antara

— obyek yang saling membutuhkan.
Decision: Menggambarkan kondisi dari sebuah
aktifitas yang bernilai benar atau salah.
Join (Penggabungan): Menggambarkan suatu activity
B yang berjalan secara bersamaan. Biasanya
— Y mempunyai 2 atau lebih transisi masuk dan hanya 1
transisi keluar.
Fork (Pencabangan): Menggambarkan suatu activity
> | yang berjalan secara bersamaan. Biasanya
——» | mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau lebih transisi

keluar.

®

End Point: Menggambarkan akhir dari sebuah
kegiatan dalam Activity Diagram.

2. Usecase Diagram

x

Actor: Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem.

-

Use Case: Menggambarkan proses sistem (kebutuhan
sistem dari sudut pandang user).

Association Aktif: Menggambarkan hubungan antara
obyek yang saling membutuhkan.

<<include>>

Association Include: Relasi use case tambahan ke
sebuah use case dimana use case yang ditambahkan
memerlukan use case ini untuk menjalankan
fungsinya.

XV




<<extend>>

Association Extend: Relasi use case tambahan ke
sebuah use case dimana use case yang ditambahkan
dapat berdiri sendiri walau tanpa use case tambahan
itu.

3. Sequence Diagram

Actor: Menggambarkan orang yang sedang
berinteraksi dengan sistem.

Entity Class: Menggambarkan hubungan kegiatan
yang akan dilakukan.

Interface (Boundary Class): Menggambarkan sebuah
penggambaran dari form atau halaman.

Control Class: Menggambarkan hubungan antara
boundary dengan tabel.

MO | Ppie

A Focus of Control & A life Line: Menggambarkan
tempat mulai dan berakhirnya sebuah message.

Message to Self: Menggambarkan pesan/hubungan
objek itu sendiri, yang menunjukan urutan kejadian
yang terjadi.

v

A Message: Menggambarkan pengiriman pesan
a Message ().

Return Values message: Menggambarkan hasil dari
pengiriman a Message ().
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