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1.

DIAGRAM USE CASE

DAFTAR SIMBOL

No.

Simbol

Keterangan

1.

X

Aktor
Menunjukkan user yang
akanmenggunakansistem

O

Usecase
Menunjukkan proses yang
terjadipadasistem

v

Undirectional Association
Menunjukkanhubunganantaraaktorden
gandan use case atauantar use case

2.

DIAGRAM ACTIVITY

No.

Simbol

Keterangan

1

Start

®

KondisiAwal
Menunjukkanawaldarisuatu diagram
aktivitas

@End

KondisiAkhir
Menunjukkanakhirdarisuatu diagram
aktivitas

v

Kondisitransisi
Menunjukkankondisitransisiantaraktiv
itas

Swimlane

Swimlane
Menunjukkanaktordari diagram
aktivitas yang dibuat
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Aktivitas
Menunjukkanaktivitas-aktivitas yang
terdapatpada diagram aktivitas

C_
<>

Pengecekankondisi
Menunjukkanpengecekanterhadapsuat
ukondisi

3.

DIAGRAM SEQUENCE

No.

Simbol

Keterangan

HO

Simbol Boundary
Menunjukkanobjekyang terdapat di
diagram

Simbol Entity
Menunjukan Database yang terdapat
di diagram

Simbol Control
Menunjukan kontrol objekyang
terdapat di diagramsequence

Q
O
—

Pesankeobjeksendiri
Menunjukkanpesan yang
diprosespadaobjekitusendiri

Pesanobjek

Menunjukkanpesan yang
disampaikankeobjek lain dalam
diagram sequence

DIAGRAM CLASS

No.

Simbol

Keterangan

==Interface==
Class

&atribut 1
Seatribut 2

®Operasi 10
®Operasi 20

Class

Menunjukkanclass-class yang
dibangunberdasarkan proses-proses
sebelumnya (diagram sequence)

v

Unidirectional Association
Menunjukkanhubunganantaraclass
pada diagramclass

Vi




DAFTAR ISTILAH

Halaman
UML (Unified Modeling LaNQUAQJE )......ccvevueieeieiiieiiese e 32
Eclipse IDE (Integrade Development ENVIronment) ..........ccoocevevereninnnenieennen, 30
ADT (Android Develomen Kit) ........ccoveiiiieiicc e 31
JSON (JavaSkipt Object National) .........ccccccevveiiiiieiiee e 35
ERD (Entity Relationship DIagram) ... 35
OOA(Object Orientet ANAIYSIS) .....ccvcveiieiieiecie i 41
OOD (Object Oriented DESIGN) .....ccceieierieierieriesie st 41

vii



