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No. Simbol Keterangan 
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Menunjukkan user yang 

akanmenggunakansistem 

2.  
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Menunjukkan proses yang 

terjadipadasistem 

3.  
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2  
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Menunjukkanakhirdarisuatu diagram 

aktivitas 
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Menunjukkankondisitransisiantaraktiv
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