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ABSTRACT

RN Carnivorous PGK is one of the companies that sells various types of carnivorous
plants such as venus flytrap, drosera, ultricularia, sarracenia, including the pitcher
plant. Currently, RN Carnivorous PGK faces challenges in the process of identifying
species of pitcher plants. The owner of RN Carnivorous PGK or enthusiasts of pitcher
plants manually identify the species by noting the characteristics of the pitcher plant
or continuously taking photos and searching for the name of the pitcher plant through
Google, chatting via messages with pitcher plant experts, and consulting books. The
development process of this application will utilize the Certainty Factor method with
the assistance of the Unified Modeling Language (UML) development tool. The
application for detecting pitcher plant species has been designed and developed for RN
Carnivorous PGK based on the Android platform. The development is carried out using
Android Studio with Java and PHP programming languages, along with MySQL
database. This application aims to assist enthusiasts and researchers in identifying
plant species, particularly pitcher plants. Moreover, this application will also be
utilized by RN Carnivorous PGK to record the names of plant species present in
Indonesia at the moment.

Keywords: RN Carnivorous PGK, Detection, Pitcher Plant, Certainty Factor, Android



ABSTRAK

RN Carnivorous PGK adalah salah satu perusahaan yang menjual berbagai macam jenis
tanaman karnivora seperti venus flytrap, drosera, ultricularia, sarracenia, dan termasuk
kantong semar. Saat ini RN Carnivorous PGK mempunyai kendala dalam proses
menindentifikasi spesies tanaman kantong semar, pemilik RN Carnivorous PGK atau orang-
orang penghobi kantong semar melakukan mengindentifikasi spesies kantong semar masih
secara manual dengan mencatat ciri-ciri kantong semar tersebut atau memfoto terus mencari
nama kantong semar tersebut melalui google, chat melalui pesan ke master kantong semar, dan
buku-buku. Proses pengembangan aplikasi ini akan menggunakan metode Certainty Factor
dengan bantuan alat pengembang sistem UML. Aplikasi deteksi spesies kantong semar telah
dirancang dan dibuat untuk RN Carnivorous PGK dengan basis Android. Pengembangan
dilakukan menggunakan Android Studio dengan bahasa pemrograman Java dan PHP, serta
database MySQL. Aplikasi ini bertujuan untuk membantu penghobi dan peneliti dalam
mengidentifikasi spesies tanaman, khususnya kantong semar. Selain itu, aplikasi ini juga akan
digunakan oleh RN Carnivorous PGK untuk mencatat nama-nama spesies tanaman yang ada
di Indonesia saat ini.

Kata kunci : RN Carnivorous PGK, Deteksi, Kantong Semar, Certainty Factor, Android
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1.

Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

No

Gambar

Nama

Keterangan

S

Actor

Sebagai peran yang pengguna mainkan

ketika berinteraksi dengan use case.

Use Case

Use case Menggambarkan
fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang bertukar pesan
antar unit dengan aktif, yang
dinyatakan dengan menggunakan kata
kerja.

Generalization

Asosiasi antara actor dan use case yang
menggunakan panah terbuka untuk
mengindikasikan bila kator berinteraksi

secara pasif dengan sistem.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada elemen mandiri akan
mempengaruhi elemen vyang tidak

mandiri.

Association

Apa yang mengubungkan antara objek
satu dengan objek lainnya.

<<include>>

Include

Include merupakan didalam use case
lain (required) atau pemanggilan use
case oleh use case lain, contohnya

pemanggilan sebuah program.

<<extend>>

Extend

Extend, merupakan perluasan dari use
case lain jika kondisi atau syarat

terpenuhi.

Xiv




Memspesifikasikan paket

yang
menampilkan sistem secara besar.

2.

8 System
e Interaksi aturan-aturan dan elemen-
" R ~ |elemen lain yang bekerja sama
9 ) Collaboration ) ) )
\ 4 menyediakan perilaku yang lebih besar
i dan jumlah dan elemen-elemenya.
Mencerminkan suatu sumber daya
10 Note komputasi.
Activity Diagram
No Gambar Nama Keterangan
Memperlihatkan  bagian  masing-
1 Activity masing kelas saling berinteraksi
State dari sistem yang menceritakan
2 Action ekseksi dari suatu akses.
Untuk menandakan awal aktivitas
3 . Initial Node
o Untuk  menandakan berakhirnya
Activity Final o
4 aktivitas
Node
Menggambarkan suatu keputusan/
5 <> Decision tindakan yang harus diambil pada

kondisi tertentu

XV




1=

Line Connector

Digunakan untuk menghubungkan

satu symbol dengan simbol lainnya

3.

Sequence Diagram
No Gambar Nama Keterangan
Menggambarkan orang yang
1 % Actor sedang  berinteraksi  dengan
sistem.
Menggambarkan informasi yang
2 Q Entity harus disimpan  oleh sistem
(struktur data dari sebuah sistem).
3 I'O Boundary Menghubung-kan antara
userdengan sistem.
Menggambarkan “perilaku
mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku
Message() o sistem dan

W

dinamika dari suatu sistem,
menangani tugas
utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.

Object Message

Menggambarkan pengiriman

pesan.

Loog

Message to Self

Sebuah objek yang mempunyai
sebuah pesan kepada dirinya

sendiri.

XVi




4.

Class Diagram
No Gambar Nama Keterangan
0 Zero
One
1 Zero or More
ﬂ_ ) *
1 Multipliciy | O °" More
1..# Zero or One
0..1 N
*
Merupakan nama dari sebuah kelas.
New(lass
Attribute Data yang dimiliki suatu objek dalam
Attribute] ClassName = | g aty kelas.
Attribute2 ;
2 Attribute Suatu proses yang dapat dilakukan
Method() Method oleh sebuah kelas.
Method1()
Method2()
Association dan | Menggambarkan hubungan yang
3 Association | terjadi
Class antara kelas.
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