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ABSTRACT 

 

Judging from the rapid development of internet network technology today which 

has entered the era of the fifth generation or 5G which allows us to get information 

very easily and very quickly. Although it has entered the 5G era that allows getting 

information very easily and quickly, problems such as network disruptions or 

network problems that often occur in school institutions that cause the activities of 

students or teachers who use the network are hampered. Therefore, it is necessary 

to manage the internet network that ensures the availability of the internet network 

using a redundancy link system. Link redundancy is a technique of providing 

internet network backup to the main internet network, how this system works if the 

main internet network experiences interference or network problems it will be 

automatically redirected to the backup internet network with the help of the 

Netwatch Routerboard mikrotik Rb951ui-2nd tool to monitor the status of each host. 

The data collection method used in this study uses observation, interview, and 

literature study methods, for the system development method in this study using the 

PPDIOO method, the PPDIOO method consists of several phases, namely: 

Prepare, Plan, Design, Implementation, Operate, and Optimize. The results 

obtained are able to guarantee the availability of internet networks at SMP Negeri 

3 Pangkalpinang so that it can improve the quality of teaching and learning or 

information exchange at the school. 

Keywords: Redundancy link, Netwatch, PPDIOO 
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ABSTRAK 

 

Dilihat dari pesatnya perkembangan teknologi jaringan internet saat ini yang telah 

memasuki era generasi kelima atau 5G yang memungkinkan kita mendapatkan 

informasi sangat mudah dan sangat cepat. Walaupun telah memasuki era 5G yang 

memungkinkan mendapatkan informasi sangat mudah dan cepat, namun 

permasalahan seperti gangguan jaringan atau masalah jaringan yang sering terjadi 

pada instansi sekolah yang menyebabkan aktivitas siswa-siswi atau guru yang 

menggunakan jaringan tersebut terhambat. Oleh karena itu diperlukan pengelolaan 

jaringan internet yang menjamin ketersediaan jaringan internet dengan 

menggunakan sistem redundancy link. Redundancy link merupakan teknik 

menyediakan backup jaringan internet terhadap jaringan internet utama, cara kerja 

dari sistem ini jika jaringan internet utama mengalami gangguan atau masalah 

jaringan maka akan otomatis dialihkan ke jaringan internet cadangan dengan 

bantuan tools Netwatch Routerboard mikrotik Rb951ui-2nd untuk memantau status 

dari setiap host. Adapun metode pengumpulan data yang digunakan pada penelitian 

ini menggunakan metode observasi, wawancara, dan studi literatur, untuk metode 

pengembangan sistem pada penelitian ini menggunakan metode PPDIOO, metode 

PPDIOO terdiri dari beberapa fase yaitu: Prepare (persiapan), Plan (perancangan), 

Design (Desain), Implementation (Implementasi), Operate (Operasi), dan Optimize 

(Optimasi). Hasil yang didapatkan yaitu bisa menjamin ketersediaan jaringan 

internet di SMP Negeri 3 Pangkalpinang sehingga bisa meningkatkan kualitas 

belajar-mengajar atau pertukaran informasi di sekolah tersebut. 

 

Kata Kunci: Redundancy link, Netwatch, PPDIOO 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

1. 

 

 

 

 

Actor 

Actor bertindak sebagai orang, proses, 

sistem dan lain-lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang terjadi di 

luar sistem informasi itu sendiri.   

 

2. 

 

 

 

 

Use Case 

Use case berfungsi untuk saling 

berinteraksi antar actor satu sama lain. 

Biasanya diungkapkan dengan 

penggunaan kata kerja di awal frasa use 

case. 

 

3. 

 

 

 

 

 

Association 

Association merupakan hubungan antara 

aktor dan use case yang saling 

berinteraksi di dalam use case atau 

sebaliknya.  

 

2. Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

1. 

 

 

 

 

Initial node 

Initial node berfungsi sebagai sombol 

dimulainya aktivitas.  

 

2. 

 

 

 

 

Final node 

Final node berfungsi sebagai simbol 

untuk mengakhiri aktivitas. 

 

3. 

 

 

 

 

Action 

Action berfungsi untuk mengisi aktivitas 

apa yang akan dilakukan dengan 

menggunakan kata kerja.  
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4.  

 

 

Decision  

Decision merupakan simbol yang 

terdapat pilihan antara setuju dan tidak 

setuju. 

 

3. Deployment Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

1. 

 

 

 

 

 

Node 

Node berfungsi untuk mengisi 

perangkat keras yang nantinya akan 

menjalankan component.   

 

2. 

 
 

 

Asosiasi 

 

Asosiasi berfungsi untuk 

menghubungkan antara node-node 

yang saling berinteraksi.  

 

 

 

3. 

 

 

 

 

 

Component 

 

 

Pada diagram deployment, component 

ditempatkan pada sebuah node yang 

akan mengontrol letak dari 

component.  

 

4. Simbol Cisco Packet Tracer 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.  

 
 

 

Access Point 

Digunakan sebagai pemancar sinyal 

internet serta sebagai pengatur 

konektivitas yang kompleks.  

 

2. 

 

 
 

 

Router 

Digunakan untuk menghubungkan 

berbagai perangkat yang berada 

didalam jaringan dengan meneruskan 

paket data diantara perangkat. 
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3. 

 

 

Internet 

 

Digunakan untuk sarana konektivitas 

dan komunikasi, akses informasi, 

pengetahuan dan edukasi. 

 

4. 

 

 
 

 

Switch 

Digunakan untuk menggambarkan 

peralatan terminal persinggahan lalu 

lintas data dalam sebuah jaringan 

komputer. 

 

5. 

 

 
 

 

Laptop 

Digunakan untuk membantu 

menyelesaikan pekerjaan menjadi 

lebih mudah dan cepat. 

 

6. 

 

 
 

 

PC 

Digunakan untuk mengolah data input 

dan juga menghasilkan output data atau 

informasi yang sesuai dengan 

keinginan pengguna. 

 

7. 

 

 
 

 

Modem 

Digunakan untuk komunikasi dua arah 

yang merubah sinyal analog atau 

sebaliknya untuk mengirimkan pesan 

ke alamat yang dituju. 
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