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ABSTRACT 

 

The need for the Internet for community services at the Village Office certainly plays a 

very important role at this time, so its use requires proper bandwidth management and 

access arrangements so that Internet access can work properly. Bandwidth is one of the 

requirements of a computer network that is used as the speed of data transfer, namely the 

amount of data that can be transferred from one device to various other devices. Computer 

networks that are integrated with the internet at the Mangkol Village Office are very 

important in supporting the activities of Village Office employees. With the application of 

the simple queue method at the Mangkol Village Office, internet access which was slow 

before becomes easy and fast. The Simple Queue method can provide a solution to solving 

problems at the Mangkol Village Office. After implementing Bandwidth management with 

Simple Queue, the client is tested and shows that the Bandwidth usage for downloading 

and uploading obtained is in accordance with the limitations. 

 

Keywords: Bandwidth Management, Mikrotik, Simple Queue, Mangkol Village   
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ABSTRAK 

 

Kebutuhan Internet untuk pelayanan masyarakat pada Kantor Desa tentu memegang 

peranan yang sangat penting pada saat ini, sehingga penggunaannya memerlukan 

manajemen bandwidth yang tepat dan pengaturan akses agar akses Internet dapat berjalan 

dengan baik. Bandwidth adalah salah satu yang diperlukan dari suatu jaringan komputer 

yang digunakan sebagai kecepatan pemindahan data, yaitu jumlah data yang dapat 

dipindahkan dari satu perangkat ke berbagai perangkat lainnya.Jaringan komputer yang 

terintegrasi dengan internet di Kantor Desa Mangkol sangat penting dalam menunjang 

kegiatan pegawai Kantor Desa. Dengan adanya penerapan Metode simple queue pada 

Kantor Desa Mangkol maka akses internet yang tadinya lambat menjadi mudah dan cepat. 

Metode Simple Queue dapat  memberikan solusi penyelesaian masalah  pada Kantor Desa 

Mangkol. Setelah dilakukan penerapan dengan manajemen Bandwidth dengan Simple 

Queue maka klien diuji serta menunjukkan bahwa penggunaan Bandwidth untuk unduh 

dan unggah yang didapatkan sesuai dengan limitasi.   

 

Kata Kunci: Manajemen Bandwidth, Mikrotik, Simple Queue, Desa Mangkol  
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Daftar Simbol Activity Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

1 

 

 
 

 

Initial 

Titik awal, untuk 

memulai suatu aktivitas. 

 

2 

 

  

Final 
Titik akhir, untuk 

mengakhiri aktivitas. 

3 

 

 

Action Menandakan sebuah aktivitas. 

 

4 

 

 
 

Decision 
Pilihan untuk 

mengambil keputusan. 

 

 

5 

 

 

 
 

 

 

 

Fork/Join 

 

Digunakan untuk 

menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara paralel atau 

untuk menggabungkan dua 

kegiatan 

paralel menjadi satu. 
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Swimlane 

 

Menggambarkan pembagian / 

pengelompokan 

berdasarkan tugas dan 

fungsi tersendiri 
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Transition State 

Menggambarkan 

hubungan antara dua state, 

dua activity ataupun antara 

state dan activity 
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Daftar Simbol Use Case Diagram 

 
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
1 

 

  
Actor 

 

Menspesifikasikan himpuan 

peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

Dependency 

 

Hubungan dimana 

perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen mandiri 

(independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

tidak mandiri (independent). 
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Generalization 

 

 Hubungan dimana objek 

anak    (descendent) 

berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek 

induk (ancestor). 

 

 
4 

 

 
 

 
Include 

Menspesifikasikan bahwa 

use case sumber secara 

eksplisit. 
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<<extend>> 

 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa 

use case target memperluas 

perilaku dari use case 

sumber pada suatu titik 

yang diberikan. 
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Association 

Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan 

objek yang lainnya. 
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System 

 
Menspesifikasikan paket 

yang menampilkan sistem 

secara terbatas. 
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Use Case 

 

Deskripsi dari urutan aksi- 

aksi yang ditampilkan sistem 

yang menghasilkan suatu hasil 

yang terukur bagi suatu actor. 
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Note 

 

Elemen fisik yang eksis saat 
aplikasi dijalankan suatu 

sumber data komputasi. 
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Daftar Simbol Jaringan 

NO  GAMBAR NAMA KETERANGAN 
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Server 

 

Sebuah sistem komputer 

yang menyediakan jenis 

layanan (service) tertentu 

dalam sebuah jaringan 

komputer 

Server didukung dengan 

prosesor yang bersifat 

scalable dan RAM yang 

besar, juga dilengkapi dengan 

sistem operasi khusus, yang 

disebut sebagai sistem 

operasi jaringan (network 

operating system). 
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Mainframe 

 

Istilah teknologi informasi 

dalam bahasa inggris yang 

mengacu kepada kelas 

tertinggi dari komputer yang 

terdiri dari komputer-

komputer yang mampu 

melakukan banyak tugas 

komputasi yang rumit dalam 

waktu yang singkat. 
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Router 

 

Sebuah alat yang 

mengirimkan paket data 

melalui sebuah jaringan atau 

internet menuju tujuannya, 

melalui sebuah proses yang 

dikenal sebagai routing. 



 

 

 

 

xvii 

Proses routing terjadi pada 

lapisan 3 (lapisan jaringan 

seperti internet protokol) dari 

stack protokol tujuh lapis 

OSI. 
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Hub / Pusatan 

Ethernet 

 

Sebuah peranti jaringan 

komputer yang berfungsi 

untuk menghubungkan 

peranti-peranti dengan 

kabel Ethernet atau serat 

optik agar bersikap sebagai 

satu petak jaringan 

(network segment). 

Pusatan bekerja pada 

lapisan wujud(lapis 1) 

dalam acuan OSI (OSI 

model). 
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Switch 

 

Perangkat jaringan komputer 

yang berfungsi sebagai 

konektor atau penghubung. 

Dilihat dari fungsinya terlihat 

mirip dengan hub. Perbeda 

kedua alat ini adalah soal 

besaran luas jaringan yang 

dapat dikerjakan dan besaran 

kecepatan transfer data. 
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Bridge / Jembatan 
Jaringan 

 

Sebuah komponen jaringan 

yang digunakan untuk 

memperluas jaringan atau 

membuat sebuah segmen 



 

 

 

 

xviii 

jaringan. Jembatan jaringan 

beroperasi di dalam lapisan 

data link pada model OSI. 
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Modem (Modulator 
Demodulator) 

 

Sebuah perangkat keras yang 

memiliki fungsi untuk 

mengubah 2 sinyal sehingga 

dalam menerima dan 

mengirim pesan bisa berjalan 

dengan baik. 
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Communication 
Link 

 

Menyatakan transmisi data 

dari satu lokasi ke lokasi lain 
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Wireless Access 
Point 

 

Perangkat keras yang 

memungkinkan perangkat 

wireless lain (seperti laptop, 

ponsel) untuk terhubung ke 

jaringan kabel menggunakan 

wi-fi, Bluetooth atau 

perangkat  standar lainnya 
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Firewall 

 

Sistem keamanan jaringan 

komputer yang digunakan 

untuk melindungi komputer 

dari beberapa jenis serangan 

dari komputer luar 
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Printer 

 

Peranti yang menampilkan 

data dalam bentuk cetakan, 

baik berupa teks maupun 

gambar atau grafik diatas 

kertas. 
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Ethernet 

 

Perangkat fisik teknologi dan 

data link layer untuk jaringan 

area local (LAN). 
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