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ABSTRACT

The Belitung Regency Government and the OPD (Regional Apparatus
Organization) have succeeded in utilizing information technology in every public
service. The number of website-based applications currently running is 79
applications. there is a problem if the number of website-based public services is
different for each public service. This can lead to fragmentation and complexity
for users. Communities have to access a variety of different websites to get
services. The research method used in this research is qualitative research using
the Design and Creation method. The reason for using qualitative methods in this
study is so that researchers can gain an in-depth understanding of a problem or
phenomenon. By collecting and analyzing non-numeric data. The solution to
overcome this problem is to implement the Webview feature on Super apps. By
implementing the Webview feature on Android-based Super Apps. All website-
based services can be integrated into one Android-based platform. That way
people can easily access various services with just one application

Keywords: Design and Creation, Webview, Super Apps



ABSTRAK

Pemerintah Kabupaten Belitung beserta OPD (Oraginsasi Perangkat Daerah),
berhasil memanfaatkan teknologi informasi pada setiap pelayanan publik.
Adapaun jumlah aplikasi berbasis website yang sedang berjalan adalah 79
aplikasi. terdapat masalah jika banyaknya layanan publik berbasis website yang
berbeda untuk setiap pelayanan publik. Hal ini dapat menyebabkan fragmentasi
dan kompleksitas bagi pengguna. Masyarakat harus mengakses berbagai website
yang berbeda untuk mendapatkan layanan. Adapun metode penelitian yang di
gunakan dalam penelitian ini adalah penelitian kualitatif dengan metode Design
and Creation (Desain dan Penciptaan). Alasan penggunaan metode kualitatif pada
penelitian ini adalah agar peneliti bisa memperoleh pemahaman mendalam
tentang suatu masalah atau fenomena. Dengan mengumpulkan dan menganalisis
data non-numerik. Adapun solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah
menerapkan Fitur Webview pada Super apps. Dengan menerapkan fitur Webview
pada Super apps berbasis android. Seluruh layanan berbasis website dapat
terintegrasi dalam satu platfrom berbasis android. Dengan begitu masyarakat
dapat dengan mudah mengakses berbagai layanan hanya dengan satu aplikasi.

Kata kunci : Design and Creation, Webview, Super Apps
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1.

DAFTAR SIMBOL

Simbol Usecase Diagram

No

Gambar

Nama

Keterangan

X

Actor

Actor

Orang, proses atau sistem lain
yang berinteraksi dengan sistem
infromasi yang akan dibuat di

luar sistem informasi itu sendiri

Generalization

Hubungan generalisasi  dan
spesialisasi  (umum-  khusus)
antar dua buah use case dimana
fungsi yang satu adalah fungsi
yang lebih umum dari yang

lainnya.

=incluide=

Rt >

Include

Relasi use case tambahan ke
sebuah use case dimana
use case yang ditambahkan
memerlukan use case ini

untuk menjalankan fungsinya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem

secara terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan
sistem yang menghasilkan suatu
hasil yang terukur

bagi suatu aktor

Xii




2. Simbol Activity Diagram
No Gambar Nama Keterangan
1 C] Activity Menunjukan Urutan Eksekusi
Menyatakan  bagaimana  masing
2 Action masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain.
Menyatakan bahwa sebuah objek
3 . Initial node ) Y ) ) :
dibentuk atau diawali.
A @ Activity final | Menyatakan bahwa sebuah objek
node dibentuk atau diakhiri.
Line Digunakan untuk menghubungkan
| == -
Connector | suatu symbol dengan symbol lainnya

Xiii




3. Simbol Squence Diagram
No Gambar Nama Keterangan
Bertanggung jawab terhadap kelas-
1 O Control class | kelas terhadap objek yang berisi
logika
Menangani komunikasi antar
2 '—O Bondary class | )
lingkungan sistem
3 H:' Recursive Pesan untuk dirinya
o Mewakili proses durasi aktivasi
4 Activation -
i sebuah operasi
- === Komponen yang di gambarakan garis
5 i Life line _
- putus terhubung dengan objek
6 —_— A Massage | Menggambarkan pengiriman pesan
Menyatakan bahwa suatu objek yang
telah menjalankan suatu operasi atau
metode menghasilkan suatu operasi
Reply .
T atau metode menghasilkan suatu
Massage

kembalian ke objek tertentu, arah
panah mengarah pada objek yang

menerima kembalian

Xiv




4. Simbol Class Diagram
No Gambar Nama Keterangan
Himpunan dari objek — objek yang
1 Class berbagi atribut serta operasi yang
sama
Hubungan dimna objek anak
o (descendent) berbagi perilaku dan
2 Generalization o .
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor)
o Apa yang menghubungkan antara
3 Association

objek satu dengan objek lainnya
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