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ABSTRACT 

 

Currently, the East Belitung Regency Government has a Content Management 

System (CMS)-based East Belitung Regency Legal Documentation and 

Information Network website that is used for information services regarding 

regional legal products, information related to legal organizations, survey services 

and community ballot boxes. However, along with the development of smartphone 

technology today, Diskominfo East Belitung Regency needs a mobile application-

based legal product information service media that focuses on disseminating 

complete and accurate information on regional legal products. To solve these 

problems, an Android-based East Belitung Regency Legal Documentation and 

Information Network application system is needed which focuses on providing 

complete and accurate information on regional legal products. The development of 

this application is carried out using a prototype development model. The result of 

this Independent Project is the implementation of the Android-based East Belitung 

Regency Legal Documentation and Information Network application. 

 

Keywords: Legal Documentation and Information Network, Android, Mobile-

Based Legal Documentation and Information Network Application  
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ABSTRAK 

 

Saat ini, Pemerintah Daerah Kabupaten Belitung Timur memiliki website Jaringan 

Dokumentasi dan Informasi Hukum Kabupaten Belitung Timur berbasis Content 

management system (CMS) yang digunakan untuk pelayanan informasi mengenai 

produk hukum daerah, informasi yang berkaitan dengan organisasi hukum, layanan 

survei dan kotak suara masyarakat. Namun, seiring dengan berkembangnya 

teknologi smartphone saat ini, Diskominfo Kabupaten Belitung Timur 

membutuhkan media pelayanan informasi produk hukum berbasis aplikasi mobile 

yang berfokus pada penyebaran informasi produk hukum daerah secara lengkap dan 

akurat. Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut dibutukan sistem aplikasi 

Jaringan Dokumentasi dan Informasi Hukum Kabupaten Belitung Timur berbasis 

Android yang berfokus pada pelayanan informasi produk hukum daerah secara 

lengkap dan akurat. Dalam pengembangan aplikasi ini dilakukan dengan 

menggunakan model pengembangan prototype. Hasil dari Proyek Independen ini 

adalah implementasi aplikasi Jaringan Dokumentasi dan Informasi Hukum 

Kabupaten Belitung Timur berbasis Android. 

 

Kata Kunci: Jaringan Dokumentasi dan Informasi Hukum, Android, Aplikasi 

Jaringan Dokumentasi dan Informasi Hukum Berbasis Mobile 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Use case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan manusia atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem. 

 

 

Association 

Menggambarkan komunikasi antar actor dengan use 

case yang berpartisipasi pada use case diagram. 

 

 

Generalitation 

Menggambarkan use case yang ditambahkan 

merupakan bentuk umum dari use case tambahan. 

 

 

Include 

Menggambarkan use case ditambahan dapat berdiri 

sendiri walaupun tanpa use case tambahan untuk 

menjalankan fungsinya. 

 

 

Extend 

Menggambarkan use case tambahan membutuhkan use 

case yang ditambahkan untuk menjalankan fungsinya. 

 

 

Use case 

Menggambarkan fungsionalitas yang disediakan oleh 

sistem sebagai unit yang saling bertukar pesan antar unit 

dan actor. 

 

2. Activity Diagram 
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Initial State 

Menggambarkan awal dimulainya aliran kerja dari suatu 

proses yang dilakukan. 

 

 

Final State 

Menggambarkan berakhirnya aliran kerja dari suatu 

proses yang dilakukan. 

 

 

Activity 

Menggambarkan pekerjaan yang dilakukan dalam suatu 

aliran kerja. 

 

 

Transition 

Menggambarkan aktivitas selanjutnya yang akan 

dilakukan setelah dilakukan aktivitas sebelumnya. 

 

 

Decision Node 

Menggambarkan pilihan kondisi untuk memastikan 

aliran kerja hanya bisa memiliki satu arah transisi saja. 

 

Fork 

Menggambarkan node kontrol yang membagi aliran 

kerja menjadi beberapa aliran kerja yang dilakukan 

secara bersamaan yang berasal dari satu transition. 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan object yang saling berinteraksi dan 

bertanggung jawab terhadap aksi yang dilakukannya 

didalam suatu aliran proses. 

 



 

xvii 

 

Send Signal Action 

Menggambarkan bagaimana sinyal dikirim dari sebuah 

sistem ke sistem lain yang dapat membuat sistem lain 

bereaksi sesuai dengan signal yang dikirim. 

  

 

Receive Signal Action 

Menggambarkan bagaimana sinyal diterima oleh 

sebuah sistem, yang kemudian akan menjadi pemicu 

terjadinya suatu tindakan. 

 

3. Sequence Diagram 

 

 

Actor 

Menggambarkan manusia atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem. 

 

 

Boundary Object 

Menggambarkan tampilan antarmuka yang digunakan 

oleh sistem untuk berinteraksi dengan aktor. 

 

 

Entity Object 

Menggambarkan media penyimpanan yang digunakan 

untuk menyimpan data. 

 

 

Control Object 

Menggambarkan tindakan yang mengatur perilaku dari 

sebuah sistem. 
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Object Lifeline 

Menggambarkan masa hidup dan masa tenggang dari 

sebuah objek. 

 

 

Activation 

Menggambarkan waktu yang diperlukan objek untuk 

menyelesaikan suatu tindakan. 

 

 

Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

Message To Self 

Menggambarkan pesan/hubungan sebuah objek ke objek 

itu sendiri, yang menunjukkan urutan kejadian yang 

terjadi. 

 

 

Return Message 

Menggambarkan pesan kembalian dari objek lain, yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

4. Class Diagram 

 

 

Class 

Menggambarkan himpunan dari objek – objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang sama. 
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