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ABSTRACT

Inventory of goods is one of the important components in the company. Problems
occur in the management of companies that still use manual systems, so that
companies have difficulty determining the updated stock of goods, recap incoming
and outgoing goods, and making routine reports. This will affect the planning of
the next inventory and the company does inventory with estimated needs or when
the goods run out without being noticed. To overcome these problems needed an
application that can manage the company's inventory. This study uses object-
oriented methods and prototype models. Accompanied by inventory planning
calculation model using Economic Order Quantity model. In the design using
unified modelling language, coded with PHP programming language, and testing
with black-box testing. Web-based inventory control applications built by applying
economic order quantity as inventory planning can run well, so that companies can
use to overcome the problems of inventory management and planning.

Keywords: inventory, economic order quantity, prototype
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ABSTRAK

Persediaan barang merupakan salah satu komponen penting dalam perusahaan.
Permasalahan terjadi pada pengelolaan perusahaan yang masih menggunakan
sistem manual, sehingga perusahaan kesulitan menentukan stok barang terupdate,
merekap barang masuk dan keluar, serta pembuatan laporan rutin. Hal ini akan
berpengaruh pada perencanaan persediaan selanjutnya dan perusahaan melakukan
persediaan dengan perkiraan kebutuhan ataupun ketika barang habis tanpa
diketahui. Untuk mengatasi permasalahan tersebut dibutuhkan suatu aplikasi yang
dapat mengelola persediaan barang perusahaan. Penelitian ini menggunakan
metode berorientasi objek dan model protoype. Disertai model perhitungan
perencanaan persediaan menggunakan model Economic Order Quantity. Dalam
perancangannya menggunakan unified modelling language, dikodekan dengan
bahasa pemrograman PHP, dan dilakukan pengujian dengan black-box testing.
Aplikasi inventory control yang dibangun berbasis web dengan menerapkan
Economic Order Quantity sebagai perencanaan persediaannya dapat berjalan
dengan baik, sehingga dapat digunakan perusahaan untuk mengatasi permasalaha
pengelolaan dan perencanaan persediaan.

Kata Kunci : persediaan, Economic Order Quantity, prototype
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1.

Activity Diagram

a.

Start P

Q

oint

End Point

@

Activity

[

Swimlame

| HewSwimlane

Transition State

B

Decision

Join

—>

R

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada suatu sistem.

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas
yang berjalan pada suatu sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan

pada sistem.

Menggambarkan pembagian atau
pengelompokkan berdasarkan tugas dan

fungsi tersendiri.

Menggambarkan hubungan antara dua state,

dua activity ataupun antara state dan activity

Menggambarkan kondisi  dari  sebuah

aktivitas yang bernilai benar atau salah

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan dua atau lebih aktivitas dan

menghasilkan sebuah aktivitas.
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2.  Usecase Diagram

a. Actor
% Menggambarkan user atau sistem
b. Use case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem

¢. Assoclation Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

3. Class Diagram

a.. Class
Menggambarkan class name, atribute,

Class0

atau property atau data dan method atau

function atau behavior.

b. Agregation
e Bentuk khusus dari asosiasi yang

menggambarkan seluruh bagian suatu

objek merupakan bagian dari objek lain.

¢, Association Menggambarkan hubungan antar objek

yang saling membutuhkan. Hubungan ini

bisa satu arah atau lebih satu arah.

4.  Sequence Diagram
a. Actor

Menggambarkan orang yang sedang
% berinteraksi dengan sistem.
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Entity

@

Boundary

O

Control

Object Message

I

Message to self

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari

sebuah sistem).

Menggambarkan interaksi antara satu atau

lebih actor dengan sistem.

Mengkoordinasikan perilaku sistem atau

mengontrol alur keja suatu sistem.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan itu
sendiri, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata atau tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.

Menggambarkan pengiriman pesan

Menggambarkan perulangan dalam

sequance.
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DAFTAR ISTILAH

EOQ = Economic Order Quantity

ROP = Reorder Point




