ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI e-PROCUREM ENT
(PENGADAAN) PT. BANK RAKYAT INDONESIA (PERSERO) TBK
KANCA PANGKALPINANG.

SKRIPSI

M. GANA PRANATA

1122510042

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2013



ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI e-PROCUREM ENT
(PENGADAAN) PT. BANK RAKYAT INDONESIA (PERSERO) TBK
KANCA PANGKALPINANG.

SKRIPSI

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana Komputer

Oleh:

M. GANA PRANATA

1122510042

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2013



LEMBAR PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :
NIM 1 1122510042
Nama : M. Gana Pranata

Judul Skripsi :ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI e-
PROCUREMENT PADA PT BANK RAKYAT INDONESIA
(PERSERO) TBK, KANCA PANGKALPINANG

Menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir atau Skripsi saya adalah hasil karya
sendiri dan bukan plagiat. Apabila ternyata ditemukan didalam laporan Tugas
Akhir atau Skripsi saya terdapat unsur plagiat, maka saya siap untuk mendapatkan
sanksi akademik yang terkait dengan hal tersebut.

SEPTEMBER 2013

B
)
\




LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI e-
UREMENT PADA PT BANK RAKYAT INDONESIA (PERSERO)
TBK, KANCA PANGKALPINANG

Yang dipersiapkan dan disusun oleh

M. Gana Pranata
1122510042

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
Pada Tanggal 05 Oktober 2013

nan Dewan Penguji Dosen Pembimbing

—
W Elly ¥anuarti, M.Kom

290574 02 NIDN. 02 180184 02

Kaprodi/Sisfem Informasi

/

1 Andrika, M.Kom Yuyi Andrika, M.Kom
N. 02 271080 01 NIDN. 02 271080 01

Skripsi ini telah diterima dan sebagai salah satu persyaratan
Untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 05 Oktober 2013




KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr...Whb...

Puji syukur penulis panjatkan kehadiran Allah SWahg telah memberikan
rahmat dan karunianya sehingga penulis dapat mesgikhn Skripsi ini dengan baik
dan tepat waktu. Pada Skripsi ini diberi judAihalisa dan Perancangan Sistem
Informasi e-Procurement (Pengadaan) Pada PT. BankKat Indonesia (Persero)
Tbk Kanca Pangkalpinang.”

Adapun yang melatar belakangi dari penyusunan Sikimp untuk memenuhi
salah satu persyaratan untuk menyelesaikan Jergtmatp 1 (S1) Program Studi

Sistem Informasi STMIK Atma Luhur Pangkalpinang.

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan laporan niaisih banyak
kekurangan dan jauh dari sempurna, namun penub$ teerusaha keras untuk

menyelesaikan skripsi ini dengan sebaik-baiknya.

Pada kesempatan ini. Penulis menyadari sepenuhrgtavab dalam
penyusunan skripsi ini, penulis menerima banyakuzmberupa bimbingan, saran,
petunjuk, serta keterangan lisan maupun tulisankaabagai pihak, oleh karena itu
dengan segenap kerendahan hati yang tulus dars ighlang dalam penulis ucapkan

terima kasih sebesar—besarnya kepada:

1. Allah SWT yang telah memberikan hidayah, kekuataativasi, keringanan
dan petunjuk kepada penulis, sehingga dapat mesaykten tugas akhir ini.
Alhamdulillah.

2. Salawat dan salam selalu tercurah kepada Bagindali®lah SAW yang

menjadi panutan dan inspirasiku.



3. Kedua orang tua, yang selalu memberikan dukungarbdatuan baik moril
maupun material serta doa, kasih sayang, dan kegtada penulis. Smoga
Allah SWT membalas dengan menganugerahkan Kebatrageng hakiki

4. Bapak Drs. Harry Sudjikianto, MM, MBA selaku Ket&®ngurus Yayasan
STMIK Atma Luhur Pangkalpiang

5. Bapak Dr. Moedjiono, M.Sc selaku Ketua STMIK Atmauhur
Pangkalpinang.

6. lbu Yuyi Andrika, M.Kom selaku ketua Program St&istem Informasi.

7. lbu Elly Yanuarti, M.Kom selaku dosen pembimbinghgatelah berkenan
meluangkan waktunya dalam memberikan bimbingantulaan arahan dan
koreksi serta petunjuk kepada penulis sehinggalesaikan Skripsi ini.

8. Bapak Arif Hartoyo selaku Pimpinan Cabang Bank BRhca Pangkalpinang

9. Bapak Eko dan Ibu Rima selaku bagian Logistik BRhEa Pangkalpinang,
terima kasih telah meluangkan waktunya selama alard memberikan
informasi yang penulis butuhkan dalam menyelesa{taipsi ini.

10. Dosen-dosen STMIK Atma Luhur yang telah memberikbanyak
pengetahuan dan pelajaran serta membantu Peelaimamengikuti kuliah.

11. Untuk “Ochot”, terimakasih atas kasih sayang, pigiha dan kesabaranmu
yang telah memberikanku semangat dan inspirasindat@enyelesaikan
Skripsi ini.

12. Rekan-rekan kerja PT. Bank Rakyat Indonesia Kaaceykalpinang

13. Penulis juga mengucapkan terima kasih yang selbesarnya kepada
Teman-teman jurusan Manajemen Informatika angka@h yang telah
banyak membantu sejak awal masuk kuliah hinggarayiterbentuk tulisan

tuas akhir ini.

Akhir kata, penulis hanya bisa mendoakan semogahASBWT menerima

serta membalas segala amal baik yang sudah dibefenulis juga berdoa kepada



Allah SWT semoga usaha penulis ini mendapat ridiia-Nsebagai manusia yang
tidak luput dari kesalahan dan kehilafan penulisyadari masih banyak kekurangan
dan kelemahan dalam penyusunan skripsi ini, olekniaitu pula penulis sangat
mengharapkan masukan saran atau kritik yang bersifi@mbangun guna

meningkatkan isi dalam mutu penulisan pada lapatikemudian hari. Kiranya

penulis berharap skripsi ini dapat berguna bernznfagi semua pihak, terutama
untuk mahasiswa-mahasiswi STMIK Atma Luhur Pangkalpg maupun pihak lain

pada umumnya. Amin

Pangkalpinang, September 2013

( Penulis)



ABSTRACT

In the development of e-business, many exampldsisihesses that become
more efficient with the use of IT. One such are¢hes e-procurement is practiced to
overcome the problem of procurement of goods anilitéde working relationships
with other unti. The purpose of this study is tov&lep a procurement system by
analyzing and designing e-procurement system agifgits. While the methods used
in its design using object-based approach (Objewen@d Analysis and Design
Method) with a web-based application developmertte Tresults obtained are
expected to increase the efficiency and effectisenef enterprise procurement
process. Conclusion is obtained in the presencéhefe-procurement system, in
addition to improving the efficiency and effectiwss of the procurement process, is
also able to reduce administrative costs, and nie@mrocess of recording and data

entry errors in ordering.

Keywords: e-procurement, object-oriented.
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ABSTRAKSI

Dalam perkembangan e-business, banyak contoh gigsatha yang menjadi
lebih efisien dengan penggunaan TI. Salah satwnpitersebut adalah e-procurement
yang dipraktekkan untuk mengatasi masalah pengadaeang dan memudahkan
hubungan dengan unti kerja lainnya. Tujuan peaelithi adalah mengembangkan
sistem procurement dengan melakukan analisis daanceng aplikasi sistem e-
procurement. Sedangkan metode yang digunakan dat@mancangannya
menggunakan pendekatan berbasis objek (Object t®dierAnalysis and Design
Method) dengan pengembangan aplikasi berbasb. Hasil yang dicapai
diharapkan mampu meningkatkan efisiensi dan efigksi\proses pengadaan barang
perusahaan. Simpulan yang didapat adalah deaganya sistem e-procurement
ini, selain dapat meningkatkan efisiensi di@ktevitas proses pengadaan barang,
juga mampu mengurangi biaya administrasi, dan imemalkan proses kesalahan

pencatatan dan pemasukan data dalam pemesanan.

Kata Kunci : e-procurement, object-oriented.
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1. Simbol Activity Diagram

&
L]

/7~ NewActivity N\
‘ ‘

<

NewSwimlane

#T

DAFTAR SIMBOL

Start State
Menggambarkan awal dari aktifitas.

End State
Menggambarkan akhir dari aktifitas.

Activity
Menggambarkan proses bisnis/aktivitas.

State Transition
Menggambarkan aliran perpindahan control

Antara state

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi

Swimlane
Menggambarkan pemisahan atau pengelompokkan
aktifitas

Fork
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih
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2. Simbol Usecase Diagram

X

3. Simbol Class Diagram

NewClass2
&% name
Ename2

$Method()

aktivitas yang harus dikerjakan.

Join

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan
dua atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan
menghasilkan sebuah aktivitas.

Actor
Menggambarkan orang yang menyediakan atau
menerima informasi dari sistem

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga customer atau pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem yang
akan dibangun

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan
use case

Class

Class menggambarakan keadaaan (atribut/properti)
dari suatu objek. Class memiliki tiga area pokok,
yaitu: nama, atribut, methddama
menggambarkan nama dari class/objétribut
menggambarkan batasan dari nilai yang dapat

Xvii



dimiliki  olen  properti tersebut. Method
menggambarkan implementasi dari layanan yang
dapat diminta dari beberapdjectdari class yang
mempengaruhbehaviour

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antarkelas.
Aggregate

Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik
dibentuk dari objek-objek lain, atau secara logis

mengandung objek lain.
Multiplicity

Menggambarkan banyakngéjectyang terhubung

satu dengan yang lainnya. Contoh :

1 Tepat satu

0.* Nol atau lebih
1.* Satu atau lebih
0.1 Nol atau satu
5.8 range 5 s.d. 8

4..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9

XViii



4. Simbol Sequencdiagram

PN
-O

O

-,
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Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu seperti
perangkat, sistem lain ) yang berinteraksi dengan
sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih
actor dengan sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan pembatas sistem
dengan dunia luar.

Control

Menggambarkan “Perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika
dari suatu sistem menangani tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu sistem.

Entity

Menggambarkan informasi yang harus disimpan
oleh sistem ( struktur data dari sebuah sistem ).

Object Message

Menggambarkan pesan / hubungan antar obyek,
yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.
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5. Simbol ERD

Message to Self

Menggambarkan pesan / hubungan obyek itu
sendiri, yang menunjukan urutan kejadian yang
terjadi.

Return Message

Menggambarkan pesan / hubungan antar obyek,
yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata / tidak nyata yang informasinya harus
disimpan

Entitas

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-
anggotanya berperan dalam sistem atau
menggambarkan atau menyatakan suatu himpunan

entitas.

Relasi

Menggambarkan sehimpunan hubungan antar

objek yang dibangun(relationship).  Atau

XX



menggambarkan himpunan hubungan yang ada

diantara himpunan entitas.

Garis penghubung

Merupakan penghubung antara entitas dengan
relationship ataupun sebaliknya dari relationship
ke entitas.
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