
 
 
 
 
 

I 
 

RANCANGAN SISTEM APLIKASI E-LEARNING 

MENGGUNAKAN MOODLE: STUDI KASUS 

SMK NEGERI 1 PANGKALPINANG 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat  

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer 

 

 

 

 

 

Oleh : 

Ulfa Sari Febriani 

0922500076 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

ATMA LUHUR  

PANGKALPINANG 

2013 



 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

 
 

 



IV 
 

STMIK ATMA LUHUR PANGKALPINANG 

Jln. Jend. Sudirman- Selindung Lama Pangkalpinang 

Propinsi Kepulauan Bangka Belitung 

 

 
BIODATA PENULIS SKRIPSI 

 
  Pendadaran/lulus Tanggal : 09 September 2013 
  Wisuda Tanggal  : 14 Desember 2013   
 
NIM    : 0922500076 

Nama    : Ulfa Sari Febriani 

Jenis Kelamin   : Wanita 

Tempat & Tanggal lahir : Pangkalpinang 20 Februari 1991 

Status    : Belum Nikah 

Agama    : Islam 

Program Studi   : Sistem Informasi 

Pekerjaan saat ini  : - 

Alamat Rumah Asal  : Jln. Fatmawati Gg.Puring RT 009 RW 003 Kel.  

      Tua Tunu Indah Kec. Gerunggang Pangkalpinang 

No.Telpon/HP   : 0852 6706 0716 

Nama Orang Tua  : Surya Dharma 

Pekerjaan Orang Tua  : Wiraswasta 

Alamat Orang Tua  : Jln. Fatmawati Gg.Puring RT 009 RW 003 Kel.  

      Tua Tunu Indah Kec. Gerunggang Pangkalpinang 

Judul Skripsi   : Rancangan Sistem Aplikasi E-Learning   

      Menggunakan Moddle :Studi Kasus SMK Negeri 1 

      Pangkalpinang 

Dosen Pembimbing  : Hamidah, M.Kom 

      Pangkalpinang, 13 September 2013 
      Penulis 
 
 
      (Ulfa Sari Febriani) 



V 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan atas kehadirat Allah SWT, karena atas 

Rahmat dan Kasih sayang-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik. 

Skripsi yang berjudul “ Rancangan Sistem Aplikasi E-Learning Menggunakan 

Moodle :Studi Kasus SMK Negeri 1 Pangkalpinang” ini disusun untuk memenuhi 

salah satu syarat untuk menyelesaikan Program  Strata Satu (S1) dari Program Studi 

Sistem Informasi STMIK Atma Luhur Pangkalpinang. 

Dalam proses penyusunan skripsi ini, penulis banyak menerima bantuan 

berupa bimbingan, petunjuk dan saran, baik secara lisan maupun tulisan. Dengan 

segala kerendahan hati yang tulus dan ikhlas, penulis ucapkan terima kasih kepada: 

1. Allah SWT, Tuhan yang Maha Pengasih dan Maha Penyayang yang telah 

memberikan kesehatan dan kesabaran kepada penulis sehingga dapat 

menyelesaikan skripsi ini. 

2. Keluarga tercinta yang selalu memberi dukungan baik materil maupun 

spirtitual, Mamak, Papa, Ayuk dan Abang. Karena do’a dan restunya, penulis 

dapat menghadapi dan menyelesaikan skripsi ini sesuai harapan. 

3. Drs. Djaetun Hs, yang telah mendirikan Yayasan Atma Luhur. 

4. Dr. Moedjiono, M.Sc, selaku Ketua STMIK Atma Luhur Pangkalpinang. 

5. Ibu Yuyi Andrika, M. Kom selaku Ketua Program Studi Sistem Informasi. 

6. Ibu Hamidah, M. Kom selaku Dosen Pembimbing yang telah banyak membantu 

penulis. 

7. Bapak Drs. Satriyadi Muhayar selaku Kepala SMK Negeri 1 Pangkalpinang 

yang telah memberikan izin kepada penulis untuk melakukan penelitian di SMK 

Negeri 1 Pangkalpinang. 

8. Bapak Darlim selaku Wakasek Humas SMK Negeri 1 Pangkalpinang yang telah 

memberikan banyak arahan dan bimbingan kepada penulis. 

9. Ibu Kurnia selaku Wakasek Kurikulum SMK Negeri 1 Pangkalpinang yang 

telah membantu tanpa mempersulit penulis dalam menyelesaikan skripsi ini. 



VI 
 

10. Guru-guru dan Staf Pegawai SMK Negeri 1 Pangkalpinang yang telah banyak 

membantu dan memberikan dukungan. 

11. Teman-teman seperjuanganku KP, Mega Marlinda dan Lisia. Teman-teman 

seangkatan penulis di STMIK Atma Luhur, Metta, Devi, Rayi, Nisa, Nia dan 

lain-lain. Terima kasih atas kebersamaannya selama kita menuntut ilmu. 

12. Semua pihak yang telah membantu penulisan skripsi ini serta teman-teman lain 

yang tidak dapat disebutkan satu persatu. 

Penulis menyadari bahwa penulisan skripsi ini jauh dari sempurna dan 

mempunyai banyak kekurangan.Untuk itu penulis mengharapkan kritik dan saran 

yang bersifat membangun, sehingga berguna bagi bahan masukan guna meningkatkan 

mutu dari skripsi ini. 

Semoga skripsi ini dapat berguna dan bermanfaat bagi semua pihak 

,khususnya bagi adik-adik tingkat mahasiswa STMIK Atma Luhur Pangkalpinang. 

Akhir kata saya ucapkan terima kasih. 

Pangkalpinang, 18 Juli 2013 

 

 

 

Penulis 



VII 

ABSTRACTION 

 

Teaching and learning process in SMK Negeri 1 Pangkalpinang are still 

conventional, where the students and teacher activities are only conducted in 

classroom.Various teaching concepts and techniques have been developed to 

complement the conventional methods that rely solely on a one-way method of 

learning andteaching in the classroom.  

One of teaching methods is currently being developed is e-learning. E-

learning is Teachers’aid in distributing their materials where they must not attend 

in classroom, but use internet access. It is the best way to maximized the studying 

time in limited rooms.E-learning could help teaching and  learning process more 

efficient. 

To realize E-learningApplication in SMK Negeri 1 Pangkalpinang, it can 

be carried out by Learning Management System (LMS) design using Moodle. 

Moodle (Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment) is one off the 

free LMS that can be downloaded, be utilized and be modified with a license as 

GPU (General Public License). 

The E-learning website will be used as additional discussion media for 

discussing unfinished learning materials, andmultiple-choice exams and submitted 

tasks. 
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ABSTRAKSI 

 

 Selama ini proses pembelajaran di SMK Negeri 1 Pangkalpinang masih 

bersifat konvensional, yaitu proses belajar mengajar antara siswa dengan guru 

hanya dapat dilakukan dengan syarat terjadinya pertemuan antara siswa dengan 

guru di dalam kelas.  

Berbagai konsep dan teknik baru dalam pengajaran telah banyak 

dikembangkan untuk menyempurnakan metode tradisional yang hanya 

mengandalkan metode pengajaran satu arah di kelas. Salah satu metode 

pengajaran yang sedang berkembang di masa sekarang adalah e-learning. E-

learning dapat membantu para pengajar dalam mendistribusikan bahan ajar 

mereka tanpa harus berada di kelas dengan menggunakan internet, hal ini dapat 

memaksimalkan waktu pembelajaran di kelas yang terbatas. Dengan adanya e-

learning ini dapat membantu proses belajar mengajar agar lebih optimal.  

Untuk merealisasikan penerapan e-learning di SMK Negeri 1 

Pangkalpinang yang efefktif dan efisien, dapat dilakukan dengan perancangan 

Learning Management System (LMS) menggunakan Moodle. Moodle (Modular 

Object Oriented Dynamic Learning Environment) adalah salah satu LMS gratis 

yang dapat di download, digunakan ataupun dimodifikasi dengan lisensi secara 

GPU (General Public License).  

Website e-learning ini nantinya dapat dijadikan media diskusi tambahan 

untuk membahas materi pelajaran yang belum tuntas serta dapat mengerjakan 

soal-soal ujian berupa pilihan ganda dan mengumpulkan tugas-tugas yang di 

berikan oleh guru. 
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Simbol Use Case Diagram 
No Gambar Nama Keterangan 

1 

 
 

Actor 
Menspesifikasikan himpuan peran 
yang pengguna mainkan ketika 
berinteraksi dengan use case. 

2 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 
(descendent) berbagi perilaku dan 
struktur data dari objek yang ada di 
atasnya objek induk (ancestor). 

3 
 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case 
sumber secara eksplisit. 

4 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case 
target memperluas perilaku dari use 
case sumber pada suatu titik yang 
diberikan. 

5 
 

Association 
Apa yang menghubungkan antara 
objek satu dengan objek lainnya. 

6 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 
ditampilkan sistem yang menghasilkan 
suatu hasil yang terukur bagi suatu 
aktor 

 
 

Simbol Class Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 
(descendent) berbagi perilaku dan 
struktur data dari objek yang ada di 
atasnya objek induk (ancestor). 

2 

 

Class 
Himpunan dari objek-objek yang 
berbagi atribut serta operasi yang 
sama. 

3 
 

Association 
Apa yang menghubungkan antara 
objek satu dengan objek lainnya 
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Simbol Sequence Diagram 
No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang saling 
berinteraksi. 
 
 

2 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 
objek yang memuat informasi-
informasi tentang aktifitas yang 
terjadi 

3 
 

 
Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 
objek yang memuat informasi-
informasi tentang aktifitas yang 
terjadi 

 
 
Simbol Activity Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Activity 
Memperlihatkan bagaimana masing-
masing kelas antarmuka saling 
berinteraksi satu sama lain 

2 
 

Decision Menggambarkan pilihan yang terjadi 
pada transaksi 

3 
 

Start State Menggambarkan awal dari aktivitas 

4 
 

End State Menggambarkan akhir dari aktivitas 

 
Simbol ERD 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

Entity 
Sebagai entitas dan sebagai modul 
dalam bagan terstruktur 

2 
 

Relasi 
Menunjukan relasi antar data dalam 
ERD 

3  Link Menunjukan garis penghubung 
dalam ERD 
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