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ABSTRAKSI

Kabupaten Bangka Tengah merupakan salah satu kabupaten di Provinsi
Kepulauan Bangka Belitung yang memiliki daerah yang cukup luas. Dengan
perkembangan teknologi saat ini, untuk mengetahui suatu lokasi kesehatan,
pendidikan dan pariwisata cukup mudah dengan bantuan media website, namun
untuk lokasi pertambangan belum tersedia, sehingga pemerintah maupun
Masyarakat sulit mengetahui lokasi kawasan pertambangan di kawasan
Kabupaten Bangka Tengah yang memiliki izin resmi.

Oleh karena itu, salah satu cara untuk membantu masyarakat dalam
mencari informasi adalah dengan membuat aplikasi sistem informasi geografis
yang dapat memberikan informasi lokasi kawasan pertambangan dengan
menggunakan media website.

Dengan memanfaatkan WebGIS ini, titik lokasi kawasan pertambangan
akan ditampilkan sedetail mungkin dalam tampilan web yang sederhana sehingga
mudah digunakan pemerintah maupun masyarakat. Aplikasi ini akan memberikan
kemudahan dalam mengakses informasi dengan cepat dan akurat untuk
menghemat biaya dan waktu. Penerapan aplikasi ini akan berdampak positif bagi
masyarakat dan pemerintah Bangka Tengah

Kata Kunci : Webgis, Sistem Informasi Geografis, kawasan pertambangan
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1.

2.

3.

Use Case

DAFTAR SIMBOL

Menspesifikasikan himpuan peran
% Actor yang pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use case.
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
Use Case dltampllkan sistem ~yang
© menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor
Association Ap_a yang menghu_bunglfan antara
objek satu dengan objek lainnya.
Activity Diagram
‘ Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau
diawali.
Actifity Final | Bagaimana objek dibentuk dan
Node dihancurkan
Memperlihatkan bagaimana masing-
C:) Actifity masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain
- Menggambarkan hubungan antara
> Transition

dua state, dua activity ataupun
antara state dan activity.

ERD (Entity Relationship Diagram)

Entitas

Menggambarkan kumpulan objek yang
anggota-anggotanya berperan dalam
sistem atau
menyatakan suatu himpunan entitas.

menggambarkan atau

<>

Relasi

Menggambarkan adanya hubungan di
antara sejumlah entitas yang berbeda

Garis

Sebagai penghubung antara relasi
dengan entitas atau sebaliknya




4.

Squence Diagram

Menggambarkan seseorang atau sesuatu
% Actor (seperti perangkat, sistem lain) yang
berinteraksi dengan sistem.
Menggambarkan interaksi antara satu
@ Boundary | atau lebih actor dengan sistem
Menggambarkan “perilaku mengatur”,
@ Control mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem
Menggambarkan informasi yang harus
Q Entity disimpan oleh sistem (struktur data dari
sebuah sistem).
Menggambarkan pesan/hubungan antar
I Object objek, yang menunjukan urutan kejadian
Message | yang terjadi.
’ ! Menggambarkan pesan / hubungan objek
Hz Message to | itu sendiri, yang menunjukan urutan
. l self kejadian yang terjadi.
i D Return Menggambarkan pesan/hubungan antar
D‘ """"""" ; Message | objek, yang menunjukan urutan kejadian
' yang terjadi.
Objek entity, antarmuka yang saling
Lifeline berinteraksi.




