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ABSTRAKSI

Tujuan dari penulisan skripsi adalah untuk untuk meningkatkan efisiensi dan
efektifitas proses buka tutup pintu pagar rumah. Metode penelitian yang
digunakan adalah dengan metode studi pustaka, analisis, perancangan dan
implementasi. Hasil yang dicapai adalah meningkatnya efisiensi dan efektifitas
proses buka tutup pintu pagar. Pengguna dari pengaplikasian rancang bangun
aplikasi buka tutup pintu pagar rumah otomatis menggunakan remote control
wireless RF315 akan merasa efisiensi dan efektifitas dari penerapannya. Prinsip
kerja  rancang bangun aplikasi buka tutup pintu pagar rumah otomatis
menggunakan remote control wireless RF315 pada dasarnya adalah pengguna
harus memiliki remote control wireless RF315, dilakukan inisilisasi ke arduino
setiap tombolnya dan jika tombol pada remote di tekan maka akan dikirimkan
perintah secara nirkabel ke arduino sebagai input value, lalu arduino akan
mentransformasi perintah tersebut agar dapat di baca oleh easy driver, easy driver
berfungai untuk meneruskan perintah ke motor stepper untuk melakukan aksi
tarik atau dorong pada pagar. Kesimpulan yang didapat adalah setelah rancang
bangun aplikasi buka tutup pintu pagar rumah otomatis menggunakan remote
control wireless RF315 terdapat proses pengiriman perintah dari remote ke
arduino lalu diteruskan ke motor pernggerak melalui driver.

Kata Kunci : Remote, Mikrokontroler, pagar, motor, otomatisasi
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ABSTRACTION

The purpose of the thesis is to to improve the efficiency and effectiveness of the
process of closing open gate of the house. The method used is the method of
literature study, analysis, design and implementation. While the result is increased
efficiency and effectiveness of the process of closing open gate. Users of the
application of engineering applications open the closed gate of the house
automatically using a wireless remote control RF315 will feel the efficiency and
effectiveness of implementation. The working principle of design applications
open the closed gate of the house automatically using a wireless remote control
RF315 is basically a user must have a wireless remote control RF315, do
inisilisasi to arduino each button and a button on the remote at the press then it
will be sent commands wirelessly to arduino as input value, then arduino would
transform the command to be read by the driver easy, easy berfungai driver to
pass commands to the stepper motor to pull or push action on the fence. The
conclusion is the following design applications open automatically close the gate
of the house using a wireless remote control RF315 there is the process of sending
commands from the remote to the arduino and then forwarded to the drive motor
through the driver.

Keywords : Remote, Mikrokontroler, gate, motor, automation
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