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ABSTRAKSI

Dalam suatu pekerjaan di jaman sekarang ini banyak sekali dalam memajukan pekerjaan
kita khususnya di perusahaan besar yang banyak berdampak pada orang banyak, hal ini
dikarenakan banyak suatu pekerjaan dikerjakan oleh orang tidak jujur, contohnya yang
sering kita dengar pekerjaan sopir pembawa bahan bakar minyak (BBM) yang dalam
bekerja banyak kecurangan yang dilakukan oleh pihak yang tidak bertanggung jawab
yaitu terkadang bahan bakar minyak nya yang di ambil untuk kebutuhan pribadinya yang
dapat merugikan bisnis perusahaan. Hal ini tentunya perlunya dilakukan monitoring
terhadap pekerjaan yang membawa mobil minyak tersebut agar tidak ada lagi istilah
kecurangan yang dilakukan khususnya pengurangan bahan bakar dalam tangki minyak di
mobil. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memonitoring para pekerja sopir yang
nakal, yang mana terkadang kala banyak menurunkan minyak dari tankki mobil untuk
kepentingan pribadi, padahal hal itu tidak di bolehkan dalam peraturan perusahaan karena
dapat mmerugikan perusahaan khususnya, dengan adanya alat deteksi bahan bakar ini
tentunya sangat berperan besar terhadap pengawasan yang sedang berlangsung, ada atau
tidak kecurangan maka dapat terdeteksi dengan menggunakan alat ini, dan hal ini
tentunya dapat mengurangi resiko kecurangan oleh sopir nakal. Pada penelitian ini
menggunakan mikrokontroler arduino untuk mengendalikan semuanya.

Kata kunci : tanki, monitoring, bbm, arduino, mikrokontroler



ABSTRACT

In a job the world a lot in advancing our work, especially in big companies that much
impact on people, this is because a lot of the job done by the dishonest, for example, we
often hear the work driver carrying fuel oil (BBM) who work a lot of fraud committed by
parties who are not responsible that sometimes fuel her taken to his personal needs which
could harm the company's business. This is certainly the need for monitoring the work to
bring the oil the car so that no fraud particular term reduction in fuel oil tanks in cars.
The purpose of this study was to monitor the workers driver naughty, which sometimes
when a lot of lowering oil from tankki car for personal use, but it's not been allowed in
the regulations of the company because it can mmerugikan companies in particular, the
presence detection devices of this fuel would play a huge role for supervising the
ongoing, there is no fraud or it can be detected by using this tool, and it certainly can
reduce the risk of fraud by a rogue driver. In this study using arduino microcontroller to
control everything.

Keywords: tank, monitoring, fuel, arduino, microcontroller
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Start Point
. Menggambarkan awal dari aktivitas.
i End Point
® o
N Menggambarkan akhir dari aktivitas.
Activity
( \ Menggambarkan suatu proses atau
kegiatan bisnis.
Fork
Menggambarkan aktivitas yang dimulai

dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus

dikerjakan.

Decision

<> Menggambarkan keputusan atau pilihan.

State Transition

Menggambarkan aliran  perpindahan
kontrol antara state.

NewSwimlane | Swimlane
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Simbol Use Case Diagram

2

Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokkan aktivitas berdasarkan

actor.

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi
dari sistem atau menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

Use case

Menggambarkan  fungsionalitas  dari
suatu sistem, sehingga pengguna sistem
paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun.
Association

Menggambarkan ~ hubungan  antara

actorden gan use case.
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Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Entity
Menunjukkan objek-objek dasar yang

terikat didalam sistem. Objek tersebut

dapat berupa orang, benda, atau hal

lainnya yang keterangannya perlu

disimpan di basis data.
Relationship

<> Adalah hubungan terjadi antara satu atau
lebih entity.

Garis
Menghubungkan entity dengan

relationship

XVi



Simbol Sequence Diagram

)

O

O

Message()

Actor
Menggambarkan orang yang sedang

berinteraksi dengan sistem.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem(struktur data dari

sebuah sistem).

Boundary
Menghubungkan antara  userdengan

sistem.

Control

Menggambarkan “perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.

Object Message

Menggambarkan pengiriman pesan.

XVil
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Loop

Simbol ClassDiagram

NewClass

ReAttribute
BpAttributel
S Attribute2

®Method()
®Method1()
®Method2()

0.*
1.*
0.1

Message to Self
Sebuah objek yang mempunyai sebuah

pesan kepada dirinya sendiri.

Loop
Menggambarkan  perulangan  dalam

sequence.

Class Name

Merupakan nama dari sebuah kelas.
Attribute

Data yang dimiliki suatu objek dalam
suatu kelas.

Method

Suatu proses yang dapat dilakukan oleh
sebuah kelas.

Association dan Association Class
Menggambarkan hubungan yang terjadi
antara kelas.

Multiplicity
Zero

One

Zero or More
One or More
Zero or One

n
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