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ABSTRAKSI 

 

Tujuan tugas akhir ini adalah menciptakan sebuah alat yang mampu membantu 

pengendara sepeda motor selama berkendara dari gangguan air hujan yang 

mengenai kaca helm dan gangguan manusia seperti perampasan sepeda motor. 

Pada alat ini mempunyai dua fungsi yaitu fungsi wiper dan fungsi yang dapat 

mematikan sepeda motor dari jarak tertentu. Pada fungsi wiper helm digunakan 

sensor hujan sebagai alat yang mampu menditeksi curah air hujan dan motor servo 

sebagai penggerak wiper yang di proses oleh arduino Nano. Dan pada fungsi 

kendali listrik motor dari jarak tertentu terdapat tombol push button sebagai 

tombol emergency yang terletak pada helm dan di proses oleh arduino uno yang 

terkoneksi otomatis ke arduino Mega yang terletak pada motor melalui Bluetooth 

untuk mematikan sepeda motor. Sedangkan untuk menghidupkan motor  

disediakan keypad pada arduino Mega  yang terletak pada motor yang digunakan 

sebagai tempat mengisi password untuk menghidupkan motor. 

 

Kata kunci : Mikrokontroler, Arduino Uno, Arduino Mega, Arduino Nano, 

Kelistrikan, Bluetooth, Relay 

ABSTRAKSI 

 

The purpose of duty end of this is to create an instrument which was able to help a 

rider for drive from disorder water of glass of the helm and disorder human being 

like deprivation of motorcycles.On a had two function namely function the 

windshield wiper and functions to kill motorcycle of a certain distance.On 

function the windshield wiper a helmet used sensors rain as the implement is 

capable of menditeksi of water and motor read as a motor the windshield wiper in 

the process by arduino nano.And on function control electric motor of a certain 

distance there are buttons push button as a knob of emergency located upon the 

helmet and in the process of by arduino uno who is connected automatic to 

arduino mega located on motor in downloads folder over bluetooth to turn off 

motorcycles.While to animate motor provided keypad in arduino mega located on 

motor used as a fill password to animate motor. 

 

Keywords- Mikrokontroller, Arduino Uno, Arduino Mega, Arduino Nano, 

Electricy, Bluetooth, Relay 
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