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ABSTRAKSI

Tujuan tugas akhir ini adalah menciptakan sebuah alat yang mampu membantu
pengendara sepeda motor selama berkendara dari gangguan air hujan yang
mengenai kaca helm dan gangguan manusia seperti perampasan sepeda motor.
Pada alat ini mempunyai dua fungsi yaitu fungsi wiper dan fungsi yang dapat
mematikan sepeda motor dari jarak tertentu. Pada fungsi wiper helm digunakan
sensor hujan sebagai alat yang mampu menditeksi curah air hujan dan motor servo
sebagai penggerak wiper yang di proses oleh arduino Nano. Dan pada fungsi
kendali listrik motor dari jarak tertentu terdapat tombol push button sebagai
tombol emergency yang terletak pada helm dan di proses oleh arduino uno yang
terkoneksi otomatis ke arduino Mega yang terletak pada motor melalui Bluetooth
untuk mematikan sepeda motor. Sedangkan untuk menghidupkan motor
disediakan keypad pada arduino Mega yang terletak pada motor yang digunakan
sebagai tempat mengisi password untuk menghidupkan motor.

Kata kunci : Mikrokontroler, Arduino Uno, Arduino Mega, Arduino Nano,
Kelistrikan, Bluetooth, Relay

ABSTRAKSI

The purpose of duty end of this is to create an instrument which was able to help a
rider for drive from disorder water of glass of the helm and disorder human being
like deprivation of motorcycles.On a had two function namely function the
windshield wiper and functions to kill motorcycle of a certain distance.On
function the windshield wiper a helmet used sensors rain as the implement is
capable of menditeksi of water and motor read as a motor the windshield wiper in
the process by arduino nano.And on function control electric motor of a certain
distance there are buttons push button as a knob of emergency located upon the
helmet and in the process of by arduino uno who is connected automatic to
arduino mega located on motor in downloads folder over bluetooth to turn off
motorcycles.While to animate motor provided keypad in arduino mega located on
motor used as a fill password to animate motor.

Keywords- Mikrokontroller, Arduino Uno, Arduino Mega, Arduino Nano,
Electricy, Bluetooth, Relay
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DAFTAR SIMBOL

e Daftar Simbol Pada Use Case Diagram

Gambar

Nama

Keterangan

X

Actor

Menspesifikasikan

himpunan peran yang
pengguna mainkan
ketika berinteraksi

dengan Use Case

Depency

Hubungan dimana
perubahan yang terjadi
pada suatu  elemen
mandiri  (independent)
akan mempengaruhi
elemen yang bergantung
pada elemen yang tidak

mandiri

Generalization

Hubungan dimana objek
anak (descendent)
berbagi perilaku dan
struktur data dari objek
yang ada di atas objek

induk (ancestor)

Include

menspesifikasikan
bahwa use case sumber

secara eksplisit

Extend

Menspesifikasikan
bahwa use case target

memperluas perilaku

XViil




dari use case sumber
pada suatu titik yang

diberikan.

Association

Apa yang dihubungkan
antara objek satu dengan

objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket

yang
sistem secara terbatas

menampilkan

Use Case

urutan

yang
ditampilkan sistem yang

Deskripsi  dari
aksi-aksi

menghasilkan suatu hasil
yang terukur bagi suatu

aktor.

Collaboration

Interaksi  aturan-aturan
dan elemen lain yang
untuk

bekerja  sama

menyediakan
yang
jumlah  dan

perilaku
lebih besar dari
elemen-

elemennya(sinergi)

Note

Elemen fisik yang eksis
saat aplikasi dijalankan
dan mencerminkan suatu

sumber daya komputasi
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Daftar Simbol Pada Activity Diagram

Gambar Nama Keterangan
Titik awal memulai
. Initial suatu aktifitas
@ _ Titik  akhir,  untuk
Final mengakhiri aktivitas
N Titik  akhir,  untuk
:] Activity mengakhiri aktivitas
N Pilihan untuk
O Decision mengambil keputusan
Digunakan untuk
menunjukkan
kegiatan
yang dilakukan secara
— Fokr/Join paralel atau  untuk
menggabungkan  dua
kegiatan paralel
menjadi satu.
Menunjukkan  adanya
@ Rake o
dekomposisi
aE Tanda Waktu
Time
Regin L Send Tanda pengiriman
> — Receive Tanda Penerimaan
_ Untuk mengakhiri
= Flow Final

suatu aliran




Daftar Simbol Flowchart Diagram

Gambar Nama Keterangan
Permulaan / akhir dari
@ Terminator
program
- Flow line | Arah aliran program
Proses perhitungan /
Process
proses pengolahan data
Proses input / output
Input /
E data, parameter,
output data | )
informasi

Perbandingan

pernyataan,

O Decision penyelesaian data yang
memberikan pilihan
untuk langkah
selanjutnya
Penghubung  bagian-

O On page bagian flowchart yang
connector | berada  pada  satu

halaman.
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Daftar Simbol Deployment Diagram

Gambar

Nama

Keterangan

package

Package

Package  merupakan
sebuah bungkusan
dari satu atau lebih
node.

nama_node

Node

Biasanya  mengacu
pada perangkat keras,
perangkat lunak yang
dibuat sendiri, jika
didalam node
disertakan komponen
untuk
mengkinsistenkan
rancangan maka
komponen yang
diikutsertakan  harus
sesuai dengan
komponen yang telah
didefinisikan

sebelumnya

Depency

Keberuntungan antar
node, arah panah
mengarah pada node

yang dipakai

Link

Relasi antar node
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Daftar Simbol Component Diagram

Gambar Nama Keterangan
— Merupakan sebuah
Packese Package | bungkusan dari satu atau
lebih komponen.

%‘“"‘”““‘ Component | Komponen sistem
Kebergantungan atar
komponen, arah  panah

---------- = Depency
mengarah pada komponen
yang dipakai.

Sebagai antar muka
komponen agar tidak

. AP Interface

. mengakses langsung
komponen
Link Relasi antar komponen
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DAFTAR LAMPIRAN

LAMPIRAN 1 SKETCH

LAMPIRAN 2 FOTO

LAMPIRAN 3 SKETCH

LAMPIRAN 4 KARTU BIMBINGAN
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