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IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

5.1 Implementasi dan Pengujian Sistem
5.1.1 Implementasi

Adapun pada tahap ini implementasi dilakukan skete&ancangan selesai
dilakukan, kemudian dilakukan pengujian terhadagtesi. Implementasi

merupakan tahapan meletakan sistem agar dapataksde oleh pengguna.

5.2  Pengujian Sistem
Pada tahap ini adalah pengujian aplikasi dan peaszehPada tahap awal
jalankan Aplikasi Eclipse, berikut adalah tampilawal sestelahmenjalankan
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S Jova- Eclipse =[]
File Edit Refactor Run Mavigate Search Project Window Help
2 B E-ild %-0-Q~ #HE~ BEMdOF- = @0

=)

I Navigator &8 | =0
A BES »
[£1 Problems | 5% Outline | 9] Error Log | B] Task List| Bl Console 33 x| B~-i-70

Android

Gambar 5.1 Tampilan Awal Eclipse

Tampilan selanjutnya, pilih menu file, import.
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Gambar 5.2Tampilan Import File
Tampilan selanjutnya, pada tampilan import, pibldér android, Kklik
Existing Android Code Into Workspace, kemudian Rigxt.
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Gambar 5.3Tampilan Setelah Import

Tampilan selanjutnya Import Projects, lakukan bmwile Project

Android pada folder yang kita simpan, kemudian KiK.

56



= Java - Eclipse
File Edit Refactor Run MNavigate Sear

i

- v ¥o oo -
A

%5 Mavigator &3

=
Import Projects

@ Select a directory to search for existing Android projects

Root Directory!

(& &=

=

Browse...

Projects:

Browse For Folder
Project ta Irn

Select All
Deselect All

4| | NyARToolkitAndroid
.."settmgs
; assets
bin

= Data
]

["| Copy projer g
Working set: M

Bl 1L

= Refresh

[Tl Add proj
. . Folder: NyARToolkitAndroid

o

[ Make MNew Folder | | OK ] [

Cancel

@ [ <Back Next >

Finish Cancel

me

l= e =]

= [

@M m

s eRBDED

Gambar 5.4 Tampilan Import Browse File

Setelah klik OK pada tampilan Import Projects, aagtCopy projects into
workspace, klik Finish.
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Gambar 5.5 Tampilan Import Projects

Tampilan selanjutnya, pada menu Navigator klik kefedder Project,
pilih Run As, lalu klik Android Aplication.
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Gambar 5.6 Tampilan Setelah Import Project

Setelah proses intalasi apilkasi pada ponsel ampit icon aplikasi pada
menu ponsel Kemudian jalankan aplkasi penjualasaopéda ponsel,
Setelah masuk kedalam aplikasi,lakukan setiap dkanssatu persatu

sampai setiap proses bisa dijalankan.

5.3 Pengujian Blackbox
Pengujian blackbox merupakan pengujian yang dilakukdengan
menjalankan atau mengeksekusi unit yang telah dibDangan kata lain,
blackbox merupakan user testing. Pengujian sisteenggunakan smartphone
android sebagai berikut:
Tabel 5.1

Pengujian Blackbox

_ . Benar/S
No. Test Case Hasil yang diharapkan
alah
1. ser masuk mer la user membuka aplikasi maka al B
tampil menu utama
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2. ser melakukan isi pul |la melakukan isi pulsa maka ak S

tampil form pengisian pulsa

3. sermelakukan cek saldgla melakukan cek saldo maka al S

langsung mengecek saldo

4. ser melakukan ganti [ |la melakukan ganti pin maka ak S

tampil form untuk ganti pin

5. ser melakukan transf  |la melakukan transfer saldo me S
saldo akan tampil form untuk melakukan

transfer saldo

6. ser melakukan tike la melakukan tiket deposit maka ak| S
deposit tampil form untuk tiket deposit
7. ser edit pengatur: la mengedit pengaturan maka al S

tampil tampilan untuk mengubah

pengaturan format transaksi

5.4 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan ytaigdi#akukan, maka
penulis dapat memberikan kesimpulan sebagai berikut
a. Sistem ini di buat melalui lima tahapan dalamsps pengembangan
sistemyaitu tahap pengumpulan data,tahap obsetahsip analisa sistem, tahap
perancangan, dan tahap implementasi dan pengujian.
b. Aplikasi Penjualan Pulsa@ne Chip All Operator berbasisAndroid yang
mampu membuat operator lebih mudah dalam prosesatkai pengisian pulsa.
C. Proses transaksi lebih cepat dan efisien kaoperator hanya
memasukkan nomor tanpa perlu menggunakan formatlyarulang-ulang.
d. Aplikasi Penjualan Pulgane Chip All Operator berbasisAndroid sudah
diujikelayakannya dengan metode penguphackbox. Hasil yang didapat masih
belum sempurna sehingga aplikasi ini masih petakdkan pengembangan lebih

lanjut.
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5.5 Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maalis dapat
menyarankan hal sebagai berikut :
a. Aplikasi yang dibuat lebih praktis dan lebih mudattuk digunakan
dalam setiap proses transaksi
b. Aplikasi yang belum sempurna memerlukan waktu tdrabalalam
pembuatan aplikasi
c. Dengan perkembangan teknologi yang terus berkemtamgebutuhan
yang tinggi, aplikasi akan dikembangkan pula demgambangun aplikasi

disertai dengan database di dalamnya
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