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ABSTRAK

Provinsi Kepulauan Bangka Belitung merupakan provinsi baru yang masih asli dan
memiliki potensi pariwisata yang sangat besar, memiliki letak goegrafis yang
menarik. Provinsi Kepulauan Bangka Belitung dikelilingi berbagai potensi
pariwisata yang dapat diunggulkan seperti pariwisata pantai, pariwisata sejarah dan
pariwisata alam serta pariwisata buatan yang telah dibangun oleh dinas
kepariwisataan Bangka Belitung untuk menambah daya tarik wisatawan untuk
berwisata ke Provinsi Kepulauan Bangka Belitung dan masalah utamanya yaitu
lokasi yang masih sangat terbatas sehingga informasi dan jalur menuju lokasi wisata
tidak diketahui oleh wisatawan. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan suatu
aplikasi pariwisata di Provinsi kepulauan Bangka Belitung berbasis android yang
nantinya dapat memudahkan wisatawan mencari lokasi tujuan pariwisata dengan
menentukan lokasi pariwisata yang sudah ditentukan dan akan ditampilkan dipeta.
Pengembangan aplikasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemograman java
untuk aplikasi android dan bahasa pemograman php untuk aplikasi website Hasil
penelitian ini diharapkan dapat wisatawan untuk mencari lokasi pariwisata yang
berada di Provinsi Kepulauan Bangka Belitung dengan dukungan smartphone
android.

Kata kunci : Aplikasi, Pariwisata, Bangka Belitung.



ABSTRACK

Bangka Belitung Province is a new province that is still genuine and has a very
large tourism potential, it has a location of great graphics. Bangka Belitung
Province is surrounded by various potential tourism potentials such as coastal
tourism, tourism history and natural tourism and artificial tourism that has been
built by the tourist department of Bangka Belitung to add the attraction of tourists
to travel to the island province of Bangka Belitung and its main problem is the
location is still very limited so that information and path to tourist sites is not known
by tourists. This research aims to produce a tourism application in the island
province of Bangka Belitung based on Android that can be easier for tourists to
find the location of tourism destinations by determining the location of the tourism
that has been determined and will be displayed maps. Development of this
application is made using Java programming language for Android application and
PHP programming language for website application The results of this research
are expected to be able to find a tourism location in Bangka Belitung Islands with
the support of Android smartphones.

Keywords: application, tourism, Bangka Belitung.
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No. Gambar Nama Keterangan
Menunjukkan user yang akan

1 % Actor menggunakan sistem baru

2 Association Menghubungkan link antar element
Menunjukkan bahwa suatu use
case seluruhnya merupakan

<<include>> fungsionalitas dari use case

3 | ee--TEEERLLLLLL > Include Lainnya
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4 O Use case _Padasistem baru
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5 | .--ZzeMendz: Extend case tambahan ke sebuah use case
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No. Gambar Nama Keterangan
. Titik awal, unutk memulai suatu
1 .' Start Point aktivitas
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2 End Point o
Aktivitas
3 [ ] Activity Menandakan sebuah aktivitas




Pilihan untuk mengambil

4 <’ Decision

Keputusan
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No. Gambar Nama Keterangan
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1 Class0 Class atribute dan operation yang
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2 Association | antara class dengan class
lainnya
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Control
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