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ABSTRACT 

 

The Android-based library application is an application created to characterize 

library exchanges. Exchanges did in the library incorporate recording, getting and 

bringing books back. This Android library application utilizes the Java, PHP and 

MYSQL programming dialects. This library application can deal with the most 

common way of getting and returning books, putting away expert information and 

overseeing book assortments in libraries, looking for books. the most common way 

of utilizing lists and showing book reports in realistic structure. In view of 

overviews and meetings with curators, data was acquired that book loaning 

administrations and return exchanges were the principal snags at Santo Paulus 

Center School Pangkalpinang. Having a library application can make crafted by 

bookkeepers simpler to further develop library execution and proficiency, as well 

as accelerate loaning and return organization administrations. 

 

Keyword: Android,  library,  and SMP Santo Paulus. 
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ABSTRAK 

 

Aplikasi perpustakaan berbasis android merupakan aplikasi yang dibuat untuk 

mengkarakterisasi pertukaran perpustakaan. Pertukaran yang dilakukan di 

perpustakaan meliputi pencatatan, pengambilan dan pengembalian buku. Aplikasi 

perpustakaan Android ini memanfaatkan dialek pemrograman Java, PHP dan 

MYSQL. Aplikasi perpustakaan ini dapat menangani cara paling umum untuk 

mendapatkan dan mengembalikan buku, menyimpan informasi ahli dan mengawasi 

koleksi buku di perpustakaan, mencari buku. cara paling umum untuk 

memanfaatkan daftar dan menampilkan laporan buku dalam struktur realistis. 

Berdasarkan tinjauan dan pertemuan dengan kurator, diperoleh data bahwa 

administrasi peminjaman buku dan penukaran kembali menjadi kendala utama di 

Sekolah Santo Paulus Center Pangkalpinang. Memiliki aplikasi perpustakaan dapat 

memudahkan para pemegang buku untuk mengembangkan lebih lanjut pelaksanaan 

dan kemahiran perpustakaan, serta mempercepat administrasi peminjaman dan 

pengembalian organisasi. 

 

Kata kunci: Android,  Perpustakaan,  dan SMP Santo Paulus. 
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Simbol Activity Diagram 

 

 Star Point menggambarkan awal aktifitas 

 

 

 End Point menggambarkan akhir aktifitas 

 

 

 Activity menggambarkan proses aktivitas 

 

 

 State Transition menggambarkan aliran perpindahan 

 kontrol antara state 

 

 

 Decision menggambarkan keputusan atau pilihan 
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Simbol Use Case Diagram 

 

 Actor menggambarkan orang yang menyediakan 

 atau menerima informasi 

 

 

 Use Case menggambarkan fungsi dari sistem 

 

  

 

 Association menggambarkan hubungan actor dan  

 user case 

 

 

Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 Entity menggambarkan objek dasar yang terkait 

 dengan sistem 

 

 

 Relationship menggambarkan hubungan antara  

 entity satu dengan lainnya 

 

 

 Association menggambarkan garis hubung tiap entity 

    dan relationship 
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Simbol Class Diagram 

 

 Class menggambarkan nama class, attribute dan  

 method 

 

 

 Association menggambarkan garis hubung tiap class 
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Simbol Sequence Diagram 

 

 Actor menggambarkan orang yang menyediakan 

 atau menerima informasi 

  

 

  Boundary Class menggambarkan komunikasi antar 

  lingkungan sistem 

  

 

  Control Class menggambarkan objek yang berisikan 

  logika 

 

   

  Entity Class menggambarkan basis data sistem 

 

 

  Massage menggambarkan pengiriman pesan 

   

 

  Activation menggambarkan proses durasi aktivasi  

  sebuah operasi 

 

   

  Recursive menggambarkan pengiriman pesan untuk  

  dirinya sendiri 
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