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ABSTRACTION

The purpose of this research is in the field of selling or ordering information
systems with the concept of providing online shopping. The method used by the
Bukit 7 Sempan Pemali shop uses the fast model. Promotional media designed using
web-based information technology are needed to facilitate customer data
collection. The results of the study show that promoting products through the
website can provide information about the products to be sold, sales data reports,
and product availability. The design of this system uses UML, Usecase Diagrams,
and Activity Diagrams. However, the programming language used is PHP. For the
database using MySQL. The result of this research is an information system that
can facilitate the marketing department to promote the Bukit 7 Sempan Pemali
shop. This information system will definitely make transactions easier for buyers
and sellers, improve the seller's economy and increase the need for the Bukit 7
Sempan Pemali shop among the Sempan Village community.

Keywords: web-based, Information Systems, Fast



ABSTRAKSI

Tujuan dari penelitian ini dibidang penjualan atau pemesanan sistem informasi
dengan konsep menyediakan belanja online. Metode yang digunakan kedai bukit 7
sempan pemali menggunakan model fast. Media promosi yang dirancang dengan
menggunakan teknologi informasi berbasis web diperlukan untuk memudahkan
pengumpulan data pelanggan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
mempromosikan produk melalui website dapat memberikan informasi tentang
produk yang akan dijual, laporan data penjualan, dan ketersediaan produk.
Perancangan sistem ini menggunakan UML, Usecase Diagram, serta Activity
Diagram. Namun, bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP. Untuk
databasenya menggunakan MySQL. Hasil dari penelitian ini adalah sistem
informasi yang dapat mempermudah bagian marketing untuk mempromosikan
kedai bukit 7 sempan pemali. Sistem informasi ini pasti akan membuat transaksi
lebih mudah bagi pembeli dan penjual, meningkatkan ekonomi penjual dan
meningkatkan kebutuhan kedai bukit 7 sempan pemali di kalangan masyarakat desa
sempan.

Kata Kunci : berbasis web, Sistem Informasi, Fast
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Nama Simbol Keterangan
Suatu kejadian yang ada dalam
proses bisnis, event dibagi
menjadi tiga yaitu start event,
Event end event, dan intermediate
event.
Kegiatan yang dilakukan dalam
suatu area bisnis.
Task/Activity
Percabangan yang menyatakan
lebih dari satu kondisi.
Gateway
Menunjukan aliran data dari
suatu simbol ke simbol lain.
Flow
Areal bisnis dari suatu entitas.
POOL
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