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ABSTRAK

Pada era digital saat ini, perkembangan teknologi yang sangat pesat telah membawa
banyak perubahan signifikan dalam berbagai sektor kehidupan. Perubahan yang
paling terlihat adalah di sektor pendidikan. Perpustakaan sekolah memiliki peran
penting dalam membantu pemenuhan kebutuhan intelektual dan beragam informasi
dalam bidang akademik guna memperluas pengetahuan siswa/i di luar
pembelajaran formal. Namun, sistem pengelolaan perpustakaan di SDN 5 Koba
yang bersifat tradisional dirasa kurang efektif sehingga pengelolaan dan pelayan
perpustakaan masih dilakukan secara manual dan pencatatan proses peminjaman
dan pengembalian buku secara tertulis. Hal ini tentu menghambat proses pelayanan
di perpustakaan sekolah. Siswa/i maupun guru menjadi kesulitan untuk mencari
buku karena sistem yang ada kurang memadai. Maka diperlukan rancangan
Aplikasi Perpustakaan Pada SDN 5 Koba Berbasis Android Menggunakan Fitur Qr
Code dimana metode perancangan yang digunakan adalah metode waterfall dan
pembuatan aplikasinya menggunakan android studio. Dalam memanfaatkan
tekonologi dengan penerapan sistem tersebut, diharapkan pengelolaan
perpustakaan sekolah dapat lebih efektif dan memberikan kemudahan akses
informasi bagi seluruh siswa/i

Kata Kunci : perpustakaan, aplikasi, pendidikan



ABSTRACT

In today's digital era, the rapid development of technology has brought many
significant changes in various sectors of life. The most visible change is in the
education sector. School libraries have an important role in helping fulfil
intellectual needs and a variety of information in the academic field to expand
students' knowledge outside of formal learning. However, the traditional library
management system at SDN 5 Koba is considered ineffective so that library
management and services are still carried out manually and recording the process
of borrowing and returning books in writing. This certainly hampers the service
process in the school library. Students and teachers find it difficult to find books
because the existing system is inadequate. So it is necessary to design a Library
Application at SDN 5 Koba based on Android using the Qr Code feature which is
designed with the waterfall method and android studio is used to create this
application. In utilising technology with the application of the system, it is hoped
that school library management can be more effective and provide easy access to
information for all students.

Keywords: library, application, education
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Status awal aktivitas sistem,
1 . Initial sebuah  diagram  aktivitas
memiliki sebuah status awal.
Aktivitas yang dilakukan
2 [ ] Activity sistem, aktivitas biasanya
diawali dengan kata kerja.
Asosiasi percabangan dimana
3 <> Decision lebih dari satu aktivitas
digabungkan menjadi satu.
Asosiasi penggabungan
4 N ‘ — Join dimana  lebih ~dari satu
— aktivitas lebih dari satu,
Memisahkan organisasi bisnis
5 Partition yang bertanggung jawab
terhadap aktivis yang terjadi.
Status akhir yang dilakukan
6 @ Y | sistem.
2. Simbol Use Case Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Menspesifikasikan himpunan
. Aktor peran yang pengguna mainkan

ketika berinteraksi dengan use

case.
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Generalization

Hubungan generalisasi dan
spesialisasi ~ (umum-khusus)
antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu
adalah fungsi yang lebih

umum dari lainnya.

< ____________________

s<include=»

Include

Relasi use case tambahan ke
sebuah use case dimana use
case yang ditambahkan
memerlukan use case ini
untuk menjalankan fungsional
atau sebagai syarat dijalankan

use case ini.

D

Use Case

Fungsionalitas yang
disediakan sistem  sebagai
unit-unit yang saling bertukar
pesan antar unit atau aktor
biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di

awal frase nama use case.

3.

Simbol Sequence Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Aktor

Menggambarkan orang
yang sedang
berinteraksi dengan

sistem.

O

Menggambarkan

Boundary Class | sebuah gambar dari

form.
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Menggambarkan

3 O Control Class penghubung antara
boundary dengan tabel
Menggambarkan
4 Q Entity Class hubungan yang akan
dilakukan.
|
Menggambarkan tempat
A Focus of Control ] )
5 o mulai dan berakhirnya
and A Life Line
| message
|
Menggambarkan
6 A Message N\
Pengirim Pesan
4. Simbol Class Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Himpunan dari object
1 Class yang berbagi atribut dan
operasi yang sama.
Merupakan  abstraksi
berupa  garis  tanpa
2 Association panah yang

menghubung antara

class.
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