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ABSTRAK 

Android merupakan open source sehingga setiap orang dapat membuat 

aplikasi untuk Android dan dapat menjualnya di Play Store. Semakin banyaknya 

pengguna smartphone saat ini membuat pengembangan aplikasi berbasis Android 

semakin banyak sehingga akan semakin mudah untuk diakses di masing – masing 

smartphone. CV. BKAIS sebagai perusahaan di bidang arsitektur, mengakui 

pentingnya mengikuti tren teknologi terkini untuk meningkatkan proses 

perancangan dan penawaran desain arsitektur bangunan Oleh karena itu, sistem 

penawaran desain arsitektur berbasis Android dianggap sebagai solusi yang relevan 

dan inovatif untuk diaplikasikan ada CV. BKAIS. Kesimpulan yang didapat pada 

penelitian ini yaitu aplikasi penawaran desain arsitektur berbasis android dirancang 

dengan menggunakan bahasa pemrograman Java dan Android Studio, rancangan 

aplikasi penawaran desain dirancang untuk memudahkan pelanggan dalam mencari 

reverensi desain arsitektur pada saat ingin membuat bangunan, selain itu racangan 

aplikasi dibuat dengan unsur Interface yang sangat mudah dipahami, dan aplikasi 

penawaran desain arsitektur dibuat berbasis android dengan tujuan untuk 

memberikan kemudahan pengguna dalam proses pencarian desain dengan cepat 

yang dirancang sangat efektif dan efisien 

 

Kata kunci: android, CV. BKAIS, aplikasi  
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ABSTRACT 

Android is open source, allowing anyone to create applications for 

Android and sell them on the Play Store. The increasing number of smartphone 

users today has led to a growing development of Android-based applications, 

making them easily accessible on each smartphone. CV. BKAIS, as a company in 

the field of architecture, recognizes the importance of keeping up with the latest 

technology trends to enhance the architectural design and offering processes. 

Therefore, an Android-based architectural design proposal system is considered a 

relevant and innovative solution to be implemented at CV. BKAIS. The conclusion 

drawn from this research is that the Android-based complaint service application 

is designed using the Java programming language and Android Studio. The 

architectural design proposal application is designed to facilitate customers in 

finding architectural design references when they want to construct a building. 

Additionally, the application design incorporates a user-friendly interface, and the 

Android-based architectural design proposal application is created with the goal 

of providing users with a quick and efficient design search process that is designed 

to be highly effective and efficient. 

 

Keywords: android, CV. BKAIS, application 
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akan dibuat. 

b. Use Case  Gambaran fungsional 

dari sebuah sistem. 

 

 

c. Generalisasi   Hubungan dari berbagai 

pelaku dan struktur data 

dari objek. 

d. Association  Sebagai penghubung 

antara objek yang satu 

ke objek lainnya. 

 

2. Activity Diagram  

a. Start point  Awal dimulainya kerja 

pada activity diagram 

dan pada sebuah activity 

hanya terdapat satu 

Start point 

b. End point  Bagian akhir dari suatu 

aliran kerja pada activity 

diagram dan pada 

sebuah activity diagram 

bisa terdapat lebih dari 

satu End point. 

c. Aktivitas  Aktivitas atau pekerjaan 

yang dilakukan dalam 

aliran kerja. 

 

 

d. Decision  

 
 

 

 

Decision merupakan 

suatu titik atau point 

yang mengindikasikan 

suatu kondisi di mana 

adanya kemungkinan 

dalam perbedaan 

transisi. ketika sistem 

yang dimiliki memiliki 
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beberapa kemungkinan 

atau jalan alternatif. 

e. Association   Sebagai penghubung 

antara objek yang satu 

ke objek lainnya. 

 

3. Sequence Diagram 

 

  
a. Actor    

  

Menggambarkan orang 

yang sedang 

berinteraksi dengan 

sistem.  

b. Entity Class  

 

Menggambarkan 

hubungan yang akan 

dilakukan.  

c. Boundary Class  

 

Menggambarkan 

sebuah gambaran dari 

sebuah foem.  

d. Control Class  

 

Sebagai penghubung 

antara boundary 

dengan table.  

e. A focus Of Control  

& A life line  

 

Tempat mulai dan 

berakhirnya message.  

c. Association  Sebagai penghubung  

antara objek yang satu ke 

objek lainnya. 
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