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ABSTRAK

Android merupakan open source sehingga setiap orang dapat membuat
aplikasi untuk Android dan dapat menjualnya di Play Store. Semakin banyaknya
pengguna smartphone saat ini membuat pengembangan aplikasi berbasis Android
semakin banyak sehingga akan semakin mudah untuk diakses di masing — masing
smartphone. CV. BKAIS sebagai perusahaan di bidang arsitektur, mengakui
pentingnya mengikuti tren teknologi terkini untuk meningkatkan proses
perancangan dan penawaran desain arsitektur bangunan Oleh karena itu, sistem
penawaran desain arsitektur berbasis Android dianggap sebagai solusi yang relevan
dan inovatif untuk diaplikasikan ada CV. BKAIS. Kesimpulan yang didapat pada
penelitianini yaitu aplikasi penawaran desain arsitektur berbasis android dirancang
dengan menggunakan bahasa pemrograman Java dan Android Studio, rancangan
aplikasi penawaran desain dirancang untuk memudahkan pelanggan dalam mencari
reverensi desain arsitektur pada saat ingin membuat bangunan, selain itu racangan
aplikasi dibuat dengan unsur Interface yang sangat mudah dipahami, dan aplikasi
penawaran desain arsitektur dibuat berbasis android dengan tujuan untuk
memberikan kemudahan pengguna dalam proses pencarian desain dengan cepat
yang dirancang sangat efektif dan efisien

Kata kunci: android, CV. BKAIS, aplikasi



ABSTRACT

Android is open source, allowing anyone to create applications for
Android and sell them on the Play Store. The increasing number of smartphone
users today has led to a growing development of Android-based applications,
making them easily accessible on each smartphone. CV. BKAIS, as a company in
the field of architecture, recognizes the importance of keeping up with the latest
technology trends to enhance the architectural design and offering processes.
Therefore, an Android-based architectural design proposal system is considered a
relevant and innovative solution to be implemented at CV. BKAIS. The conclusion
drawn from this research is that the Android-based complaint service application
is designed using the Java programming language and Android Studio. The
architectural design proposal application is designed to facilitate customers in
finding architectural design references when they want to construct a building.
Additionally, the application design incorporates a user-friendly interface, and the
Android-based architectural design proposal application is created with the goal
of providing users with a quick and efficient design search process that is designed
to be highly effective and efficient.

Keywords: android, CV. BKAIS, application
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1. Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

a. Actor Proses atau sistem lain
yang berinteraksi
dengan sistem yang
akan dibuat.

b. Use Case Gambaran  fungsional

dari sebuah sistem.

c. Generalisasi

Hubungan dari berbagai
pelaku dan struktur data
dari objek.

d. Association

Sebagai  penghubung
antara objek yang satu
ke objek lainnya.

2. Activity Diagram

a. Start point

Awal dimulainya kerja
pada activity diagram
dan pada sebuah activity
hanya terdapat satu
Start point

b. End point

Bagian akhir dari suatu
alirankerja pada activity
diagram dan pada
sebuah activity diagram
bisa terdapat lebih dari
satu End point.

c. Aktivitas

Aktivitas atau pekerjaan
yang dilakukan dalam
aliran kerja.

d. Decision

Decision  merupakan
suatu titik atau point
yang mengindikasikan
suatu kondisi di mana
adanya  kemungkinan
dalam perbedaan
transisi. ketika sistem
yang dimiliki memiliki




beberapa kemungkinan
atau jalan alternatif.

e. Association

Sebagai  penghubung
antara objek yang satu
ke objek lainnya.

3. Sequence Diagram

a. Actor

Menggambarkan orang
yang sedang
berinteraksi dengan
sistem.

b. Entity Class

Menggambarkan
hubungan yang akan
dilakukan.

c. Boundary Class

Menggambarkan
sebuah gambaran dari
sebuah foem.

d. Control Class

Sebagai  penghubung
antara boundary
dengan table.

e. A focus Of Control
& Alife line

ﬂQCBOH-

Tempat = mulai dan
berakhirnya message.

c. Association

v

Sebagai penghubung
antara objek yang satu ke
objek lainnya.

Xi




DAFTAR ISI

COVER ..ttt e e e e e te e e st e e e e e e nrae e e aaee e I
LEMBAR PENGESAHAN DOSEN PEMBIMBING.........cccccooeiiiiieiiieciies il
LEMBAR PENGESAHAN SELESAI RISET KP ...oooiiiiiiii i 11
LEMBAR PENGESAHAN ...ttt i
ABSTRAK iv
N S I ¥ O S Y
KATA PENGANTAR ..ottt sttt snae e sneeanbe e s Vi
DAFTAR GAMBAR it snseeeanaeeeenneas vii
DAFTAR TABEL ...ttt it bbb IX
DAFTAR SHMBOL ... ittt ettt e sde e ab e e nnne e X
DYAVSE WaVZ ()S) L e g P N o oI < o Xii
BAB | .....00 oo e e ol A e 1
1.1 LataiaBelalan g S e A NN e R T v eveeeeeeneees 1
1.2 RUMUSEN MaSAIAN .ottt ettt 2
1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian .............ccccoiiiiiiiiiiiie e, 3
1.3.1 TU U . N . S ———— . ., & ... 3
1.4 Batasan Masalah ............cuuuiiiiieieiiii e e 4
1.5 Metode Penelitian. . .. ...iiiuieiieiie etttk e e e s 4
1.6 Sistematika PeNUIISAN .........ooiiiiiiiiiiiie et 4
BAB 1 oo 6
2.1 Model Pengembangan Perangkat Lunak..............ccccvviiiiiiiiiiiiniiieeeee 6
2.1.1 Model Prototype......ccoooeiiiiii 6
2.2 Tools Pengembangan Perangkat Lunak.............cccoooeiiii e, 8
2.2.1 UML (Unified Modeling Language) .......ccccevvvvvieiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeveve e 8
2.2.3 ACHVITY DIAgIamM ..ovneccc s e e 9
2.2.4 SEQUENCE DIAGIAM ...evviiiiiieee ettt e e e e e e 10
2.2.5 L0 LTSI DT To | - U 11
2.3 TeOrT PENAUKUNG . ...cciiiiii e 12

Xii



2.3.1
2.3.2
2.3.3
2.3.4
2.35
2.3.6
2.3.7
2.3.8
2.3.9
2.3.10
2.4
24.1

2.4.2
2.4.3
2.4.4
2.4.6
BAB Il

3.1
3.2

JAVA s 12
ANAroId STUAIO. ...ceii it 12
D& 1111 o] PSSP 13
MYSAl 13
SIStEM INTOMAST ... 13
Database .......cooviieieii 14
APIIKAST MODITE.... ..o 14
Aplikasi Berbasis WeD ... 14
DeSAIN AISITEKEUT .. eeii ittt e e e e e e e e 14
TINJAUAN SEUAL. ettt e 15
Penelitian Unggul Utan Sufandi, Dwi Astuti Aprijani, dan Paken Pandiangan
(CLZANIW & ofRORRR . N RRRRRN 15
Netei Hesvindrati, Wing Wahyu Winarno, M. Rudyanto Arief (2021)........ 16
Adi Mardian, Thomas Budiman, Rachmawaty Haroen, Verdi Yasin (2021) 16
Aryanto, Edo Arribe, Rudy Asrianto (2021) ..cocvevvrieiiirneesiiiiieeiaeiiieeeen 18
Rahmat Idhami, Amri, Aswandi (2020)..........c..cccovvvvveiiiiieeeciiiisiinneeeeeen, 19
................................................................................................................ 20
Latar BelaKang...cccooii oo 20
VST AAN MIST weviiiii it e e 20
Pengalaman Perusahaan...............coooiiiiiiiiiiiiiiiiee i 21
Struktur Organisasi CV. BKAIS........ceuuueuuiiimunieneininnninnnnsnnnnnnneenn. 22
TGN NG DS e o o IS o 22
Perusahaan Pengurus/Direksi/Penanggung Jawab ..............ccccccvvvevvveeennnnnn, 25
................................................................................................................ 26
Analisis Masalah ...........oooii e 26
ANalisis SISteM USUTAN .......cooooieiiie e 26
Analisis Sistem Berjalan ... 27
Perancangan SiStEM...........cooiiiiiiiiiiii e 28
ANalisis SIiStem USUTan ..o 28
Use Case Diagram Sistem Usulan Admin...........ccccoiieeeeiiiiiiiiiiiieeeeeene 28
Use Case Diagram Sistem Usulan Pengguna............cccccvvvvviiiiiiiiiininnnnnn, 32
Activity Diagram Sistem Usulan Admin..........cccoceeeeiniiiieee 35
Activity Diagram Sistem Usulan Pengguna ............cccoeeeeiiii e, 39

Xiii



4.2.6 Sequence Diagram Sistem Usulan Admin........cccccceeiiiiiiie, 43
4.2.7 Sequence Diagram Sistem Usulan Pengguna...........ueveveviiirermmimmninnmnnnnnns 47
4.2.8 Class Diagram Sistem USUlan .............uuuuuiiuiiiiiiiiiiieiiiiiii. 51
4.2.9 SPESTIKASE BASIS DaAt@.......uvuvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiriiirininererrrrrerr s 52
4.2.10  Rancangan Layar AdmMiN.........cccccvviiiiiiiii e 55
4.2.11  Rancangan Layar PENGOUNA ......ccouuuriuuiniiiaeeiieeeiie e e eeeiii e e e eeaaiia s 58
BAB Ve 64
5.1 KESIMPUIAN. ... 64
5.2 SATAN L.ttt 64
DAFTAR PUSTAKA ittt ettt e e e sre e nneeannes 65
LAMPIRAN ..ottt ettt dae et e e e na b e ne e e e ssseeebneeenseeeennneeens 68

Xiv



	COVER
	HALAMAN JUDUL
	LEMBAR PERSETUJUAN
	LEMBAR PENGESAHAN
	ABSTRAK 
	ABSTRACT 
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR SIMBOL
	DAFTAR ISI

