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ABSTRAK

Penggunaan teknologi informasi kini tidak hanya terbatas dalam lingkungan kerja
saja tetapi juga tetapi juga dalam aspek kehidupan lain. Salah satu lingkungan yang
sudah memanfaatkan teknologi informasi adalah sekolah SD Negeri 5 Koba
merupakan salah satu sekolah yang aktif dalam pemanfaatan teknologi informasi
yang baik dalam kegiatan belajar mengajar maupun pada proses administrasi
sekolah. Namun belum tersedianya system informasi yang sesuai dengan kurikulum
yang berlaku untuk membantu dan penyususnan rapor seperti kurang efektifnya
pekerjaan, kelambatan proses penyusunan, hingga banyaknya waktu dan biaya yang
dibutuhkan, maka diperlukan Rancangan Optimalisasi Proses Penilaian Dengan
Rapor Digital Yang Inovatif Berbasis Android yang dirancang menggunakan
metode penelitian kualitatif dan software yang digunakan untuk merancang aplikasi
yaitu android studio. Dengan adanya rancangan ini diharapkan dapat membantu
para guru untuk mempermudah mengelola nilai dan data siswa, serta membantu
para orang tua / wali siswa untuk melihat hasil pembelajaran selama sekolah dengan
effesien.

Kata Kunci : teknologi, sekolah, rapor digital



ABSTRACT

The use of information technology is now not only limited to the work environment
but also in other aspects of life. One environment that has utilised information
technology is school. SDN 5 Koba is one of the schools that is active in the use of
information technology both in teaching and learning activities and in the school
administration process. However, the unavailability of an information system that
Is in accordance with the applicable curriculum to assist and compile report cards
such as lack of work effectiveness, slowness of the preparation process, to the
amount of time and cost required, so it is necessary to design an Optimisation of
the Assessment Process with an Innovative Android-Based Digital Report Card
designed using qualitative research methods and software used to design
applications, namely android studio. With this design, it is hoped that it can help
teachers to make it easier to manage student grades and data, and help parents /
guardians of students to see learning outcomes during school efficiently.

Keywords : technology, school, digital report card
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Status awal aktivitas sistem,
1 . Initial sebuah  diagram  aktivitas
memiliki sebuah status awal.
Aktivitas yang dilakukan
2 [ ] Activity sistem, aktivitas biasanya
diawali dengan kata kerja.
Asosiasi percabangan dimana
3 <> Decision lebih dari satu aktivitas
digabungkan menjadi satu.
Asosiasi penggabungan
4 N ‘ — Join dimana  lebih ~dari satu
— aktivitas lebih dari satu,
Memisahkan organisasi bisnis
5 Partition yang bertanggung jawab
terhadap aktivis yang terjadi.
Status akhir yang dilakukan
6 @ Y | sistem.
2. Simbol Use Case Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Menspesifikasikan himpunan
. Aktor peran yang pengguna mainkan

ketika berinteraksi dengan use

case.
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Generalization

Hubungan generalisasi dan
spesialisasi ~ (umum-khusus)
antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu
adalah fungsi yang lebih

umum dari lainnya.

< ____________________

s<include=»

Include

Relasi use case tambahan ke
sebuah use case dimana use
case yang ditambahkan
memerlukan use case ini
untuk menjalankan fungsional
atau sebagai syarat dijalankan

use case ini.

D

Use Case

Fungsionalitas yang
disediakan sistem  sebagai
unit-unit yang saling bertukar
pesan antar unit atau aktor
biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di

awal frase nama use case.

3.

Simbol Sequence Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Aktor

Menggambarkan orang
yang sedang
berinteraksi dengan

sistem.

O

Menggambarkan

Boundary Class | sebuah gambar dari

form.
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Menggambarkan

3 O Control Class penghubung antara
boundary dengan tabel
Menggambarkan
4 Q Entity Class hubungan yang akan
dilakukan.
|
Menggambarkan tempat
A Focus of Control ] )
5 o mulai dan berakhirnya
and A Life Line
| message
|
Menggambarkan
6 A Message N\
Pengirim Pesan
4. Simbol Class Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Himpunan dari object
1 Class yang berbagi atribut dan
operasi yang sama.
Merupakan  abstraksi
berupa  garis  tanpa
2 Association panah yang

menghubung antara

class.
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