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: Menspesifikasikan himpunan peran yang pengguna mainkan 

Ketika berinteraksi dengan use case. 

: Generalization, hubungan Dimana perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen mandiri (independent) akan mempengaruhi elemen 

yang bergantung padanya elemen yang tidak mandiri. 

: UseCase, Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan system 

yang menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi suatu actor. 

            : Start Point, titik untuk memulai jalanya pada activity diagram 

: Activity, sebuah bidang kotak untuk menunjukan aktifitas yang 

dilakukan 

: End Point, untuk mengakhiri sebuah 

 

 
 

: General, dalam Sequence diagram merepresentasikan entitas 

tunggal dalam Sequence diagram. Entitas ini memiliki nama, 

stereotype atau instance. 

 
 

: Message Entry, Simbol ini menunjukkan hubungan antara obyek 

berdasarkan urutan kejadian. 

 
: Lifeline, Simbol dalam Sequence diagram yang satu ini adalah 

untuk mengeksekusi obyek selama sequence. 

 
: Message To Self, Simbol ini menunjukkan hubungan antara 

obyek terhadap obyek itu sendiri berdasarkan urutan kejadian. 
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ABSTRAK 

 

Perpustakaan merupakan salah satu aspek penting dalam pendidikan di sekolah 

menengah pertama (SMP). Untuk meningkatkan efisiensi dalam proses 

peminjaman buku, perancangan sistem peminjaman buku menjadi sangat relevan. 

Studi ini bertujuan untuk merancang sistem peminjaman buku yang efektif dan 

efisien untuk Perpustakaan SMP Negeri 2 Mendo Barat. Metode perancangan 

yang digunakan adalah analisis kebutuhan sistem, perancangan database, dan 

implementasi sistem berbasis android. Sistem ini memungkinkan siswa dan staf 

perpustakaan untuk melakukan peminjaman dan pengembalian buku secara 

online, serta melacak inventaris buku dengan lebih baik. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sistem peminjaman buku yang dirancang dapat 

meningkatkan aksesibilitas buku dan efisiensi proses peminjaman di Perpustakaan 

SMP Negeri 2 Mendo Barat. Sistem ini diharapkan dapat memberikan kontribusi 

positif dalam meningkatkan kualitas layanan perpustakaan di sekolah tersebut. 

 

Kata kunci: Metode perancangan,sistem berbasis android, Perpustkaan SMP 

Negeri 2 Mendo Barat 
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