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DAFTAR SIMBOL 

 

1 Simbol Activity Diagram 

  Start Point (Initial Node) 

Merupakan simbol untuk memulai 

Activity Diagram 

  End Point (Activity Final Nude) 

Merupakan simbol untuk 

mengakhiri Activity Diagram. 

  Transition 

Mengambarkan aliran perpindahan 

kontrol activity 

  Activity (aktivitas) 

Mengambarkan peroses bisnis dan 

dikenal sebagai activity state. 

Activity juga merupakan proses 

komputasi atau perubahan kondisi 

yang bisa berupa kata kerja atau 

ekspresi 

  

 

Swimline 

Menggambarkan pembagian atau 

pengelompokan berdasarkan tugas 

dan fungsi nya tersendiri 
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Decision 

Merupakan cara untuk 

menggabungkan ketika ada lebih 

dari 1 transisi yang masuk atau 

pilihan untuk  mengambil 

keputusan. 

2 Simbol Use Case Diagram 

  Use case 

Gambaran fungsionalitas dari suatu 

system, sehingga system paham 

dan mengerti mengenai kegunaan 

system yang akan digunakan. 

  Actor 

Sebuah entitas manusia atau mesin 

yang berinteraksi dengan system 

untuk melakukan pekerjaan-

pekerjaan tertentu. 

  Association 

Merupakan abstaksi berupa garis 

tampa panah yang menghubungkan 

antara actor dan use case. 

 

  Extend 

Menunjukan suatu use case 

merupakan tambahan fungsional 

dari use case lainya jika suatu 

kondisi terpenuhi. 
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3 Simbol sequence Digram 

  Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti pangkat, system 

lainya) yang berinteraksi dengan 

system. 

  Boundary 

Menggambarkan interaksi antara satu 

atau lebih actor dengan 

system,memodelkan bagian dari 

system yang bergantung pada pihak 

lain disekitarnya dan merupakan 

pembatas system dengan dunia luar. 

  Control 

Menggambarkan “prilaku untuk 

mengatur atau kegiatan 

mengontrol”mengkoordinasi perilaku 

system mengenai tugas utama dan 

mengontrol alur kerja suatu system 

  Entity 

Menggambarkan informasi yang 

harus disimpan oleh system (struktur 

data dari sebuah system). 

  Object 

Menggambarkan abstraksi dari 

sebuah entitas nyata/tidak nyata yang 

di informasikanya harus disimpan. 

order : order

menu : menu

pesan : pesanactor : actor order : order

actor : actor
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  Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan 

antarea objek yang menujukan 

urutan kejadian yang terjadi. 

4 Symbol Class Diagram 

  Asociation menggambarkan 

hubungan antara objek yang saling 

membutuhkan. Hubungan ini bisa 

satu arah atau lebih satu arah 

  

Kelas Menggambarkan kelas pada 

struktur sistem 

 

 

 

  

actor : actor order : order
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ABSTRAK 

 

Pada saat ini pengelolaan data pelayanan yang ada di Coffee Time masih bersifat 

manual dalam melakukan pemesanan menu makanan dan minuman, yaitu 

pelanggan mencari tempat duduk kemudian melakukan pemesanan menu makanan 

dan minuman kepada kasir atau pelayan, pelayan atau kasir melakukan 

pemberitahuan ke dapur tentang menu yang dipesan oleh pelanggan. pada bagian 

dapur perosesnya belum tertata secara baik dalam pengelolaan antrian pesanan 

menu, maka terjadilah kesulitan dalam melakukan proses pesanan. hal seperti ini 

tentu saja memiliki berbagai kekurangan, antara lain data ketersedian tempat 

duduk bagi pelanggan, ketersedian menu yang nantinya memperlambat peroses 

pelayanan, serta catatan pesanan pelanggan mungkin saja hilang dan rusak, 

bahkan kesulitan bagi koki yaitu bagian mengingat data pesanan menu dari 

pelanggan dan nomor meja pelanggan. karena adanya masalah tersebut penelitian 

ini membuat suatu aplikasi untuk memesan menu yang berfungsi untuk dalam 

menyiapkan semua data pesanan menu menggunakan metode berjenis prototype, 

karena metode jenis ini menggambarkan peroses yang mudah dimengerti dan 

memiliki  urutan pada peroses perkembangan perangkat lunak,dan aplikasi yang 

akan dirancang juga menggunakan QR-Code yang berbasis android dan web. 

Dengan adanya aplikasi tersebut dapat mempermudahkan para pelanggan dalam 

memesan menu tanpa harus susah-susah buat antri datang kekasir, juga 

mempermudahkan para pelayan dalam mencatat data pesanan pelanggan. 

Kata kunci: Android, Delivery Order, Prototype, QR-Code  
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