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ABSTRAK 

 

Teknologi merupakan salah satu aspek terpenting dalam kehidupan manusia saat 

ini. Teknologi yang terus berkembang menandakan bahwa setiap orang 

membutuhkan akses terhadap informasi yang lebih cepat dan mudah diperoleh. 

Optik Sinar Terang adalah salah satu usaha yang bergerak dalam bidang penjualan 

yang menyediakan berbagai macam frame kacamata, lensa atau soflens dan 

aksesoris optik lainnya. Berdasarkan observasi di Optik Sinar Terang terdapat 

beberapa kendala dalam pencatatan data penjualan yang dilakukan secara manual 

sehingga mempersulit pencarian data dan laporan penjualan juga masih dicatat 

dalam buku besar. Tujuan penulisan dalam penelitian ini adalah untuk merancang 

dan membuat sistem informasi penjualan berbasis website yang dapat digunakan 

untuk mempermudah dan mempercepat kinerja para pegawai dalam pengelolaan 

data. Dengan menggunakan metode pengembagan Object Oriented Analysis and 

Design (OOAD) dan mengikuti tahap pengembagan.  yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah metode waterfall dengan menggunakaan tools alat bantu 

UML (Unified Modelling Language) pengembangan sistem. Adapun tools yang 

dapat dipergunakan dalam penelitian yaitu website, xampp, mysql dan 

perancangan sistem menggunakan pemodelan UML.  

 

Kata Kunci :Teknologi, Optik, Waterfall,Penjualan
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

Activity Menunjukkan sebuah aktivitas 

yang dilakukan 

 

 

 

Initial Node Awal dari aktivitas suatu 

sistem atau program 

 

 

 

Activity Final Node Akhir dari suatu aktivitas 

 

 

 

Decision Menujukkan sebuah pilihan 

 

 

Line Connector Menghubungkan antara simbol 

yang satu dan yang lainnya 
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2. Use Case Diagram 

 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

Actor Actor tersebut mempresentasikan 

seseorang atau sesuatu (seperti perangkat, 

sistem lain) yang berinteraksi dengan 

sistem. Sebuah actor mungkin hanya 

memberikan informasi input-an pada 

sistem, hanya menerima informasi dari 

sistem atau keduanya menerima, dan 

memberi informasi pada sistem. Actor 

hanya berinteraksi dengan use case, tetapi 

tidak memiliki kontrol atas use case. Actor 

biasanya digambarkan dengan stick man . 

Actor dapat digambarkan secara secara 

umum atau spesifik, dimana untuk 

membedakannya digunakan suatu 

hubungan atau relationship. 
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Use Case Gambaran fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga customer atau pengguna 

sistem paham dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 

 

Association Menghubungkan link antar element. 

      <include>  Include Kelakuan yang harus terpenuhi agar sebuah 

event dapat terjadi, dimana pada kondisi ini 

sebuah use case adalah bagian dari use case 

lainnya. 

 

 

Dependency 
Sebuah element bergantung dalam 

beberapa cara ke element lainnya. 

 

 

 

 

 

Generalization Biasa disebut juga inheritance atau 

pewarisan sebuah elemen dapat 

merupakan spesialisasi dari elemen 

lainnya. 

 

 

 

2. Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

Entitiy Entitiy adalah objek dalam dunia 

nyata yang akan digambarkan 

dalam lingkungan pemakai 
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Relationship Relationship menunjukkan 

adanya hubungan antara entitas 

yang berbeda 

 

 

Atribute Atribute memberikan deskripsi 

dari entitas 

 

 

key 

Key Atribute Atribute unik yang mewakili dari 

sebuah entitas 

 

 

Multi Value 

Atribute 

Atribute yang dapat diisi dengan 

lebih satu nilai dengan jenis yang 

sama 

 

 

Composite 

Atribute 

Atribute yang terdiri dari beberapa 

nilai yang dapat dipecah sesuai 

kebutuhan 

 

 

Derived Atribute Atribute yang dihasilkan dari 

atribute yang lain 
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Weak Entity Weak Entity (Entitas Lemah) 

adalah entitas yang 

keberadaannya sangat bergantung 

dengan  entitas  lain  dan  bisa 

dihadirkan ataupun tidak. 
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